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"SongList" V1.4.4 ] 2024

Endbenutzer Lizenzvereinbarung

Bitte lesen Sie diese Vereinbarung sorgfaltig, bevor Sie "SongList" verwenden.

Durch die Installation und Nutzung von "SongList" erkennen Sie an, dass Sie diese Vereinbarung
gelesen, verstanden haben und damit einverstanden sind sowie an deren Bedingungen gebunden
zu sein. Jede Person hat die Erlaubnis, diese Software privat frei zu nutzen und ohne Anderung
weiter zu verteilen, eine kommerzielle Nutzung ist untersagt.

Die folgenden Einschrankungen gelten:
1. Die Software wird wie besehen ohne jegliche Gewahrleistung zur Verfligung gestellt.
In keinem Fall haftet der Autor fur irgendwelche Schaden, die aus der Verwendung dieser

Software entstehen konnten.

2. Kein Teil der "SongList.exe" Dateien darf zerlegt, rickentwickelt,
dekompiliert, modifiziert oder verandert werden.

3. Keine Person oder Firma darf einzelne Teile des Pakets verteilen oder Nutzen.
Copyright (C) 2018/2024 Rainer Fritz. Alle Rechte vorbehalten.

Webseite: Fritz-tools.de
Kontakt: kontakt@fritz-tools.de
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"SongList" Update Win7/10/11 64Bit

Wenn Sie schon die VersionV1.4.3 einsetzen, so Installieren Sie einfach die Update Version V1.4.4
in das gleiche Verzeichnis. Ihre Daten und Einstellungen bleiben hierbei erhalten.

Sollten Probleme beim Update auftreten, so beenden Sie "SongList" und 16schen folgende Dateien
aus dem Installationverzeichnis:

SongList.ini, SongListV13.ini

und alle Datenbanken  regs.dbf, regsi.dbf, regs.mdx

C:\SongList\HdO\DB\  regs.dbf, regsi.dbf, regs.mdx

C:\SongList\USBO\DB\ regs.dbf, regsi.dbf, regs.mdx

Alternative kénnen Sie auch die Datenbanken neu erstellen oder Sie deinstallieren "SongList" und
16schen danach das Installationsverzeichnis. Danach Installieren Sie "SongList" einfach neu und
konfigurieren es neu. Ihre Banken und Dateien sollten Sie jedoch vorher sichern !!!

Vorwort

"SongList" bietet Unterstiitzung fiir Yamaha Keyboards beim Spiel mit MIDI, Style, Noten, Texten,
sowie dem Anzeigen und Umblattern von zugeordneten Word und PDF Dateien mittels Maus oder
Fufschalter. Ein passender Style kann schnell mittels eingebautem Musikfinder gefunden und
aktiviert werden.Registrierung Banke anderer Yamaha Workstation konnen mit ihren eingestellten
Werten angezeigt oder abgespielt werden. Somit kénnen Sie auch aus fremden Registrierungen
Lernen und diese Einstellungen fiir Thr Spiel verwenden.

"SongList" baut auf den Bankregistrierungen des Keyboard auf, welche in eine Datenbank
eingelesen und wenn moglich mit PDF, Word & FNR Dateien automatisch verkniipft werden.

Es konnen mehrere Tausend Bank Files iiber mehrere vom User vorgegebene Verzeichnisse
verwaltet werden. Die jeweils gewdhlte Registrierung oder der Musikfinder Eintrag, wird zum
Keyboard mittels MIDI gesendet und dort aktiviert. Noten und Dokumente werden angezeigt und
konnen mittels Maus oder Fullpedal gesteuert werden.

Das Programm unterstiitzt weiterhin eine Bank, Titel, Verzeichnis und Style Suche mittels Maus
Tastatur, so das alles erforderliche ohne Tastatur mit der virtuellen Maus Tastatur erfolgen kann.

Es werden folgende Keyboard Typen unterstiitzt:

Yamaha Genos, Tyros 1-5 sowie PSR-S700 - PSR-SX900.

Das Erstellen der erforderlichen Datenbank und die Zuordnung der PDF und Word Dateien erfolgt
automatisch iiber den jeweiligen Dateinamen.,,SongTitel.S623.RGT* ,,SongTitel. PDF*
,»SongTitel. TXT“, SongTitel@S835.mid. Die Steuerung MIDI-File @S835.mid werden
automatisch erzeugt und im jeweiligem Bankverzeichnis abgelegt. Der Eintrag der Steuerung-MIDI
File in die Bank erfolgt ohne Verzeichnisse automatisch, um ein verschieben der Banken und
Steuerung MIDI zu erméglichen. Beliebige Playlisten werden mittels Mausklick als einfache Text
Dateien erstellt und kdnnen sortiert werden. Thre Anzahl ist nicht limitiert. Die Titel innerhalb einer
Play - Liste sollte aus Performance Griinden jedoch nicht {iber 100 liegen

Stapelverarbeitung Funktionen ermoglichen umfangreiche Bank Bearbeitungen.

Musikfinder Daten werden mittel CSV (Excel Export) importiert, editiert oder neu erstellt.

Die beim Export erstellten CSV,TXT und MFD Dateien sind mit Excel und dem
MusicFinderView" von Michael P.Bedesem (Freeware) kompatibel. Sie konnen somit weiter
verarbeitet und mit Digitalen Workstations in beide Richtungen ausgetauscht werden.

Getestet wurde auf Windows 7/10/11 64Bit.
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Was ist ,,SongListUsb.exe“ ?

"SongListUsb.exe" ist voll kompatibel mit "SongList", aktiviert jedoch zusétzliche Funktionen fiir
eine Laufwerkserkennung und Anpassung. Somit kann "SongList" unabhdngig des verwendeten
Laufwerkbuchstaben auf einem Stick an jedem Computer unter Windows sofort benutzt werden.

Die Funktionsgeschwindigkeit ist gegeniiber einer Festplatte geringer, aber zum Testen oder nicht
zu grofen Datenvolumen ausreichend.

Auch als Backup ist es durch einfaches kopieren sofort an einer anderen Platte wieder verwendbar.
Alle Informationen sind mit ,,SongList“ 100% Identisch.

Um Web Speicher und Kosten einzusparen, wird ab ,,SongList V1.3.4“ kein "SongListUsb" Paket
mehr zum Download angeboten. Benutzer die ,,SongListUsb.exe“ verwenden mochten, kénnen dies
jedoch durch einfaches umbenennen der jeweils aktuellen ,,SongList.exe“ erzeugen.

Die zusatzlichen Funktionen fiir die Laufwerkserkennung und Verzeichnisanpassungen innerhalb
der ,,SongListUsb.exe“ werden aktiviert, wenn das Programm den Namen ,,SongListUsb.exe“ beim
Start erkennt. Beenden Sie also zuerst "SongList" falls es gestartet ist!

Wie erzeuge ich "SongListUsb.exe"?

Hierzu installieren Sie ,,SongList“ auf Threm Computer und kopieren das Verzeichnis auf einen
USB-Stick (X:\SongList\). Ihre Registrierung Banke und alle benétigten Dateien kopieren Sie in die
vorgesehenen Verzeichnisse. Danach benennen Sie die ,,SongList.exe® auf dem USB-Stick in
,SongListUsb.exe“ um, danach starten dann ,,SongListUsb.exe“. Auch eine Installation direkt auf
den USB-Stick ist moglich.

Wenn Sie Thre Daten schon mit "SongList" bearbeitet haben und somit eine "SongListV13.ini" und
"0_DirectoryV13.ini" im Installationsverzeichnis besteht, dann kann beim Start ein Fenster
aufpoppen, welches eine Laufwerksanpassung abfragt. Diese Abfrage sollten Sie immer mit Ja
(Yes) beantworten! Die ,,0_* steht hierbei fiir die Konfiguration 1-99. Haben Sie noch keine Daten
mit "SongList" bearbeitet, so folgen Sie der Installationsanleitung "InstallHelp-De.pdf" oder
"InstallHelp-En.pdf".

Wenn Sie "SongListUsb.exe" schon eingesetzt hatten, ersetzen Sie es einfach durch die neuere
Version.
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Sprachunterstiitzung

SonglList unterstitzt ab V1.4.2 fir die Hilfe und Programm abfragen nun mehrere Sprachen,
zunachst Englisch und Deutsch. (Standard ist Englisch) Die Programmoberflache bleibt jedoch auf
Englisch, da viele verwendeten Begriffe mit dem Keyboard identisch und eindeutiger sind.

Durch das Installationssetup wird je nach gewahlter Sprache eine Spracheinstellung gesetzt, die
sie jedoch jederzeit wie folgt andern kénnen. Wahlen Sie zuerst Taster 1 (?) dann Taster 2!

! SonglistV1.4.2 2018/2023 © Rainer Fritz

Menu

CarPageon

! Songlist V1.4.2 2018/2023 © Rainer Fritz

MMenu

B SonglList V1.4.2 2018/2023 © Rainer Fritz

Menu

- [Additional_Ilnformation]

- [Bank_Cornwvert]

- [Bank_lmpeort]

= [Change_Bank_Settings]
[Create_Dratabase]

q. [CSV_Export_8_List]
[Error_Search]
[File_Extension_Change]
[File_Mame_Correction]
[FMNR_MIDI_MP3 Import]
[Monitor_=&8_Scripte]
[Music_Finder]

= [Play_List\Batch]

. [Play_List\By_Hand]
[Remowve_Settings_from_Banks]
1. [Rename_Path_8._Drive\Batch]
5~ [Rename_Path_8&_Drive\By_Hand]
- [Setup_~&4_Install]

- [Songlist_Information]

- [Synchronise]
- [Tag_Edit]
- [Voice-Set]

-B

- [Banken_Konvertieren]
- [Bank_Einstellungen_Aendern]

- [Bank_|mportieren]

- [Bank_Parameter_Entfernen]

- [CSV_Export_8_Listen]
[Dateierweiterung_Aendern]
[Dateinamen_Korrigieren]
[Datenbank_Erstellen]

[Fehler_Suche]

[FNR_MIDI_MP3 Import]
[Laufwerk_Verzeichnis_Umbenennen'\Batch]
[Laufwerk_Verzeichnis_Umbenennen’Manuell]
[Monitor_8:_Scripte]

[Musikfinder]

[Playlist\Batch]

[Playlist\Manuell]

[Setup_8t_Installation]
[SonglList_Informationen]

[Synchronisierung]
[Tags]

. [Voiceset]
[Zusatzinformationen]

A

QJ _E‘-‘-MI Eﬂ| m_-
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Voraussetzung fiir den Einsatz des Programms

"SongList" benotigt eine gleiche Sortierreihenfolge der Banken (Registrierungen) im Bank
Verzeichnis des Computers und der digitalen Workstation. Folgende Sonderzeichen oder Umlaute
sollten Sie nicht in Bank oder Memory Namen verwenden:
"AaOoUGR","~_"#%&*:<>?1/\{|}" Das"+" Zeichen wird von "SongList" als
Kennzeichen verwendet und sollte somit auch nicht vom User benutzt werden.

Verwenden Sie fiir Bank und Memory Namen nur ASCII-Zeichen "A-Z,a-z,0-9,-"

Beispiel: "DaslIstEinSchoenerTag-123".

Somit verkiirzen Sie die Banknamen gut lesbar, um im Display mehr anzuzeigen.

Siehe im Inhaltsverzeichnis: ,Namen der Registrierungen priifen und automatisch dndern,,
oder ,,InstallHelp-De.Pdf*

Zur besseren Benutzungsfreundlichkeit werden von Ihnen frei wéahlbare externe Programme
eingesetzt, welche eine Datei Anzeigen oder das Abspielen iibernehmen.Diese Programme miissen
mit Parameter aufrufbar sein, um einen Dateinamen iibergeben zu kénnen. Der Autor verwendete
ausschliellich Freeware Programme welche Sie separat Downloaden und Installieren miissen. Je
nach dem eingesetzten Funktionsumfang sind dies Beispielsweise folgende:

Benoétigte externe Programme

Standard Installation. (minimal)

Doc Reader z.B. Microsoft Word Viewer / WordPad.exe (Win7 intern) / Notepad++ Win10
https://ccm.net/download/download-50-word-viewer

PDF Reader z.B. SumatraPDF.exe / Foxit Reader
https://www.sumatrapdfreader.org/download.html

Erweiterte Installation (voll)

Mp3,Wav Player z.B. Mplayer oder. small-player-x64-rc
http://download.igorware.com/small-player-x64.rar

MIDI Player z.B._timidity
https://netcologne.dl.sourceforge.net/project/twsynth/Originarl TiMidity/
TiMidityCVS060306/TiMidity-CVS060306_setup_en.exe

Style,Mpad Player z.B. StyleMagicYAdemo.exe Demo Variante genugt.
http://www.midisoft.pl/en/

Midi Port ,LoopBe1“ - Internal MIDI Port (Wenn keine Workstation verbunden ist)
https://www.nerds.de/data/setuploopbeil.exe

Die folgenden Programme wurden zum Test eingesetzt
Alle Programme miissen eine Datei als Ubergabeparameter akzeptieren.
Wordview.exe  d:\DasIstEinSchoenerTag.doc
SumatraPDF.exe d:\DasIstEinSchoenerTag.pdf (unterstiitzt auch Biicher)
Player.exe d:\DaslstEinSchoenerTag.mp3
timw32g.exe  d:\DaslstEinSchoenerTag.mid
StyleMagicYAdemo.exe d:\DaslstEinSchoenerTag.sty


file:///d:/DasIstEinSchoenerTag.sty
file:///d:/DasIstEinSchoenerTag.mid
file:///d:/DasIstEinSchoenerTag.pdf
file:///d:/DasIstEinSchoenerTag.doc
https://www.nerds.de/data/setuploopbe1.exe
http://www.midisoft.pl/en/
https://netcologne.dl.sourceforge.net/project/twsynth/OriginarlTiMidity/
http://download.igorware.com/small-player-x64.rar
https://www.sumatrapdfreader.org/download.html
https://www.sumatrapdfreader.org/download.html
https://ccm.net/download/download-50-word-viewer
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Wichtige Hinweise zur Verwendung von "SongList"

Wichtigstes zuerst!
Erforderliche Minimum Bildschirmauflésung 1152x864 besser ist 1600x900

Erstellen Sie unbedingt ein Backup und Sichern Sie Thre Daten!
Durch eine Fehlbedienung ist es durchaus moéglich Thre Daten zu Beschéddigen oder gar zu 16schen!

Achtung: Maximal kénnen mit "SongList"aufgrund der eingesetzten MIDI Befehle 499 Banken pro
Verzeichnis verwaltet werden, auch wenn die neueren Workstation mehr konnten (Genos,SX).

Sie konnen jetzt Umlaute fiir Dateinamen und Memory Bezeichnungen einsetzen. Hiervon
ausgenommen sind jedoch Registrierungen der dlteren Keyboards (Tyros und PSR-SXXX).

Diese benotigen zwingend eine identische Sortierung auf dem Computer und dem Keyboard, die
durch Umlaute unterschiedlich ausgefiihrt wird. Verwenden Sie fiir die Registrierungen bei élteren
Keyboards, bitte keine Umlaute. Alle anderen verwendeten Dateien, auch intern verlinkte Dateien
konnen Umlaute verwenden.

Zur schnellen Einarbeitung in "SongList", kdnnen Sie jetzt eine Schnell-Hilfe zu den wichtigsten
Funktionen herunterladen. Entpacken Sie diese in ein beliebiges Verzeichnis und folgen dann
einfach der jeweiligen Reihenfolge der beschriebenen Funktion in Deutsch oder Englisch.
Starten Sie immer zuerst das Keyboard und erst, wenn Windows das Keyboard erkannt hat, das Programm
»SongList“. Beenden Sie zuerst "SongList" und erst danach das Keyboard!

Zunéchst zur Arbeitsweise von "SengList", zum besserem Verstdndnis. Der Aufruf von Parametern
tiber MIDI basiert auf Zahlen Code. Beispielsweise die Position einer Bank im aktuellen Bank
Verzeichnis oder einem Voice/Style Code usw. Dies erfordert, das die Verzeichnisinhalte auf dem
Computer und der Workstation absolut gleich sind! Wird beispielsweise , Lade das 3. File des
aktuellen Verzeichnis der Workstation“ gesendet, so wird genau dies die Workstation ausfiihren,
unabhdngig vom Namen des Files. Es liest also das 3. File im Verzeichnis. Aus diesem Grund ist es
wichtig, dass die Verzeichnisse gleich sind und die gleiche Sortierung aufweisen! Ab Genos und
allen nachfolgenden Keyboard (PSR-SX) werden die neuen SysEx Befehle eingesetzt die von den
Verzeichnisinhalten unabhéngig sind. Es sollten keine Umlaute oder Sonderzeichen fiir die
Dateinamen verwendet werden, da diese die Sortierreihenfolge beeinflussen. (Im Genos, fiihrt dies
auch zu Problemen, da die Registrierungsnamen nicht richtig gelesen werden kénnen.)


https://soundwonderland.de/pages/de/start.php
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Was ist neu in dieser Versionen

* \erzeichnisse automatisch nach lhrer Vorgabe flr Banken, MIDI, Style, Text,
Mpad oder auch beliebige Typen anlegen. (Z.B. Aa-Am, An-Az, Ba-Bm, Bn-Bz,,
Aa-Dz, Ea-Hz)

- Dateien eines Verzeichnisses automatisch in vorhandene Verzeichnisse
einsortieren. z. B. C:\MIDI\*.* nach C:\MIDI\Aa-Am C:\MIDNANn-Az

¢ Der Musikfinder wurde um den Genos2 erweitert.

* Der Cursor kann nun blinken und als ,Hand Cursor zur Verbesserung der
Sichtbarkeit dargestellt werden.

* Die Keyboard SX-600,SX720 und SX920 werden jetzt voll unterstutzt.
» Script Erweiterung um die Steuerung der ,Vocal Harmony“, ,Chorus & Effekte".

* Anzeige der Registrierung-Sequenzen in der Inhaltstubersicht und zusatzlich in
der ,Shortcut-Leiste” wahrend einer PDF/Word Anzeige.

* Erweiterung der Funktion ,Convert Registrations um das zusatzliche Setzen von
LACMP=0N*, ,Standard Split Punkt F#2“, und das Entfernen vom ,Voice Rechts
3“ fur Ziel Modelle, die uber kein R3 verfugen.

* Weiterhin wurde die Funktion ,Delete Content” zu ,Delete / Import Content"
umbenannt, und um das wahlweise Austauschen von Voice und Style (R1, R2,
R3, Left & Style) erweitert. Sie kdnnen nun mit der Hilfe des ,Voice Filter” ganz
gezielt Voice & Style im Batch-Mode gegen andere Voice & Style mit den
zugehdrigen Effekten mit den Einstellungen der Knépfe und Schieberegler
austauschen oder auch neu hinzufugen.

+ Patch: Verschiedene Fehler wurden behoben.


../../../MIDI
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Funktionen "SongList" V1.4.4

*  Anzeige der Banken mit ihren belegten Speicherplédtzen und Inhalten.

*  Schnelle Anzeige der wichtigsten Parameter einer Registrierung: MIDI, Audio, Style, Mpad,
Texte, Voice Left Right1-3 mit den zugehorigen Einstellungen: Lautstdrke, Tempo oder Stretch,
Intro, Main, Break, Ending, Stop, SyncStart, Echo, Touch, Sustain, Mono, DSP und Variation.

*  Automatische und manuelle Verlinkung / Léschung von PDF & Word Dateien zu Registrierungen.

* Synchronisation zwischen Workstation/USB-Stick und ,,SongList“

* Beat Anzeige fiir verschiedenen Taktarten mit zugehérigen Funktionen.

* Anzeige der Workstations Split Punkte, ACMP und Fingerring-Variante .

*  Farbauswahl der wichtigsten Fenster und Tabellen.

* Eingrenzung der Anzeige auf ein ausgewéhltes Workstations Verzeichnis.

* Springen zu einem gewdhltem Verzeichnis in der Datenbank.

* Hinzufiigen von leeren Bénken, aus einer mit der Workstation vorgefertigten Standard Bank.

*  Unterstiitzung bis zu 99 USB-Stick Konfigurationen oder Festplatten.

* Kennzeichnung jedes USB-Sticks mit seiner zugehdrigen Konfigurationsnummer.

*  Auf jede Konfiguration (USB/HD) kann jederzeit ohne Neustart gewechselt werden.

* "SongList"oder Workstation Steuerung mittels ,,SysEx MIDI Befehlen® fiir Genos und SX..

* "SongList"Steuerung mittels MIDI Datei {iber die Memory oder MIDI Play Taste der Workstation.

*  Laden einer Registrierung oder Style auf der Workstation durch einfachen Doppelklick in der
SongList Tabelle fiir PSR775, PSR975, PSRSX700/PSRSX900, Tyros2-5, Genos.

* Integrierter Musikfinder mit ca. 64000 moglichen Titeln und setzen der Einstellung des Keyboards

*  Unterstiitzung der Anzeige einer bestimmten Seite, aus einem PDF oder Songbuch.

*  Umblattern der PDF-Seiten mit Maus/Trackball/FulStaster/Keyboard. (Previous/ Next/ Stopp)

*  Abschaltung jeglicher Anzeigen um nur die Registrierungen auf dem Keyboard zu laden.

*  Aufruf des Musikfinders wéahrend der PDF-Notenanzeige durch scrollen des Scrollrad der Maus.

* Benotigte Programme konnen frei gewédhlt werden. z. B. Freeware PDF/Word/MIDI Player

e Unterstiitzung von bis zu 3 Bildschirmen fiir Programm, PDF und Word Anzeige

* Anzeige der Registrierungen anderer Workstation durch das Verzeichnis "_FOREIGN_"
die nicht auf Thre Workstation Hd (Stick) synchronisiert werden.

* Die Anzeige grolflachiger Online Hilfen kann abgeschaltet werden.

*  Schnelles temporédres unterbrechen des Script auf der "SongList" Startseite.

+  Korrektur unzuléssiger Zeichen in den Dateiamen (A,0,U,R $,“ Tyros & PSR-Sxx Banken)

e Hinzufiigen, Anzeigen, Suchen, Andern und Priifen von ,,Playlisten® mit manueller Sortierung oder
durch Anklicken der Verzeichnisspalten. (Title, SubDir)

* Direkter Austausch der Playlisten mit den neueren digitalen Workstations

*  Automatisches anlegen von Registrierungen und Verzeichnissen durch das verlinken von
,»FNR-MIDI / MIDI / MP3“ Datei in die Registrierung mit angepasster Lautstérke.

¢ Die verwendeten MIDI Kandle fiir ,, FNR-MIDI“, ,Voice R1, R2, R3 und Left“ sind frei wihlbar.

*  Verwendete FNR-MIDI Dateien kénnen automatisch erstellt und in Registrierungen verlinkt werden.

* Ein MIDI Monitor zum Aufnehmen und Senden von MIDI Sequenzen zwischen Keyboard und
Computer . Voice, OTS, und kurze MIDI Dateien auslesen. Erstellen eigener Sequenzen.

* 10 verschiedene frei wahlbare MIDI Sequenzen (Befehle oder Funktionen) kénnen iiber ein
Nummern-Pad wahrend des Spiels an das Keyboard manuell ausgel6st werden.

* Steuerung der Begleitung mittels Akkorden, Memory, Intros, Main, Ending, Multipad , Umbléttern
des Notenblattes und viele weitere Befehle ohne MIDI Kenntnisse.

* Umschalten zwischen 2 Bildschirmauflésungen zum Editieren der Daten bei hohen
Auflésungen.

*  Umbléattern mit einem externen Fulschalter wie z. B. ,,Behringer FCB 1010“ {iber das Keyboard
iiber ein weiteres integriertes MIDI-Interface.

» Aufzeichnen von Notenpositionen beim Spiel ohne angezeigten Beat. Diese kdbnnen dann
im Nachgang mit Funktionen belegt werden.
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* Automatisches Erstellen von Voice-Set (OTS) ohne MIDI Kenntnisse. Diese Scripte werden
aus den ,OTS" der Style auslesen und kdonnen jederzeit mit einem Doppelklick an das
Keyboard gesendet werden.

* Hinzufugen von Markierungen im im Script Dokumentationsabschnitt der Beat Zeile #:.

Beim Abspielen eines MIDI Song oder YouTube Videos zum Kennzeichnen einer Main,

Break oder beliebigen anderen Aktion. Diese Markierungen werden in der Beat-Anzeige

beim Spiel spater mit angezeigt.

Konvertieren der Registrierungen fiir andere Keyboard Typen.

Registrierung , Tag®, Suche und Bearbeitung fur alle Keyboard Typen.

Erzeugen, Bearbeiten und Anzeigen von Zusatzinformationen zu jeder Registrierung.

Integrierte Hilfe fur alle Funktionen in Deutsch und Englisch.

Manuelle Anderungen an Banken

* Umbenennen von Banken, Speicherpldtzen, PDF oder Word Dateien.

* Umbenennen, Entfernen, hinzufiigen von Verzeichnissen oder 16schen von Dateieintrdgen
innerhalb einer Registrierung Bank.

* Hinzufiigen oder entfernen von Memory Pldtzen aus der Bank

* Hinzufiigen oder Entfernen der FNR-MIDI Verkniipfung zu einer Bank fiir den Aufruf eines
PDF/Word Dokument mit einer Memory Taste der Workstation.

* Automatisches hinzufiigen eines fehlenden Memory wahrend der Datenbankerstellung in
leere Banken.

* FErzeugen, bearbeiten, 16schen von maximal 5 ,,Tag”“ in Registrierungen oder zusétzliche
Dateien.

Stapelverarbeitung (Batch)

* Erstellen einer Anzahl von ,,FNR-MIDI (CallPages) fiir die manuelle Verkniipfung.

*  Verkniipfung der ,,CallPages” fiir den Aufruf eines Titels aus der Workstation mittels
Memory.

* Entfernen aller FNR-MIDI ,,CallPage“ Eintrage aus allen Banken.

* Loschen, Umbenennen, Einfiigen eines Verzeichnisses fiir Style, MIDI, Audio, Mpad, Text.

* Verschieben, Loschen, Tauschen von MemoryA/B, Style, MIDI, Audio, MPad, Text

*  Verschieben, Loschen, Tauschen, Einfiigen von Memory

* Check aller Banken auf Fehler mit automatischer Korrekturmoglichkeit.

* Exportieren von Registrierungen bei Verwendung von Preset Styles, in ein ,,CSV File“ fiir
den "SongList" Musikfinder oder anderer externer Programme.

* CSV Listen Export fiir MIDI, Audio, Style, Mpad und Text Dateien moglich.

* Direkter Musikfinder Export als CSV oder Mfd File mit Selektion gewiinschter Abschnitte.

* Priifung und Korrektur auf unzuldssige Zeichen in den Banknamen oder Dateiinhalten.

* Erstellen/Erweitern/Bearbeiten/Ldschen/Uberpriifen von Playlisten.
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Musikfinder

Integrierter Musikfinder mit ca. 64000 moglichen Titeln und folgenden Funktionen:
Erstellen, Verwalten, Anzeigen, Suchen, Komprimieren, In/Export einer ,,CSV* oder ,, MFD“ Datei
mit Aktivierung eines Styles auf der Workstation.

* Erstellen beliebig vieler ,MFD“ Dateien fiir die Verwendung auf dlteren Workstation.

* Erstellen beliebig vieler ,,CSV“ Dateien fiir die Verwendung in Excel oder anderen
Programmen.

* Kopieren der Songtitel fiir ein mogliches Einfiigen im EDIT-Mode.

* Springen zum Vorgdnger des zuletzt bearbeiteten Rekords integriert.

Takt- Anzeige (Beat)

Anzeige einer zuschaltbaren, von der Workstation gesteuerten Beat Anzeige zur Unterstiitzung beim
Noten und Scriptspiel. Eine der folgenden Taktarten kann fiir die Beat Anzeige gewdhlt werden:
2/4, 3/4/, 4/4, 5/4 und 6/8-12/8 Off.

Digitale Keyboard anderer Hersteller

Alle digitalen Workstation die MIDI abspielen, MIDI Daten senden und mit Threm Computer
verbunden sind, konnen ,,SongList“ verwenden. Der Workstation MIDI Port 1 muss fiir die MIDI
Befehle konfiguriert sein! Siehe: ,,MIDI Setup- Einstellungen an der Workstation.“

Somit kénnen Sie die ,,Beat Anzeige“ nutzen und PDF/WORD Dateien Anzeigen, Umblattern
sowie die Daten des Musikfinders Nutzen.

Die hierfiir erforderlichen Registrierungen kénnen Sie wie im Kapitels ,, Tipps“ erlautert schnell und
automatisch erstellen lassen. Die dazu erforderliche ,,default.S917.rgt“ konnen Sie im
Downloadbereich laden (Tyros5) und legen diese im ,,Installationsverzeichnis\WorkSt\
DefaultBank\default.S917.rgt“ ab.

Bei dem nichstem ,,Create Database“ werden die Word/PDE/FNR Dateien automatisch mit der
Registrierung verlinkt, sofern diese den gleichen Namen wie die Registrierungen Tragen und in den
jeweiligen Verzeichnissen vorhanden sind.

z.B. ,DasIstEin.rgt, ,DasIstEin.pdf“, DasIstEin.doc”, , DasIstEin@0.S835.mid*

Sind die PDF/WORD Dateien noch nicht mit den jeweiligen Namen vorhanden, so verkniipfen Sie
diese mit Hand zu der entsprechenden Bank. Eine ,,FNR“ Zuweisung kénnen Sie mit Hand oder
automatisch erstellen. Siehe unter:

,Hinzufiigen der eigenen Daten“

,Hinzufiigen der Steuerung FNR MIDI*

Nun miissen Sie nur noch die unter dem jeweiligen Bankunterverzeichnis abgelegten
xxxxx(@0.S835.mid auf einen Stick oder Festplatte Threr Workstation kopieren. Diese kénnen Sie
dann einfach auf der Workstation aufrufen. Es wird gerduschlos ein Befehl gesendet der

die verlinkte PDF/WORD auf Threm Computer aufruft!
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Installation ,SongList*

SetupSongList.exe ausfiihren

Installieren Sie zuerst die benétigte Zusatzsoftware PDF und einen Wordviewer.

Danach starten Sie bitte ,,.SetupSongList.exe“ . Nachdem Sie sich mit den Lizenzbestimmungen
einverstanden erklart haben, folgen Sie den Anweisungen am Bildschirm.

Starten Sie nun ,,"SongList.exe® aus dem Startmenii oder dem Installationsverzeichnis.

Waibhlen Sie bitte nicht das Verzeichnis "C:\Programme (x86)", da dort keine Schreibrechte
Zuldssig sind. Wiahlen Sie bitte die Vorgabe oder "C:\SongList" oder wéhlen Sie ihr Benutzer Profil
wie

"C:\Users\User Name\Application Data\SongList" oder ,,C:\Programme\SongList“

Setup-Sprache auswahlen (e S|

Installation benutzt werden sall:

jﬁ! Wiahlen Sie die Sprache aus, die wahrend der
|

| Deutsch - ‘
Ok | | Abbrechen |
_@ Setup - Songlist Version 1.1 [E=1| ] E?j! Setup - Senglist Version 1.1
Startmenii-Ordner auswihlen Ziel-Ordner wahlen
‘o soll das Setup die Programm-Yerkniipfungen erstellen? wiohin soll SongList installiert werden?
| Dast Sliatup wird die Programm-Yerknipfungen im Folgenden Startrend-Crdner Das Setup wird SonaList in den Folgenden Ordner installieren.
& erstellen, I
Klicken Sie auf "Weiter", um Fartzufahren, Klicken Sie auf "Durchsuchen”, Falls Sie einen Klicken Sie auf "wieiter", um fortzufahren, Kicken Sie auf "Durchsuchen”, falls Sie einen
anderen Ordner auswahlen méchben, anderen Ordner auswahlen michten,
Fonatist] Curchsuchen ... CijSongList Durchsuchen ...
[ Keinen Grdner im Startmend erstellen Mindestens 48,6 ME freier Speicherplatz ist erforderlich.
< Zurlick H Weiter = | l Abbrechen ‘Weiter » | Abbrechen |

Eine Schritt-fur-Schritt-Anleitung der Installation finden Sie in der Datei "InstallHelp-de.pdf." Ich
empfehle Ihnen zunachst diese Schritte durchzuflihren um ohne Probleme alle Funktionen nutzen
zu koénnen. Bitte legen Sie dazu lhren digital Workstations - Stick bereit. Schauen Sie sich Ihre
Dateistruktur auf lnrem Stick an, ob dies fur lhre und "SongList" Anforderungen passen. Die
erforderliche Struktur sehen Sie etwas weiter unten.
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Integrierte Hilfe fiir alle Funktionen in Deutsch und Englisch.

File on memory: "3 I:/Chor MP/VecalChords1 - Umkehrung 2.72533.pad" Rename path? n

Menu

- Registrations_Convert,jpg ,-="'I.. ~
- [Create Database] 4
B [CSV_Export_&_List]

El [Error_Search]

- Error_lllegal_ characters_in_the_ file_name.jpg

- Error_lllegal_ characters_in_the_ PDF_name.jpg

- FMNR-Message.jpg e

- Sync_Errorjpg ) =

[ [File_Extension_Change] Click to open the help and close it with x.fRen mit help x.

Bl [File_name_correction]
+Function,jpg
Bank_Names.jpg

- CSY_Content1,jpg
- (CSV_Content2,jpg
- CSY_Content3,jpg
- PDF_Name,jpg Umschalten auf Deutsch
B [FNR_MIDI]
B [Information]
B [Monitor_&_Scripte]
B [Music_Finder]
B
&
&

Die Hilfe aufrufen durch Klick und schliefen mit Help ff

Switch to English

1 [Play_List\Batch]
1 [Play_List\Manuell]

| [Remove_Se‘d:mgs_fro <] | Help ?=on x=off | v

Deutsch

E E E : o

Zu |hrer Unterstutzung wurde in ,SongList“ eine Hilfe fur alle Funktionen integriert, welche Sie
einfach mittels Klick von der Hauptseite aus aufrufen und aktivieren kénnen. In den angezeigten
Bildern folgen Sie einfach den Zahlen, um die jeweilige Funktion auszufiihren. Die erforderlichen
Parameter andern Sie bitte auf Ihre erforderlichen Werte.

Aktivieren Sie diese Hilfe mit dem Taster "?" und schlielRen Sie die Hilfe mittels "X" Taster. Suchen
Sie sich dann aus den aufgelisteten Kategorien die bendtigte aus und 6ffnen Sie dieses
Verzeichnis. Das Bild ,Funktion® zeigt, welche "SongList" Funktion fiir die ausgewahite
Bearbeitung bendtigt wird. Die einzelnen Bilder zeigen dann die jeweilige Vorgehensweise bis zum
gewunschtem Ergebnis an. Folgen Sie einfach den Zahlen der Reihe nach und setzen die
erforderlichen, von Ihnen angepassten Parameter.
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Verzeichnisse anlegen

Uberlegen Sie sich eine sinnvolle Variante der Unterordner Ihrer Hauptverzeichnisse.

Spiter lassen sich Verzeichnisse nur mit erheblichem Aufwand &ndern, da die Verzeichnisse
Bestandteil der Registrierungen sind und bei deren Anderung sind alle Registrierung mit den
betreffenden Ordnern nicht mehr oder nur teilweise Einsetzbar. "SongList" benétigt in der Standard
Installation nur wenige Verzeichnisse und Dateien die Sie Synchronisieren miissen.

Weitere Hinweise finden Sie im Inhaltsverzeichnis, Punkt ,,Hinzufligen der eigenen Daten* oder
der SongList Funktion “Help for importing registrations”

Achtung!

Fiihren Sie Anderungen nur auf der Workstation oder in "SongList" aus und Synchronisieren Sie
Thre Registrierungen bevor Sie Anderungen auf der Gegenseite durchfiihren! Der Grund hierfiir ist
einfach. Bei einer Synchronisation ist eine Seite die Quelle und die Andere das Ziel. Es wird auf der
Gegenseite alles so eingestellt wie auf der Quelle, das heiRt Uberfliissige Files werden entfernt und
gednderte werden iiberschrieben! Haben Sie auf beiden Seiten gedndert, verlieren Sie die
Anderungen auf einer Seite.

Programmverzeichnisse

"SongList" benotigt aufgrund der Begrenzung der Dateien pro Verzeichnisse der Workstation
folgende Struktur! Jedes Verzeichnis enthdlt maximal 250, 500, 2500 Dateien je nach Workstation.
Ab dieser Version wird zusétzlich ein Verzeichnis fiir Playlisten benétigt. Dieses Verzeichnis ist im
folgendem Bild noch nicht vorhanden. .\USBO0\Playlist ..\WorkstationStick\Playlist

Alle Funktionen in ,,SongList“ benétigen zwingend folgende Verzeichnisstruktur, die
basierend auf Thre USB/HD Verzeichnisnamen nach dem \USBx\ Verzeichnis automatisch
durch das Setup erzeugt werden.

Fiir Banken, Styles, MIDI,Audio,Multipad,Text, OldTag, InfoFile:
Lauwerk \ Installatlonsverzelchms\ Konflguratlon\ Hauptverzelchms \ Unterverzeichnis .

Bsp. C\SonngstFlles\ USBO\ Bank\ Az
C:\SongListFiles\ USBO\ Bank\ B---Z
C:\SongListFiles\ USB1\ Bank\ A---Z
C:\SonglListFiles\ USB1\ Bank\ B---Z
C:\SongListFiles\ USB1\ DB (ohne Unterverzeichnis)

Fiir PDF,Textfile,Mfd,Playlisten,DB,YMS\Bank,YMS\Script,NPS\Bank ,NPS\Script sind keine
Unterverzeichnisse erforderlich, da sie nicht auf der Workstation (Keyboard) benétigt
werden!

Bsp.

C:\SongListFiles\PDF
C:\SongListFiles\DOC
C:\SongListFiles\Mfd
C:\SongListFiles\YMS\Bank
C:\SongListFiles\YMS\Scripts
C:\SongListFiles\NPS\Bank
C:\SongListFiles\NPS\Scripts
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Ein Beispiel fiir den Stick ist dann z.B. ,,Daten\Tanzeroeffnung“ ,,Daten\Hauptteil“ usw.

4| _|[SongList] -l Applikation Installation Verzeichnis / Application Installation Directory
[ JIp0C]) -ff— Alle Textdateien/ All Word files

[ JIMfD] «f}—— Alle Musikfinder Dateiennn / All music finder files
|__J[MidiPagePool]
|_J[PDF] <@ Alle PDF Dateien/ All PDF files

a| U SBU]*‘* Workstation externe Dateien / Workstation external files

- (J[Audio] %

-[_J[Bank]
(™ Beispiel fiir eine USB-Stick Verzeichnis
I_! IDB] Struktur] |__J workstationStick]
-] [Midi] I Audio]
-_J[Mpad] 4 [J[Bank]
— (31910
J[Style] e
~|_J[Text] [ J[DELETED]
o __I[Genos_Single_Title]
= ._Jil\_'fl'orkSt] 1 [5x900]
__J[DefaultBank]-<&- workstation standard Bank " J[Tyros5_Multi_Titles]
[ J[Mpad] -®—— workstation Multipad ~ (J[Tyros5_Single_Title]
4| _[Style] -@——— Workstation Style 5 :_[f :::f:d]
_J[Ballade] A 7 - JiStyle]
[_J[Ballroom] » [ J[Text]
|_J[MovietShow] Example of a USB stick directory structurel
_J[PopRock]
_J[RetroPop
_JIWORLD

Jeder Workstation Dateityp bendétigt sein eigenes Unterverzeichnis im "SongList" Verzeichnis.
(USBO) Diese werden durch das Setup auf der Basis Ihres USB-Sticks zugeordnet. Die unter dem
Verzeichnis ..\WorkSt\ liegenden Dateien, sind exportierte Standarddateien Ihres Keyboards, die
jedoch nicht zwingend erforderlich sind. Sie dienen lediglich zum Abspielen auf dem PC, wenn sie
in Registrierungen verwendet werden. Es kénnen 99 voneinander unabhangige Konfigurationen
(USB-Sticks) erstellt werden. Jedes Verzeichnis auf der Workstation beinhaltet eine maximale
zuldssige Anzahl von Dateien pro Verzeichnis! Um mehr Dateien des gleichen Typs verwalten zu
koénnen, bendtigen Sie also weitere Unterverzeichnisse auf lhrem Keyboard und Computer.

Siehe Bild.

Die Verschachtelungstiefe ist maximal 1. Das heil3t Bank/A_-z jeweils maximal 250, 500 oder 2500
Dateien je nach Workstation. Um mehr Dateien zu verwalten sind dann weitere Unterverzeichnisse
in diesem Verzeichnis erforderlich. z.B. Bank/B_-z

Die Datei unter ..\WorkSt\DefaultBank\Default.5917.RGT ist jedoch flir verschiedene Funktionen
zwingend erforderlich. Sie sollte alle Standardeinstellungen Ihres Keyboards enthalten. Diese
Datei wird, wenn sie fehlt, automatisch beim Erstellen der Datenbank durch das Ubernehmen des
Inhaltes einer von Ihnen vorgegebenen Registrierung erstellt.

Verzeichnis auf dem Computer Hd0, USB1,USB2 identisch zu den jeweiligen Sticks

Verzeichnisse mit zusatzlichen Unterverzeichnissen identisch zu den Sticks:

Bank\A-z Style\A-z MIDI\A-z Audio\A-z Multipad\A-z Text\A-z

Bank\B-z Style\B-z MIDI\B-z Audio\B-z Multipad\B-z Text\B-z

Verzeichnisse ohne Unterverzeichnisse:

PlayList | Alle PlayList Dateien (Nur bei der Setup Einstellung Genos und SX.. auch auf dem Stick)
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Verzeichnisse die nur auf dem Computer erforderlich sind:
Verzeichnisse ohne Unterverzeichnisse:

\PDF | Alle PDF Lied Sheeds (Noten)

\Doc | Alle Word Texte

\MDF | Alle Musikfinder Dateien

\NPS\Bank | Automatisch zu ladende Nummern Pad Titel Dateien
\NPS\Scripts | Manuel ladbare Nummern Pad Dateien (Button ,NPS*im Musikfinder)

\YMS\Scripts | Manuel ladbare Scripte (Button ,NPS* im Musikfinder)
\YMS\Bank\A..Z | Zu ladende YMS Scripte ,A“..“Z* ,0-9%

Die Konfiguration fur die Banken entnehmen Sie aus lhrem USB Stick wie im folgenden Bild.
E:\MeineUsbDaten \Bank\A-Z das auszuwahlende Hauptverzeichnis ist hier Bank.

E:\MeineUsbDaten \Style\A-Z das auszuwahlende Hauptverzeichnis ist hier Style.
Usw. Playlist ist nur bei Verwendung eines Genos oder PSR-SX erforderlich

M Select direktory

Diese gewahlten USB oder Keyboard HDO Verzeichnisse werden dann in "SongList" fir die
Festplatten Konfiguration automatisch verwendet und angelegt.


file:///E:/MeineRegistrierungsBanken
file:///E:/MeineRegistrierungsBanken
file:///E:/MeineRegistrierungsBanken
file:///E:/MeineRegistrierungsBanken

22
Setup in SongList

Die Setup Konfiguration

1. Fiir eine Standardinstallation fiillen Sie bitte alle griinen und weien Felder aus.
Fiir eine erweiterte Installation fiillen Sie bitte alle Felder aus.

Setup Menitor: 0 u
~ MIDI device:
Midi Duput Devices MIDI Input Devices IDI Foot switch device ™ Show Sys/FNA
| Microsoft GS WWavetable Sy ¥ LaoopBe Intemal MIDI i SetFNR I Check update
17 LoopBe Internal MID1 Keyboard Type
Tyroz & -
- Directories
Db ficer  [ENEERA G5O _ seclect older
Bank focer [ERSSBRNEINRERIESIT T ekt oder
MIDI folder  |C:%SonglistsoutputsllsbS4ID] Select folder
Audio folder |C:ASongListoutputsl sbisudio Select folder
Style folder IC:\SDngList\outpul\UsbS\Style Select folder
MPad folder IC:\SDngList\outpul\Ust\Multipad Select folder
Tt falder IC:\SDngList\outpul\UsbS\Tekt Select folder
Inta folder IC:\SDngList\outpul\UsbS\InfoFiIe v Show info
- External tool
Doc viewer | C:\Program Files [86)sMicrosoft Office\OFFICE 114w 0RDVIEW EXE Select file
PDF viewer |C“toolshSumatraPDF exe Select file
MIDI player | C:4Program Files [+B6]indows Media Playerwmplayer exe Select file
Audio player C:5Program Files [<BE]windows Media Playeruwmplayer exe Select file
Style player | C:WProgram Files (<8BS tuleh agicAdemot StylsM agica, sxe Select file
MPad player |C:A\Program Fles (<8615 tyleM agicvAdemo\Stylet agicrd, exe Selact file
-Usb/Hd | SetColor ——— ~ Program check -
[ 5_Directoni1 Jini vi Add ISE l Delete USBi Create Dir !| | l\ = _kl‘ [ Intemal player Woice Channel
é |V External player |2~ A1 1416
[ | Check I Previous I End ! Mext | [ Show everyone I3 _% A2 146
| Show PDF file lm A
D A U Showword file |- =1 :
1. Select the workstation type and drive. i{This shows the avail 5 =1 | it 118
2. Selecting the USE directories (Required for creatin v Mid v Beat |5 —j Lel
3. x Songlist Midi Output (Computer Midi data o v Output v Input H Chord
4. x Songlist Midi Input (Computer Midi data I~ Besp ¥ Seiipt——
S. x Set FNR on Memory {Import the Midi Dage o |1 == Kep/FHR
€. x Use MIDI SysEx (Only Genos or PSR-SE g F =
PdiAstord 16 MFC10
7. Press the button "Add USB" {Configures an additi o ord setup =l
8. Press the button "Create Dir™ (Creates the required v Help off  delay E Second
9. C:\<InstallDir>\SongList\UsbO\DB (Program database & ..
10.C:\<InstallDir>\SongList\UsbO\Bank (User Bank Files *.3G - Word.ext? I1EUU'SUU Displ.
s » Cancel | l Exit |

Wenn Sie keine MIDI-Daten senden oder empfangen (Offline betrieb) bendtigen Sie keinen
MIDI-Port ,,Tyros5-Unten“ oder Digital-Workstation. Deaktivieren Sie im Setup dann den
Output & Input Schalter!

Verwendung eines Externen Ful3schalter.

Wenn Sie einen externen FuB8schalter verwenden mochten, so tragen Sie das entsprechende MIDI Device

im Fenster ,,MIDI Foot switch device“ ein. In den 3 Feldern "Previous", "End" und "Next" tragen Sie bitte
die MIDI Befehle ein, die der FuBschalter beim Betédtigen der jeweiligen Taste sendet. Beim Aktivieren des
Check-Schalters ertont beim Eintreffen eines giiltigen Befehls ein Piep, um die Konfiguration zu priifen.
Besitzen Sie so ein Zubehor nicht, lassen Sie das Fenster und die 3 Eingabefelder einfach frei.

Mochten Sie Tasten des Keyboards zum Umbléttern benutzen, so tragen Sie die entsprechenden

Befehle in die 3 Felder ein ohne ein entsprechendes FuRschalter-Device.
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2. Markieren Sie die Input und Output Device entsprechend Ihrer verwendeten Workstation.

Setup Monitor: 0 n

» | MIDI desvic: ‘
Midi Ouput Devices MIDI Input Devices MID| Foot switch device W Use MIDI SysEx [ Show Sys/FNA

| LoopBe Intemal MIDI I SetFNR Iv Check update
| Bome MIDI Translator 1 Feyboard Type  Diive  SysEx-DRY

[Genos <[l <[ [use: +]

l_ LoopBe Internal MIDI A
|7 Tyroz5-Unten
[ Rome MINI Translatnr 1Y

l_ Microsoft GS Wavetable ~
l_ LoopBe Internal MIDI
v TurnsfidInten e

Setup Monitor: 0 n

v MIDI devic
Midi Quput Devices MIDI Input Devices MID| Foot switch device I Show Sps/FNR

| Microsoft G5 Wavetable » |  LoopBe Intemal MIDI A || LoopBe Internal MIDI [v SetFNR I Check update:

l_ LaoopBe Intemnal MID| l_ TyrasS-Unten |— Bome MIDI Translator 1 Keyboard Type
™ Tumsfd Inten ¥ ™" Rame MIDI Translatne 1 ¥ [yios 5
7 | Twros1 ~
- Directori Tuwos 2
Db folder Tyros 3 ielect folder
Tyros 4
Bank folder ielect folder
T 5 G
MIDI folder |45 B0 e elect folder
dudio foider [C: sbiludio LR 52500 Y ectfider |

Schalter ,,Set FNR:“ (bis Tyros5 Standard ist On) (Ab Genos Standard ist Off)

Wenn Sie die Steuerung FNR MIDI Dateien manuell mit der Workstation in die Banken einfiigen
mochten, deaktivieren Sie diesen Schalter. (Empfohlen ist jedoch ON)

Die jeweiligen FNR MIDI Dateien (PageFiles) befindet sich nach dem Erzeugen mittels der
Funktion ,,Create file number MIDI“ in dem Unterverzeichnis "\MidiPagePool\".

Kopieren Sie die ausgewdhlte PageMidi Dateien in das entsprechende Bankverzeichnis mit dem
Namen der jeweiligen Bank und der Erweiterung @0.S835.mid.

Der Name der FNR Midi Datei wird wie folgt eingestellt:
Bankname@0.S835.mid = MIDI-Bankdateien (1 Bank pro Titel)
Bankname @ Speichernummer.S835.mid = Memory-MIDI-Datei. (Mehrere Titel pro Bank)

Wenn der Schalter ,,Set FNR:“aktiviert ist, werden die FNR Midi automatisch erzeugt und in die
jeweilige Bank eingetragen

"On Mfd" aktiviert das Aufrufen des Musikfinders wahrend der PDF-Anzeige.

"Beep" deaktiviert alle Warn oder Abfrage Signale.

Wird "Help Off“ aktiviert, so werden die grol$flachigen Hilfeanzeigen ausgeschaltet.

Die nachfolgende Ziffer gilt fiir alle "Help" Anzeigen. Ein Wert 0 schaltet die Hilfe komplett aus,
eine andere Ziffer verzogert die Anzeige um diesen Wert in Sekunden. (Nicht im Bild)

3. Erstellen Sie eine Konfiguration mit dem ,,ADD Button“.

0 [hrecho

Help Steps:

Select dirckton,

Select direkton,

Select direktomn:

Select direktomn:

Select dircktony

Select direkton,:

Select direktor:
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Legen Sie die Workstation Verzeichnisse fest (USB/HD) ( siehe Punkt.Programmverzeichnisse)
Sie kénnen eine Konfiguration bei Bedarf 16schen mit dem ,,Delete USB“ Button.

: e — R 1
Questicn &J
- i

S - — o =

Delete the configuration:d Directordf13.ini and the directons D SonglisthoutputiUshd with the corresponding playlists?

Nach dem Ausfiillen des Setup kénnen Sie nun Thre Daten auf den Computer kopieren.
Beginnen Sie mit dem Einfiigen einer Standard Bank wie unter dem Punkt
,Erstellen einer Standard Bank (Registrierung)“ beschrieben.

Fiir eine einfache Installation reicht das Bankverzeichnis mit den Unterverzeichnissen aus.

Die anderen Verzeichnisse konnen leer bleiben, sollten aber fiir eine fehlerfreie Programmfunktion
vorhanden sein! Alle Verzeichnisse benétigen mindestens 1 Unterverzeichnis.

Die maximale Verzeichnistiefe der betreffenden Verzeichnisse betrdgt 1. z.B. Bank\A-z

Erlauterungen der Verzeichnisstruktur und deren Zuordnung finden Sie weiter unten.

In diese Verzeichnisse kopieren oder Synchronisieren Sie bitte Thre Dateien fiir folgende
Verzeichnisse:

Bank, Midi, Style, Audio, Mpad, Text , Playlist

SongList V1.3.5 2018/2021 © Rainer Fri

Menu
. . 3 5
Playlist nur bei Genos oder SX. B sewr
. n Sync Comp.<>Waerkst.
Fur die Funktion des Programms SongList sind nur die Banken [ Creste Database
zwingend erforderlich. Die Midi, Style, Audio, Mpad, Text H estch Processing >
und Playlist werden nur fiir eine Anzeige oder als Backup ] switch screen resolution
Synchronisiert. [ seout
N e
Sync Computer <> VW GTKSTaT s
Edit workstation path Log
| Select workstation directory "Bank" ] | Select workstation directory "Style” ‘
Sync (V] IWorkstationStickDin\Bank Syne [v|  EAWorkstationStickDinStyle
| Select workstation directory "MIDI" ] | Select workstation directory "Audio” ‘
Sync (V| EnorkstationStickDirMidi Sync (V] EorkstationStickDinAudio
[ Select wworkstation directory "Multipad” ] | Select workstation directory "Text" ‘
Sync V] ENWorkstationStickDir\MPad Sync [Vl ExwWarkstationStickDinText
Syne /| | Select warkstation directary "Playlist” ] """ »>  DASonglisthoutputiUsb04PLAYLIST ¥
@ Source USB drive | Source computer

Sync

HD/USE
Connected USE; 7

[ Mo bit comparison, only size

|| Sync empty directories,

|| Synchronize without asking
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Setup ,,Set Color*

Begriffsdefinition:

TableDefat

TablesL ineBF

TablesLineMT

TablesLinehdhN

TablesCellBF

TablesCellMT

TablesCellMAN

St;,fleWinauw

VoiceWindow . '
EditBackgr

 TableshdusicFind

i

hurraytest

TahlesPlayList
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hlanPathEntrie

ManEntries

M Manipulate Path Entries | =1 e o ,| £ Manipulate Entries = ) S
Select hMermory
File Type Change DE\\.u'icE\A Source  Target
[ hidi Old external dewvice Mew external dewvice = | Al
o] i o] e Manipulate Entries for: Tyros 5 bank
] Audio i 2 s - ESB
C: User Flash C: User Flash Sin itk s ety
[ | Style D: Inter.Merm 2 D Inter.Mern - T :
E: Hard Disk E: Hard Disk
W I First Ush P L. First Ush I Select Entry Function 1
[ Text 1 Becond Ush 1 Becond Ush N BI Mu:h. PSR/ Tyros .%. howe ]
1y Thived 1lek, : 1y Thived 1lek - N L Audio PSR/ Tyros I Copy |
bl AGenos, Midi sx ) Delete I
Edit Path Il B Genos, Audio 5X | Exchange ]
"* Old Path 1 "._T_" A-B Genos Insert
i Memory Del. FMRE
Choose new dire ctory Mewe Path |
Directory - :
® SubDir Il NT_--z\TakeltToThelimit.5917.RGT
! | File Select || GetSubDir| an |
[ Cancel ] [ Reset all ] [ Del entry ] [Delete path ] ’Renar‘ne pathl I |
[ Cancel ] ’ Ok ]
SyncCompidork ExportBank

] Selec

- i Select for export \
= =

t checkbox for export !

[ Export all hank files
[ Export for missing "POF" link
[ Export for missing "Waord" link

o i Export "Bank" to "MusicFinderExport.cse®
| Connect ted USB |
|
WS i I :
SencCompWork Setup
& Import file number MIDI: =] @] s
Import far; Tyros &
0 = Impart Memary nurmber | Everybady [T ablebiefault Color select
TableszLineBF — |
[/ 0ne page MIDI per hank. (1 FMR/Bank (] i -
p-g _ .p (_ ) _ OTablesLinebdT |_ | |sreepgmes
[ Owerwrite existing MIDI entries i "ET ablesLinebdMNE = | lrrmr.u:
- a1t |
[VlInsert missing mamary jutDTaHE:Sl:E:"EF 8 :
L 1T ablezCelldT r
i SubDir filter L] T ablesCellbMMMN o
] - (EEEENEEE
(Get5ubDir| [ A1 E1<[]T ablesPlayList Armarmmnr [ w2 oo
&t oUbLhr " A11 EI T abIESM ugicFir‘ ;: Faben defieen »> FabelBasis o). 120 Blaw 26
(o
gr:z[]InfoB ackar s o

¢ Bamnk Files

WarningBackgr = Warnmeldungen Hintergrund.

WarningFont

EditBackgr
InfoBackgr

= Warnmeldungen Schriftfarbe.
= Editierfeld Hintergrund.
= Informationsmeldungen Hintergrund

SR
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MemoryContent Monitor/Create

3 Delete Memory Cont = O X Monior/ Crestescipt %
Sort | Gear || Delete | Remove dupiicate | Renumt amove Grm/XG Reset Seript sort. Record On v
r Delete Select Group TR =
exin

Fopes = mpymoues awesorant s e st
-0000: :R1,R2,R3, Let:

Select file I aoo01: PO 7E-F b5 o1 F1 06 0 &
g = 0002: Fo 43 10 4C 00 00 7E 00 £7 00
[ CASengList\output\UsaD\Bank\Neus\E £ e R e
Select directory | 000s: 36 00 00
peone: 26 20 e chson [0 =
Groups of all digital workstations  Older PSR- Only Geno, XX i #1ch20n [ 00={fios={fo =
¥ Voice ¥ Harmony I~ Slider [~ Chord Looper os: Bejeaiee #2chaon o= 0o =
o012 3¢ 45 40 -
) 73 chaon [[oo=fre =1 =
o015 36 63 01 =
¥ Style ¥ Tempo [~ MIDI Son [V Assign Button onis: he et
o015 36 o¢ 40 Koy Ch1 On desly Crash
v Multipad ¥ Food Pedal [ Audic Song v Live Control B b ao |t 1 2| Rep'x | insx
oo01s: 36 o6 40
o015 36 63 o1 ; v
[ ScaleTune [ Text [~ MIDI Song < I > || voce/sojeOMIDI| reeOTs | MiDiSore
= VH/Mic [ tine Out [¥ Audio Song Frstine | Losamyms | ssenyms | 4 | B [[Seer Startsesrn | Step | Tmestepon [[075 ]| Sendthetable || [0 | HewDecma Comvitor | SongtitOn
- E 3_RealStrings_S Replacetet | Send command Sosshor MDIFHR
¥ Transpose Ii] :'I 0=All All off |
= A | i B L o c : _ 0 | ® |t | o xygest | %wae | meoffo o =
: o 1 2 3 a 5 G 7 8 3 <[> [T s | o [0 = [From [&
Ger | ASClto HeX
Scan | Delete | Cancel | Exit | Hex 1o ASCI A=

Weitere Tabellen Farben fiir die Selektierung und Rahmen

onglist V1 32018@%

Menu

TableMemLine: Memory Grenzen (Weil3)

TableFont: Schrift Farbe der Tabellen (Schwarz

TableSelFrame: Rahmen markierte Zeile
(schwarz)

TableSelFont: Schrift Farbe der markierten Zelle
(Weil})

TableSelBackGr: Farbe der selektierten Zelle
(Blau)

i
F

TableGridLines: NetzGitterLinien
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Die Rahmen "TableSelFrame", Gitternetzlinien ,, TableGridLines“ und Memory-
Begrenzungslinien "TableMemLine" konnen abgeschaltet werden, in dem Sie die Farbe Schwarz
auswahlen. Also alle 3 Grundfarben rechts auf O stellen.

Mochten Sie jedoch auch die Farbe Schwarz ve
Grundfarben ungleich Null.

Alle Tabellen Farben, Rahmen, Gitternetzlinien und Linien

wirken sich auf alle Tabellen aus.

Die Hintergrundfarben der Playliste und

Musikfinder Zellen kénnen separat eingestellt werden.

Vorgefertigte Farbeinstellungen

den, so setzen Sie mindestens eine der

Farbt 120
20
180

Stk

| FarbelBasis oy

Gride: 255
Blau 255

‘ Farben definieren >>

[

Farben hinzufiigen ]

4dd U3 || Delete USE TableDefaul v

Sie kénnen zwischen 3 vorgefertigten Farbsets auswahlen oder diese durch eigene ersetzen. Die
Farbsets finden Sie in 3 Dateien "ColSetting1.ini", "ColSetting2.ini" und "ColSetting3.ini" in lhrem
Installationsverzeichnis. Sie kdnnen diese Dateien einfach mit anderen Usern austauschen, um ein

User Farbset anzuwenden.

Songlist V1,37 2018/2022 © Rainer Fitz

[

: Songlist V137 2018/2022 © Raines Fritz N
e ColSettingl Vs ColSetting2
REG [ MEM [BANK [suBDIR POF o R[S
MNN[1NewRegit B Not set Not set 149 MNN[1[NewRegist 2 Not set Not set 149
MNN[Z  [NewRegist 2 [Notset [Notset [ 150 [MNN[2 [NewRegist Iz [Notset [Notset [ IE3
MNN (3 [NewRegist |2 [Not set [Not set [ [151 MNN[3 |NewRegist 2 [Not set [Not set 151
MNN[1|NewRegit 2 Not set Not set 153 MNN[1[NewRegist B Not set Not set 153
MNN |2 NewRegist 2 Not set Not set 154 MNN |2 NewRegist 2 Not set [Not set 154
MNN |3 NewRegist 2 Not set Not set 155 MNN [3 NewRegist 2 Not set Not set 155
MNN |4 NewRegist 2 Not set Not set 156 MNN [2 NewRegist 2 Not set Not set 156
MNN |5 [NewRegist 2 Not set Not set 157 [[[MNN[5 " [NewRegist 2 [Not set [Not set 157
Weihnacht1 2 Notset Notset 159 T [Weinacht! 2 159
2 Weihnacht? 2 Not set Not et 160 2 [Weihnacht? 3 Not set Not set 160
| Weihnacht? 2 Not set Not set 161 3 |Weihnacht? 2 Not set Not set 161
4 |Weihnacht! 2 [Not set [Not set 162 4 |Weihnacht! 3 Not set Not set 162
5 [Webnechtl ________________ 2 ot Not set 163 5 [Weinachtl 2 Not set Not set 163
2 Notset Not set 164 % a Notset Notset 3
7 [Weihnacht? Not set. Not set 165 i 2 Not set Not set 165
8 Wehnachtt [2 Notset Notset 186 2 Not set Notset 166
> S
& € > B s v k) g i [ Avto ~|[JumpToDir  ~]| ) Nextsong e | € | % | ® | | 2 | v | & | & |@hAw |mpode -] & Netsong
UsB. Li
51 Jump 1110 CallPageO 2. Play st Em = 1 o = R -
= i Lol Locl oLl | | vy ‘Bank="" and SubDir="" ‘Select SubDir [{\M Music Finder = = | | el | Memoryoff [ NewRegist of ek Al = = = i ;“I
= = jar fiter [ Bot | oo Clear fiter ||* Bank=""" and SubDir=" Select SubDIr | | Music inder |

Songlist V1.3.7 2018/2022 © Rainer Fritz

Menu

M eihnacht]
([ v 2 Weihnach? 2
M [3 [Wehnacher 2
[ MT |4 |Weihnacht 2

0w 4
B ]

I M1 |8 |Weihnachts 2

<

@

o 1| [ 5]
E2 R E3

N

{

= i [ Avte ~

v _ v I
A o e
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I Senglist V1.3.7 2018/2022 © Rainer Fritz ﬂ
— |C0'Lor Reset |

B

h-m@h@hﬁ5§§ﬂﬁﬁﬁﬂl

~ W Rl <oon

Laden / Speichern eines Farbsets.

ASISLL TS

158

ME=atOne
_|JeeatBackar
|

BEpRERER.

BFezetslCalar v ~

Wabhlen Sie ,ColSetting1“ und dricken Sie den ,,Ok* Button. Es erscheint nun eine Abfrage, ob Sie
die aktuelle Konfiguration in das ausgewahlte Setting speichern mdchten (YES), oder ob Sie das
ausgewabhlte Setting laden mdchten (NO).

Question *

Save current celor setting as Setting-17  With "NO" you load the last saved Settings-17

vo |
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Funktionsweise SongList

"SongList" ist darauf ausgelegt, moglichst wenig an Daten zu bearbeiten.

Die meisten Funktionen sind aus diesem Grund automatisiert und unterstiitzen den Einsatz von
Scripten. Auller den Songlisten und .INI Dateien gibt es keine Information zur Verkettung von
Daten. Das Erstellen der erforderlichen Datenbank und die Zuordnung der PDF Word und FNR
Dateien erfolgt automatisch iiber den jeweiligen Dateinamen und Erweiterungen.

SongTitel. S623.RGT = Bank Registrierung

SongTitel. RGT = Bank Registrierung
SongTitel. PDF = PDF File
SongTitel.bok = PDF Buch Link mit Seiten Angabe

SongTitel @0.S835.mid, = FNR Steuerungs- MIDI fiir den Aufruf einer Bank
SongTitel @8.S835.mid =FNR Steuerungs- MIDI fiir den Aufruf des Memory 8

SongTitel. TXT* = Keyboard Text Anzeige

SongTitel.Doc = Word Dokument zum Anzeigen

SongTitel. YMS = YamahaMidiScript (Nur Keyboard konfiguration und Befehle)
SongTitel. NPS = Numernpad Belegung mit YMS Scripts

Es ist aus diesem Grund zwingend notwendig diese Namenskonventionen einzuhalten!

Beim Erstellen einer Datenbank werden die Bank Verzeichnisse und Banken ausgelesen.
Werden in den Verzeichnissen ,,BANK®“ ,,PDF“ und ,,Word“ Dateien mit einem passenden
,SongTitel“ gefunden, werden sie alle automatisch in der Datenbank miteinander verkniipft.

Somit konnen Sie mittels Script einfach neue verkniipfte Registrierungen mit PDF, Word, FNR und
MIDI vorbereiten und einfach Einlesen.

Wie Sie die @*.S835,Mid Datei erstellen und zuweisen erfahren Sie unter
,, FNR MIDI manuel mit Hand zuweisen.“

Beispiel:

AlleMeineEntchen.RGT Verzeichnis Bank
AlleMeineEntchen.@0.S835,Mid Verzeichnis Bank
AlleMeineEntchen.@3.5835,Mid Verzeichnis Bank
AlleMeineEntchen.,PDF

AlleMeineEntchen.,Doc
EF il AllebeineEndchen 5917 RGT Ali AlleteineEndchen. pdf AlleMeineEndchen.doc 31536 105
[ MewRegist Ali Mot set Mot set 106
MANM 2 MewReqist Ali Mot set Mot set 107
MT 3 AlleMeineEndchen Mt3 Ali LlleteineEndchen Mt3.bok AlleMeineEndchen Mt doc F154F 108

Der normale und einfachere Weg ist jedoch mit der Hilfe von "SongList" und dem Batch Mode


mailto:SongTitel@0.S835.mid
mailto:SongTitel@0.S835.mid
mailto:SongTitel@0.S835.mid
mailto:SongTitel@0.S835.mid
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Datei Typen SongList

INI  System Einstallungen und USB Konfiguration

RGT Bank Registrierung

Bok Link zu einer SongBook Seite in Verbindung mit SumatraPDF
PDF PDF File

Doc Word File

@0.S835.mid, @(1-10).S835.mid, FNR Steuerung MIDI File Bank oder Memory
YMS YamahaMidiScript (Kein Midi ! Nur Keyboard konfiguration und )
NPS Numernpad Belegung mit YMS Scripts

Txt Texte Anzeigen in der Workstation

Mid MIDI File

Kar Karaoke File

STY, BCS, PRS, SST, FPS, AUS, PST, SCS, SCP Style

PAD, PD2 MultiPad

Mfd Musikfinder

Tsv  Playlist

Yml Loop

Voice werden von "SongList" nicht bearbeitet nur gelesen und angezeigt.

Datei Typen Yamaha

Diese Informationen stammen von der Webseite: https://www.keyboardline.de/viewtopic.php?t=1518,
weitergehende Informationen erhalten Sie dort.

Registrationen:
.1gt .RGT = Registration Bank

Multi Pads:
.pad .PAD = MIDI Multi Pad
.pd2 .PD2 = AudioLink Multi Pad

Styles:

sty .STY = Standard Style

.bcs .BCS = Basic Style

.prs .PRS = Pro Style

.sst .SST = Session Style

.fps .FPS = Free Play Style

.aus .AUS = +Audio Style

.pst .PST = Pianist Style (solo) (nicht in Tyros/PSR-S-Modellen)

.pcs .PCS = Piano Combo Style (nicht in Tyros/PSR-S-Modellen)

.scp .SCP = DJ Style PSR-5970/770/670 (muss fiir dltere Modelle umbenannt werden in ".STY"!)

Voices:

.vce .VCE = Regular

Jdiv .LIV = Live!

.clv .CLV = Cool!

.swv .SWV = Sweet!

.nlv .NLV = S.Art! (Tyros5)
.sar .SAR = S.Art!


https://www.keyboardline.de/viewtopic.php?t=1518
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.sa2 .SA2 = S.Art2!

.mgv .MGV = MegaVoice

.org .ORG = Organ Flutes

.drm .DRM = Drums

dr .LDR = Live!Drums

sfx .SFX = SFX

Isf .LSF = Live!SFX

.env .ENV = Ensemble Voice

.tvn .TVN = Tyros2 Custom Normal Voice

.tvd .TVD = Tyros2 Custom Drum Voice

.tvi .TVI = Tyros2 Custom Voice Library

.uvn .UVN = Tyros3/4 Custom Normal Voice

.uvd .UVD = Tyros3/4 Custom Drum Voice

.uvi .UVI = Tyros3/4 Custom Voice Library

.cvn .CVN = User Voice von .TVN/.UVN Custom Normal Voice (Tyros3/4)
.cvd .CVD = User Voice von .TVD/.UVD Custum Drum Voice (Tyros3/4)
.vic .VIC = PSR-95000/9000pro Custom Voice Datei

.t2e .T2E = Tyros1 Custom Voice Datei (mit PC Voice Editor editierte Preset-Voices)

Packs

.ppf .PPF = Tyros5/PSR-5970/770/670/A3000 Expansion Pack

.ppi .PPI = Tyros5/PSR-S970/770/670/A3000 Pack Installation File

.cpf .CPF = Tyros/PSR-S5970/770/670/A3000 Premium Pack (geschiitzt)

.cpi .CPI = Tyros5/PSR-S970/770/670/A3000 Pack Installation File (geschiitzt)

.yep .YEP = PSR-S950/750/650/A2000 Voice & Style Expansion Pack

cwn .CWN = User Voice von .TVN/.UVN Custom Normal Voice (Tyros 3/4)

.cwd .CWD = User Voice von .TVD/.UVD Custum Drum Voice (Tyros 3/4)

.yp2 .YP2 = aus Zip-Datei entpackter Installations-ORDNER eines Tyros3/4 Premium Packs
IWAVE!.CVO0 = Wave-Pack in .YP2-Ordner (Tyros3/4 Premium Pack Installations-Ordner)
.vv1 .VV1 = Voice-Datei im Ordner "PremiumPack" (auf der Tyros3/4 HD)

.cvl .CV1 = Voice-Datei im Ordner "PremiumPack" (auf der Tyros3/4 HD)

vli .VLI = Voice Link auf VV1- CV1-Dateien im Ordner "PremiumPack" auf der Tyros3/4 HD)

System:

.prg .PRG = Firmware Update File

.eff .EFF = User Effect File (SYSTEM RESET Display)
.mfd .MFD = Music Finder File (SYSTEM RESET Display)
.msu .MSU = MIDI Setup File (SYSTEM RESET Display)
.ssu .SSU = System Setup File (SYSTEM RESET Display)
.bup .BUP = System Backup File (OWNER Display)

tsv . TSV =Playlist

.yms .YMS = Yamaha MIDI Script

.nps .NPS = Nummern- Pad Script

Laufwerksbuchstaben.

C:/ USER-Laufwerk (im internen Flash-Speicher)

D:/ PRESET-Laufwerk (im ROM)

E:/ HD1 (interne Festplatte)

I:/ USB1 (erstes angeschlossenes USB-Speichergerit)
J:/ USB2 (zweites angeschlossenes USB-Speichergerit)
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"SongList" Funktionen

Die "SongList" Hauptseite

Dies ist die Hauptseite von "SongList" mit Hinweisen zur Bedienung.
Klicken Sie einen Eintrag doppelt an um Thn aufzurufen und verkniipfte Dateien anzuzeigen.

— 2
i Beta Bank- Nummer im Verzeichnis

Anzuzeigender Text
Bank Type [l platz Hummer || Bank/Speicherplatz- Hame Unterverzaichn:
P T —— Anzuzeiyends FDF
R SUEDIR MR |PDF

ot 470 Mot found Mot found
MNN: Farbe Rot
Memory no Neme 2 (New Regist)
Wenn kein PDF oder Word File zugewiesen wurde,
wird die Zuordnuny des Bank Files vervendst.

N
.
EBF Trink doch gine mit| Mot found
N
.

Doppelklick auf einen
Eintrag aktiviert und
startet diesen
entsprechend der Setup
Einstellung mit FDF, Text

EF 1 Yenus.rg BF: Farbe Weil PRSSTO 17 Mot found
£ Bank Einstellungen

Bank File mit Titel

s e e | PRS0
POF & Gora File PRI w

805_PetShop.S917.RGT RGT Mot found Mot found

EBF

HT: Farbe Grin Wachster Eintrag
Hewory 3 mit Titel Editiere Bank oder derung entsprechend der
Wenn kein PDF oder Uord File zugewiesen wurde l| Speicherplatz. zuriicknehmen [Bff gewahlten Setup
wird die Zuordnung des Bank Files verwsndet. [ pPDF ¢ Text Datei Einstellung

- zuweisen.Die Betretffende M inderung
Lésche Bank, Spalte vorher markisrsn speicher
POF oder vord | | 2

e l
C % 0 209w w4 |Eintrag
= E I = > & B Next Song

5 Eint 5 h 1at: An: Songlisten Auswahl gPages

e zamcag W erpise min siceag Woeschorsinca anensomn B g e e e s ety 0

- - - Play list
[ hemePert | | NewRegist off | 3 Sub dire ctory =
duch ohne Titel Anzeigen | sucrmuscer inzeige

Unschaltung Bank int. al sty Ba " al mpad file Bank external text file §

So s
Soyle/Voice o,
inzeige Maustastatur Auf 1 Ba Werzeichnis Pl:lbf "
Ein/hus Binschranksn boitki
| itern, Mern.

Bank Info ard disk

I First ush

Ein/kus
Song B / &udic Ji Second ush
Midi oder Audio Datei
idi oder iudic Dareien Bxterna Semgrexe €: Third ush

Dateien

4 [l [ L T Play Midi

IEEllEhlgEs Midi oder Style sbspielen

Menu |Die Bank Datei Ansicht ist der Stamdard {weib) ||
REG | MEM|BANK TSTIRBIT T [ [sNR -
i 1 TestlTS.S417RGT Test 1 TestiTSpdf TestiT5 1

Test2T5.5917.RGT

Benk Speicherplats insicht Ein (Elnhlendun\der Speicherplatze 1-10 grunl

-
Einblenden asuch umbeschrifteter Speicherplatze (rot) I

|Ums:halr.en zur Erweitsrten Anzeige Bank Inhalt

7

1 I ¥
| hd | ) | [ [ B Mest song |

Pages

Filter case sensitive = A% a% *iord*  Search directory
v ik Play list
Music finder
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Anzeigen ausgewadhlter Registrierung-Banken

"SongList" bietet 3 Moglichkeiten, um lhre Registrierung-Anzeige einzuschranken und so eine
Registrierung schnell zu finden.

1. Die Titel suche durch die Eingabe der ersten Buchstaben eines Titels, mit der Moglichkeit mittels
eines Sterns alles zuzulassen. z. B. DasHaus*, *Haus*

Fllter Lists
CallPageOf| Filter A*, a*,*Word* v A_Shift ectory Connected [ FMR W RSC Playlist

Tag || Bank=""" and SuhDir=kM| Music Finder

Clear filter

2. Auswahl mittels Registrierung ,Tag“ Taste.

3. Die Anzeige auf ein ausgewahltes Verzeichnis einschranken mit der Taste "Select SubDir".

Convert
Defekt
Edgar
Genos

W

>
Auto j | JumpToD§ j E-:> Mext song
- Lists
R Playlist
List carfcel Music Finder

Mit dem Taster ,List cancel” schlielRen Sie das Auswahlfeld wieder.
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Zusatz Informationen

Verwendungszweck

Die in diesen Dateien hinterlegten Informationen werden beim Anklicken oder Aufrufen eines
Eintrages mit einer Endung *.RGT an einer von Thnen festgelegten Position eingeblendet. Es ist
also erforderlich, einen Bildschirm mit einer freien Bildschirmposition auszuwéhlen. Bei einem
angezeigten PDF wird diese Anzeige iiber dem PDF eingeblendet, um immer lesbar zu sein. Es
sollten durch das Einblenden der Informationen keine Noten verdeckt werden. Um dies zu
erreichen, werden alle Bedienelemente und der Kopf des Windows Fensters ausgeblendet und das
Fenster so positioniert, dass nur eine Zeile mit den ,,Game Notes:“ sichtbar ist. Mdchten Sie mehr
Informationen sehen, so betédtigen Sie den ,,Info“ Button, um alle Informationen einzublenden.
Mochten Sie stdndig mehr Informationen sehen, so positionieren Sie das Fenster entsprechend.
Diese Funktion konnen Sie im Setup deaktivieren!

MPad folder ]c:\S onglisthoutputiUsb2yPad Select folder
Tt folder 10:\8 ongLizthoutputsLlsb24T ext W
PLigt falder outpL i Info-Anzeige abschalten R e
Info folder 10:\8 ongListhoutputsLlsb2 nfoFilg v LUz info

PDF folder Select folder
MFD folder 12 Select folder

Erstellen der Zusatzinformationsdatei

Wenn Sie beliebige zusétzlich Informationen zu den Registrierungen hinzufiigen mochten, klicken
Sie einen ,,*.RGT* Eintrag an und betétigen den Button ,,Info“ wodurch sich der
Informationseditor 6ffnet. Mit der Taste ,,New* (1) konnen Sie ein neues ,,*.rtf“ File erstellen und
wenn gewiinscht einen vorgefertigten Inhalt aus der Datei ,,..\WorkSt\Info\Info.rtf* laden. Diesen
Inhalt kénnen Sie nach Thren eigenen Wiinschen verdandern.(2) Nachdem Sie alle Informationen
hinterlegt haben, speichern Sie diese Datei mit dem Namen der jeweiligen Registrierung und dem
zugeordneten Verzeichnis, jedoch ohne den Icon-Zusatz. (.S717.) (3) Der jeweilige Dateiname und
das Verzeichnis werden durch "SongList" schon vorbelegt und miissen nur bestdtigt werden.

Sie koénnen den Inhalt der Datei mit dem "SongList" Editor, "WordPad" oder "Excel" erstellen und
als *.rtf abspeichern.

0 Info Edit
B Info |or

Menu

DY e W U ! !
MNew Open Save | Bold ltalic Underline FontColor Bgf
Game Notes: Intro3, Main A, Main C , End 2|

[ Ny~

Font |Liberation Serif _v_| Size 112 LJ . Ld [ &l

Past clipb. Into cliph, = Set Screen Pos. Exit

FW

Play time Artist Album Genre Bar Key Tempo
1.34 Beatles Beatles1 Beat A4/4 C-Dur 120
Line 1Col 45  Total Characters: 347 "File:.\l:lntit.led J

Bildschirm Position setzen

Positionieren Sie nun den ,,Info Editor“ an die Bildschirmposition (4,5) , wo Inhalt spater angezeigt werden
soll und betétigen Sie den Button ,,Set Screen Pos.“ (6) Hier im Beispiel bleibt nur die Zeile ,,Game Notes*
standig sichtbar.

Songlist Hauptfenster.

SongList main window.

Den "InfoEdit" Text sichtbar positionieren. Bildschirmrand unten.
Position the "InfoEdit" text visible. At the bottom of the screen

a
e
Menu
w0 =3 BT 7 u B B [Gaigon Gotc <] B 0y IE] =
= < algun Gothic v Size [12
New Open Save | Bold_alic_Underine FontColor BgColor Fort | SMe/9um Sethic | s Past liph. Into cliph, _Set Screen Pos. | Exit

is: Intro 3 Takte, 2 x , End3 >
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Verwendung und Bearbeitung von Registrierung ,,Tag“.

Ab "Genos" und "PSR-SX" besteht die Moglichkeit flr eine gezieltere Suche einer
Registrierbankgruppe, zusatzliche beschreibende Begriffe (,Tag®) in der Registrierung zu
hinterlegen. Diese , Tag" werden durch "SongList" ausgelesen und kénnen zur Suche in SongList
und im Keyboard (Geno, SX) verwendet werden. Auch ein Bearbeiten von ,Tags* ist moglich.
(Erstellen, Hinzufugen und Léschen unbenutzter ,Tag®). "SongList" ermdglicht nun auch alteren
Keyboards diese Funktionalitdt und erkennt automatisch, ob es eine "Genos", "PSR-SX" oder
altere Registrierung ist. Wenn Sie ein "Genos" oder "PSR-SX" verwenden, mussen Sie nach einer
,Tag" Anderung diese Registrierung wieder auf Ihr USB synchronisieren. Bei &lteren Keyboard
werden diese Informationen lokal im Verzeichnis "USBx\OldTag\A-Z" gespeichert und erfolgt
vollkommen selbststandig durch "SongList".

r l&a ‘ & | B ‘ B | = ‘ o | E-Y I g |@Info‘h‘ﬁ.uto - ~| B Nextsong
Lists i

Jump to record . USB . Memaory ~Filter X‘
: = Filter A*, a*,*Word* hift Search director: Connected W FMR v RSC Playlist
: 28 Jump 5 | e | FEwRe | CallPageOft ] y

| = : . = 1 KeyOn Clear filter |” Tag |Bank="”" and SubDir="*" Select SubDir Music Finder

Klicken Sie in der Such ,SongList” Zeile auf den Taster ,Tag®

[ SongList V1.4.1 2018/2023 © Rainer Fritz - X

Menu

REG |MEM |BANK |SUBDIR [PDF [ [FNR - [sNR A
3 1 | AHardDaysNight.rgt |Edgar ' AHardDaysNight.pdf (Not set | |60

1b -~

3/4
474

Registration Display Restrict by: é?;
1. registration "Tag 60s
2. subdirectory 7385
3
3. file name Alan_Silvestri
Beat
g N 3 Beatles
Registrationen-Anzeige BigBand
Esnschranken:nachi Electric_Light_Orchestra
g : FilmMusik
1. Registrierung "Tag" Friedrich_Smetana
2. Unterverzeichnis Glenn_Miller
_ Henry_Mancini
3. Dateinamen Horst_Jankowski

= Klassik
X 7] |vseRpenm
Setting/Delete I v

Playlist

¥ iv|
Cloarfiter [ |

Es 6ffnet ein Eingabefenster mit 5 Feldern. Klicken Sie auf die Taste ,Tag1“. In der sich
offnenden Liste wahlen Sie nun einen ,Tag“ Eintrag, nachdem Sie suchen mdchten. Mit
dem ,Tag2“- ,,Tag5" kbnnen Sie weitere Suchbegriffe auswahlen. Diese angezeigten
Suchbegriffe wurden aus |hren Registrationen ausgelesen. Sollten Sie keinen Inhalt in der
Liste sehen, so mussen Sie zuerst ,Tag“ in Ihre Registrierungen festlegen.

Die 5 moglichen ,Tag“ addieren sich und schranken die Suche weiter ein. z. B. %, Mozart,
zeigt alle ,%“ Walzer nur von ,Mozart" an, vorausgesetzt Sie hatten vorher diesen ,Tag" zu
Ihrer Registrierung hinzugefugt.
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Arbeiten mit ,, Tag“

Es werden von ,Songlist‘ maximal 5 ,Tag“ pro Registrierung unterstutzt, alle zusatzlichen
werden mit ,Execute” entfernt. Sie konnen bis zu 9999 unterschiedliche ,Tag" verwenden,
je mehr jedoch gelesen werden, umso langer dauert ein erneuter Datenbankaufbau und
ein Indizieren im Keyboard.

Anzeigen enthaltener ,,Tag“

Zum Anzeigen enthaltener ,Tag" dricken Sie den Schalter ,Set Tag“ und klicken auf eine
Registrierung.

PDF TXT FMR SMR
Ymca pdf Mot set 8763 28683
YouhreSoBeautiful. pdf Mot set 8762 28687
YouhreTheSunshineOfMylLife. pdf N‘g 8761 28689
YouCanCallMeAl.pdf N ;3?3 2760 28691
5
YouCanlLeaveYourHatOn.pdf TN Album Cruisin 8759 28693
YouCantHurryLove.pdf M Disco 8758 28695
Not set Ny EE"W 57T [28697
e e Nﬁhm_ 8756 2869
YouMakeMeFeelLikeDancing.pdf | DUEE 2008
Vol ond N e
BigBand ~
YouNeverCanTell. pdf Ny Electric_Light_Orchestra
YoungAtHeart.pd TN FilmMusik
f Friedrich_Smetana
— _— Glenn_Miller
- D Hei
e Heidrun

I ! Village_People Henry_Mancini

S Horst_lankowski

| CEr— T

|—————————— - Michael_lackson
L — s TR

Roy_Black

» G Add/Del Schlager

Ude_Jirgens i

'
II Dlanelict

Eintragen von ,,Tag“

Beim aktivierendes Schalters ,Set Tag®, 6ffnet sich eine weitere Liste (,New Tag“) , wenn Sie noch
nicht verwendete ,Tag“ in der Liste unter "..\WorkSt\Tag\NewTag.txt" hinterlegt haben. Diese Liste
ist eine einfache zeilenweise Aufzahlung von unbenutzten ,Tag" und kann mit "SongList" mittels
der Taste ,Add/Del“ oder einem einfachen Editor erzeugt und bearbeitet werden. Wahlen Sie nun
eine Registrierung Bank aus der Tabelle aus, in der Sie einen ,Tag“ eintragen oder andern
mochten. Wahlen Sie wie bei der Suche einfach mehrere ,Tags® aus beiden Listen und klicken Sie
diese an. Mit dem Taster ,Execute” schreiben Sie diese nun in die Registrierung oder in ein
lokales File mit dem Namen der jeweiligen Registrierung, wenn Sie ein alteres Keyboard benutzen.

Hinzufiigen neuer ,,Tag“

Zum Hinzufiigen oder Ldschen noch nicht benutzter ,Tag“ dricken Sie die Taste "Add/Del"
und geben im "Edit“ Feld einen neuen ,Tag“ an. Mit "Add" wird der ,Tag“ in die Liste
Ubernommen.
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Léschen von ,, Tag“

Zum Loschen eines unbenutzten ,Tag“ wahlen Sie einen ,Tag® Eintrag in der rechten Liste aus und
dricken die ,Del* Taste.

Mot set [Mot set . 2911 23
Not set Included tags 2912 99
Not set iﬁ 2 2013 102
DontBringMeDown.pdf Als 8914 106
Mot set 6/8 8915 109
Not set g’gs 2017 12
3
InTheMood.pdf als 2918 17
MidnightLady.pdf Alan_Silvestri New 2mn ‘lE
Not set Beat L B
Beatles 1978 —
Mot set BigBand Alburn_Cruisin 8
Mot set Electric_Light_Orchestra Disco 18
" Tag search FilmMusik Glenn_Miller i3
4 Fj _Smetana Heidi —
] I;,fd enry_Mancini HE|drun E
Horst_Jankowski 0
1 IWeihnachtslieder Klassik 7
Michael_lackson =
Mke_Krager E
Otto 6
Party 0
Pop
Rainer
Roy_Black
Fancel Schlager 't
v | |
ﬁl Filter A*, a*,*Word* v A_Shift Search directory | Connected ¥ FNR [# RSC ‘ ‘ Playlis

Suchen in , Tag-Listen*

Mittels der beiden Case sensitiven Eingabefelder unterhalb der jeweiligen Liste konnen Sie
schnell einen gesuchten Eintrag finden. Hierbei wird zunachst am Wortanfang gesucht.
FUhrt diese Suche nicht zum Erfolg, wird die eingegebene Zeichenfolge, innerhalb der
Begriffe gesucht und markiert.

—rerugen

‘Weihnachtslieder

|Search term

»Tag“ Bearbeitung verlassen

Mit "Cancel" beenden Sie die Bearbeitung der ,Tag®. Durch erneutes Drucken der ,Tag®
Taste in der Suchleiste verlassen Sie die ,Tag" Suche.

‘ -@I | @- | I$| | | o | E-Y | @ |®Info|hlﬁ\uto vil - *Natsong |

Jump to record USE M Yy Filter Lists
- * gt * . i Playlist
I Jum—l‘ (IS T e R | ReragTeen | CaIIPageOﬁl Filter A*, a*,*Word hift Search directory = Connected W FMR ¥ RSC __ Playlist |
7 Bank="*" and SubDir="*" Select SubDi Music Finder
| . | KeyOn Clear filter || Tag" n and SubDir= elect SubDir |
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Suche in Playlisten

Maochten Sie einen Text oder eine Registrierung in Ihren Playlisten suchen, so gehen Sie
folgendermalen vor. Offnen Sie die Playlisten durch den Taster ,Playlist"

>
| @lnfo|hlhutoj Tl @Nﬂtsong |
\Liﬁs
i directory Connected | FMR v RSC Playlist

= and SubDir="" Select SubDir | Music Finder

Es werden nun die verfugbaren ,Playlisten® angezeigt und kdnnen mit einem Doppelklick
geoffnet werden. Klicken Sie jetzt eine Registrierung an, um diese in den ,Playlisten“ zu suchen
oder geben Sie einen Suchtext in das ,Edit“ Feld ein. Durch das Betatigen des Tasters ,Search”
wird die Suche gestartet und es werden alle ,Playlisten® entfernt, die diesen Text nicht beinhalten.

Alle weiterhin angezeigten ,Playlisten” enthalten den gesuchten String und kénnen durch einen
Doppelklick bearbeitet werden.

Mit dem Taster ,List cancel” schlielRen Sie die Playliste nun wieder.

[ Frar [sMR -~
[2900 |22
| BegraBung

Tanzrundel
fﬂ— Mlew list

\_
N
.

[ DiBistMichtalleir  Search

>

P e ||Al_|to ;”JumpToD‘ir j = Mext song I

| Lists
Connected [ FRNR [« List cancel
ir="e Select SubDir | Music Finder

"




40

Die Maus Tastatur

Verwenden Sie diese fiir die Eingabe von Satznummern oder Such Begriffen.

Q | s |7 | u | 1 | 2 3 4 | 5 | 6 |7
SpaceIDel * IH II IJ IK IL IM IN J

Optio, blemar, Mause bedienbare Tastatur fir Satznumuern oder Suchmuster
d Fingacbe, uw alles mit der Funkmaus zu bedienen! Hlicken -
Zie zuerst in das Filter oder Record-Nummern Feld und dann 3y list

e | auf die Maustastacur.

Pages

Music finder

|

Wenn Sie die ,,Virtuelle Tastatur*“ mit ,,KeyOn“ aktiviert haben, klicken Sie zuerst in das Feld
in das Sie eingeben mochten. Es erscheint dann die zugehorige Tastatur.

Die Erweiterte Ansicht

Ansicht mit erweiterten Infos zum Bank Inhalt

ka | @ | » | B I = I e I a I =] Ep Mext record |

Option | — Mernory Tyros 5776 - Filter - Pages
lump to recard Jp B Filker case sensitive = A% 3% *ward®  Search directory gp| -
=y s
Jurne | Mermery an | Hewfegion | Clear filter [ | [ Bank="+"and SubDir="T" Sub directory | _ Playist |
KeyOn | Music finder
L | Unschaltung zur Style Anzeige i
Bank woice Left . Bank waice rig | Bankwaiceright2 | Bankwoiceright3 . Drive
PP, 1*DynoPic [Bass] 1 RealStrings [Strings] (DiRealS 1 Steelfcoustic [2.Guitar] (D15 In Gelb hinterlsgten £ Floppy
: 2 ConcertGra ro] (D:Cor *SteelAcousts uitar] 2 BalladSoprano [Woodwind] 1 SR e LS P i C: UserFlash
intern/extern Memory P e e =
- 3 aufgeruten werden. s Intern. fern,
intern/extern i Pechts 1 Voics i recncs 2 vouce ?WT“ Ld LSynth] . (Midi,Voice Play usw.) E.,.T;.;"d“kem
= Akciviers : izzz:ﬁzzz: Memory gl intern/extern Memnry Rachts 3 Vol Y —
. Sextern i .
6SortCh ,!g Ch o : g4 internse intern/extern Memory :
TS:tcaseSﬂft[E[Pla:lnr]] (Disuit 7 e + v SPaERETL R i A : J,{S;;?zd “,jb
: : * = ivdi H ird us
2 SuitcaseSoft [E.Piana] (D:Suit B*ConcertGrand [Piano] 2 flesdud S5 3
< [Lm 3 <« [ 3 4 [ > 4 [uatn » Play Midi

Ansicht Style, Audio, Midi, Mpad, Text

ka | <« I B> I =B I = | re I e I & | = Ep Mext record I
Jurnp to record Sraion ) lHiEEgy REs Filter Filter case sensitive = &% a* *Word* Search directory Pag: \
Memory on | Henfesis on | Clear filter [N [ 6k ="" and SubDir="T" Sub directory | | Phylis_|
Music finder |
#n | Show Vaice Umschaltung zur Voice Anzeige I
Bank external midi file | Bank external audio file o Bank int.fext. style Bank int.fext. mpad Bank external text file Dirive
& Floppy
C: UserFlash
D: Intern. Mem.
E: Hard disk
Song A/Midi Song BfAudio Style Dateien MultiPad/AudioLink Song Text Dateien L First ush
intern/extern Dateien intern/extern Dateien intern/extern Intern/Extern Kémmen durch Ji Second ush
Blaue Eintrige sind Blaue Eincrige sind Elmue Eintrdge sind Blaue Eintrage sind Doppelizlick wenn mit i Third ush
Mittels Doppelklick Mittels Doppelklick Mictels Doppelklick Mitrtels Doppelklick Synckronisiert
Uber Player Spielbar tber Player Spielbar iiber Player Spielbar iber Player Spielbar Angezeigr werden.
bei ¥oll-Installation bei Voll-Installation bei Woll-Installacion bei Voll-Installation Zur Tnfoiln Zeilen) Play Midi |
und Speziellem Player

Erweiterte Voice Ansicht der ausgewahlten Bank

1 AccompOoh [Choir] (D:Acco! *BluesyFingers [E.Guitar] (D:B 1 60=ComboOrgand [Organ] (T 1 CfxStageGrand [Pianc] (:Ro

]
[ ]
[ ]
| ]

Play Midi

Klicken Sie auf weitere Einstellungen oder doppelklicken Sie, um sie abzuspielen.

Auf der rechten Seite sehen Sie nun die Einstellungen je nach Typ-Eintrag. Dies sind jedoch nur die
wichtigsten Eckdaten eines Eintrags zu Ihrer Information.
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Style Einstellungen

Ein Abspielen oder Anzeigen wird automatisch beendet, wenn Sie das Fenster mit der Maus
verlassen. Um das Beenden zu verhindern, driicken Sie die ,,STRG* Taste beim Verlassen des
Fensters bis Sie "SongList" Oberfldche verlassen haben.

1 ABigHunkOLove@0.5835.mid|
8 E/Midi/AA--7/ABigHunkO Lo

1 60sPopVocal

[}
| |
| |
| |

Rechts angezeigt wird: Volume, Tempo, Split-Point und ACMP Einstellungen

Weitere Einstellungen durch anklicken oder abspielen durch Doppelklick.
Rechts sehen Sie nun die Einstellungen je nach Eintrags Typ. Dies sind jedoch nur die wichtigsten

Eckdaten eines Eintrages zu Threr Information.

Ansicht Voice der gewdhlten Bank:

Play Midi

Hier werden die Eingestellten Voice und die zugehorigen Gruppen fiir R/L.123 angezeigt. Mit *

gekennzeichnete Voice sind aktiviert.

Die zugehorigen Effekte und Split-Point werden weiter rechts angezeigt.

1 AccompQoh [Choir] (D:Acco *Bluesy ers [E.Guit; (D:B 1 80sComboCrgand [Organ] (C

ab Version

1 CfxStageGrand [Piano] (D:Ro

\
o Ie hern:l ACKP Ok

V144
] Tempu:u a6 W alurme 75
Intro i

[ hlin & 500 135
[ TFilllr L
2RI Lt i
i __|End 50
'ﬁ Etherealhdowvie [Mu:u-.uenw; [ Break ¢ 25
7 EtherealMovie [Movie & Shou DS}-'St'ar‘t 0 I

& Etherealhovie [Movie fShow | .1 SyStu:up .MFlngered
|« [t r | ' B C2 AbS R:AS

IHIHIIHI

Drive

& Floppey

C: UserFlash

D Intern. bem.
E: Hard dizk

L First ush

I Second ush
kK2 Third ush

Play hidi

Klicken Sie auf einen Memory Eintrag

Play Midi
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Songs | Style | Mpad Abspielen und Keyboard Texte Anzeigen.

Diese Funktion bendotigt Zusatz Tools der erweiterten Installation!

Blau / Gelb markierte Eintrdge wurden auf dem Computer im richtigen Verzeichnis gefunden und
konnen abgespielt werden. Bei Texten werden die ersten Zeilen angezeigt.

Schwarz angezeigte Eintrdge wurden auf dem Computer nicht gefunden.

Mit der ESC Taste konnen Sie die Anzeige PDF & Word jederzeit zusatzlich abbrechen !!!

Style Anzeige

External MIDI file External audio file Int/External style file Int/External mpad file bdidi bem:2 Drive
1 TestITS@0.5835.mid 1 L/REGTEST/ 8w dindM /M _Audi 1705PopDun? [Ballad] 1 Crash Cymbals e Tamms Ml & Floppy
2 L/REGTEST/AudioM M _Audi 2 T0:PopDun? [Ballad] 2 Pop-Qoh p : : Ci UserFlash

LA Songlist/Midi T/ TEST.M) 3 L/REGTEST/Audin/M M _Audi 3 T0:PopDun? [Ballad] 3 CrashCymbals Fain “ 500 g 15 D: Intern, kem,

41/8/Songlist/Midi T/TEST.M| |4 L/REGTEST/Sudio/M/M_Audi| |4 T0sPopDuo? [Ballad)] 4 CrashCymbals Fillln 100 B Hard disk

5 1A SongListMidi TTEST.M] 5 I./REGTEST/Audio/M_Sudi 5 70sPopLuo? [Ballad] 5 CrashCymbals ET 250 | ;a L First ush

1 Second ush

Bl LI 1 2; K: Third ush
Sy'Start

L || o= | || 1| | = | 2 2 s

Voice Anzeige

1 AccompQch [Choir] (D:Acco! 1 &0sComboCOrgand [Organ] (C 1 CfxStageGrand [Pianc] (D:Ro

L]
||
||
||

=

Play Midi

Ein Abspielen des Voice ist jedoch wegen fehlender Hardware nicht méglich, nur MIDI, Audio,
Style und Multipad kénnen in der erweiterten Installation abgespielt werden.

Wenn Sie jedoch mit einem Externen Player die MIDI Daten an die Workstation weiterleiten,
so konnen Sie die Musik auch auf der Workstation anhoéren!

BF i Lmapolal.RGT AliGenTs Not set Mot set 29808 115
T 1 we OF The Tiger AliGenTS Mat set TsLTEL e b —— 116

MT 2 Eye Of The Tiger AliGenTs Mot set Mot set 11r

MT 3 Eye Of The Tiger AliGenTs Mot set Mot set 118

MMM 8 MewRegist AliGenTs Mot set Mot set 110
L — T — S — r

e ] ¢ | » | & | &8 ] /2] v | &

Jurnp to record USE hemary Tyros 5/76 Filter Pages

16572 [up| 3 v [Memaryoff | [ewRegistoff] [ calpageon | Filter A7, a%,"Word* [V A_shift Search directory Cannected Play list
@ Play (" Delete | Path -Clear filter Bank="*" and i="AliGen | Subdirectory Music finder

Anklicken zum Aufrufen und Anzeigen. Button ,,Next“ zum Aufrufen des ndchsten passenden
Eintrages.
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Bank & Memory Display Optionen

Steuerungs Midi ,,CallPages“ ausblenden  Suchtext automatisch am Anfang grof§
Anzeige der Memory einer Bank, Anzeige unbeschrifteter Memory

Anzeige nur Banken

Wenn Sie 1 Bank fiir einen Titel verwenden dann benutzen Sie bitte diese Ansicht.

s mp| 3 v

Memotygon || MewRegist on

Anzeige der Bank mit beschrifteten Memory
(Verwenden Sie diese Ansicht fiir mehrere Titel pro Bank zum Aufruf auch hier Klicken)

T
| MT
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Anzeigen der Bank mit allen Memory und ausgeblendeten ,,Call Pages*“

(Verwenden Sie diese Ansicht zum Editieren der Bank)

BF 3 Amapolal.RGT AliGenTs Not set Mot set 29808 115
MT L T | AliGenTS Mot set L ] P 116
4 !
MT 2 Eye Of The Tiger AliGenTs Mot set Mot set 117
MT 2 Eye Of The Tiger AliGenTs Mot set Mot set 118
RAMM & MHewReqgist AliGenTs Mot set Mot set 118
Ll '”'[ - 7
e | ¢ | » | & | 8 | 2 ] - St st | et
Jump to record UsBE Mernory Tyros 5/78 Filter Pages
16572 3 ¥ [ hermory off ] [ MewRegist nf‘f] | CallPageon | Filter A, a=, *Word* [/ a_shift Search directory _| Connected Play list
T . @ Pl 3 (" Path = ="+ i="AliGen | Subdirector Music finder
[ W m ay () Delete [ Pa Clear filter Bank and SubDir="AliGen Yy

Anzeige der Bank mit allen Memory (Speicherplatze)
(Verwenden Sie diese Ansicht zum Editieren der Bank (Memory=OFF NewRegist=OFF setzen)

BF il AlIRightMow.Rgt AliGenTS Mot set Mot set 29611 103
T 1 CallPages AliGenTs Mot set Mot 104
MMM 2 MNewRegist AliGenTs Mot set Mot set 105
rAMMN 8 MewRegist AliGenTs Mot set Mot set 106

7P T +

Ce T € | » | & ] [ 2 | - S R R Yy

Jump to record Use Memory Tyros 5/T6 Filter Pages
16572 3 v [emonyoft | [tewRegistoft] [ caipageot | Filler A%, %, fiard= [ A_shift Search dirertony 1!/ Connected
e ] i i) M ] | o it} B Bank="""and SubDI="AlGer |/subdirectory | | [Musc fnder
— -
Eine Titelsuche ist hier moglich Ein Sprung zu einem Verzeichnis hier.
Suche Banke in eingegrenztem Unterverzeichnissen
Such in einem Verzeichnis alle B* Banken
Senglist V1.3 2018 © Rainer Fritz
Menu \\\ =
[REG [MEM |BANK |SUBD}R\ |PoF ™I FMR  |sMR -
ik Baker3treet.5917.RGT AliGenT! Mot set Mot set 29804 135
i BakerStreetLRGT AliGenTs Mot set Mot set 20803 130
i Bruckerlagertdarsch. 5017T.RGT AliGenTs Mot set Mot set 28745 1749
i Butterfly. SA17.RGT AliGenTS Mot set Mot set 28794 154
4 — — — T \\x — L3
la Jr s Je Ju v Jw Jx Ju\ [z Jo [a Jz e [+ s [s [z Js [s
|Sh\ft iSpace!DeI i"‘ !a ib !c Ed ke if Ig ih :i !j\ ik EI :m in Io ip
I K.‘}] ” @ ” [-:9 ” [-H ” ﬁ ‘ o = N @ Search Subdir, [-:> Mext sang
Jump to record UsE hemory Filter Pages
13134 Jump 3 £ ’W Newmrgiiton Filter &%, a*,*Word* [v| A_shift Search directory | Connected
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Suche alle T* Banken und Memory

TalefTalerDubdusstiandern, 5917.RET Ki

EBF 1 nder Mot set Mot set 25392 7386
MT 8 Tusch M _--z Mot zet ot set 2406
4 . 2
i | r s |t [ u | v |w = | ¥ |z | o |2 le | 2 | 5 | & K |8 [ 9
| shift | space | Del | |a [ b [ [ia e | £ | a | h |ii I I l [m  |n |a lp
[ e [ e | & J & [ & | ~ SSHSEDR - | ab bogona,
Jurp to record Use Mermary Filter Pages
3450 n - (Memeny.off ] [HewRegistoft] CallPagecn | Filter A%, 2%, *Word* [v] A_shift Search directory L Cannected
e o Bank="T"" and SubDi="" | [ subdiectory | [ Muscfincer
Suche alle T* Banken und Memory mit allen zugehérigen Memory
Alle Memory mit der rechten Maus Taste einblenden
DDItAg;m.pdf ‘RGT/ D= Mot set: Mot set 26076 3335
ist D_--z Mot set kot set 3337
DolannesMelodie, S917.RGT D_--z Mot set Mot set 3338
TewRegist D_--z Mot set Mot set. 3339 al
4 | m | 3
La esleslulaalucluaaledlecaliealielicaliasluadiaslaslicluasly
|Shif‘t |Space|DeI |"‘ |a |b |c |d |e |f Ig Ih Ii i |l< |I Im In Io |p
L ke | e | ®» [ & | & | ¥ Search Subdi, « [ g et song
Jurp to record UsE Memonry Filter Pages
3450 0~ Cidemongort] [ewResictart] Filter &%, a*,"Word* (/] A_shift Search directary | Connected
- ] - Clear filter Bank="*" and SubDi="" Subdirectory Music finder

Die Beat Anzeige

Diese Anzeige ist im Setup ein oder abschaltbar und unterstiitzt Sie beim Notenspiel vom Blatt.
(Sollte die Beat Anzeige nicht Funktionieren, so iiberpriifen Sie bitte IThre MIDI-Einstellungen im

Keyboard Setup)

| Beat 3/4 |§| i

£ Em
e =z = S s
R ! :
< !
G7 C M7 G7 Dim G7
4 .
i:é: e —— = e e e
o T O = T

Hierbei wird der Takt von der Workstation direkt gesteuert und ist mit dieser 1:1 Synchronisiert.

Die Anzuzeigende Taktart ist frei wahlbar. (Auto,Off,2,3,4,5/4 und 6,7,8,9,12/8)
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Punkt 2 im Bild.

. A Talir,

Beat Anzeige stdndig einschalten Punkt 1 / 3 im Bild

-

Wenn Sie "Off" wahlen wird keine Beat Anzeige angezeigt. Bei "Auto" wird als Standard immer
der 4/4 Takt verwendet, um ein Umbenennen aller Banken und Memory zu vermeiden.

Beat mittels der Edit Funktion eintragen (Taktart)

Fiir andere Taktarten konnen Sie jeder beliebigen Bank oder Memory einen zutreffenden Takt ihrer
Wahl zuweisen. (1 markieren Edit 3 Takt wahlen)

- =
rd

}IBF 1 Brendalee 3917.RGT |AIiGénT5’ Mot set Mot set
4| 1
Brendalee Edit .

Jump to record LSE Mernory =TT -

110 - CallPageof | Filter A%, a=,"word™ (/] A_Shift SearcPrame :

MewRegist on & ) _4 | B
: * Bank="*" and SubDi="*"

[ Bt [ Keyon | Glasllal ™

af4 T

Eine Zuweisung ist nur fiir Banken oder Memory erforderlich iiber die Sie den Titel aufrufen.
(Anklicken) Steht die Beat Einstellung auf ,,Auto“ wird vorrangig der auf einer Bank oder Memory
hinterlegte Takt verwendet, sonst jedoch der 4/4 Takt. Somit miissen nur vom 4/4 Takt abweichende
Titel zugewiesen werden, um ein automatisches Anzeigen der Titel zu erméglichen.

1. Beat Anzeige
2. Beat Auswahl
3. Beat stdndig anzeigen

-

Waihlen Sie jedoch einen anderen Takt und nicht "Auto", so wird der ausgewahlte Takt fiir alle
Anzeigen verwendet. (2)
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Beat schnell Zuweisen (Taktart)

Um einen Beat schnell auf einer Bank oder Memory festzulegen, konnen Sie eine weitere Variante
zum Eintragen verwenden. Hierzu selektieren Sie zundchst den Beat (3) und dann die Bank oder
den Memory (1) Spalte Bank und dann das mittlere Mausrad (Taste).

Fiir weitere Zuweisungen wiederholen Sie diesen Vorgang.

BF |1 |&nfngelRGT |

Beat Zuweisen/L6schen (Taktart)

12
2 3 187

\%’ 4w dumpTolir. - @

Pages

Durch einem weiteren Klick auf die mittlere Maustaste 16schen Sie eine Zuweisung wieder.
Alternativ konnen Sie im Edit Modus ebenfalls einen Beat Loschen oder Andern

Beat auf dem Bildschirm Positionieren.

1. Variante

Um die Beat Anzeige auf eine bestimmte frei wahlbare
Position zu setzen, aktivieren Sie im Setup den Punkt
PDF/Word Setup und rufen dann eine Bank & PDF oder
Word mittels doppelklick auf.

Nun positionieren Sie die Beat Anzeige auf einer sinnvollen
Position und schlielen dann die Beat/PDF/Word Anzeigen.

Diese Positionen werden nun gespeichert. Deaktivieren Sie |

nun im Setup das PDF/Word Setup.

2. Variante (1)

Wabhlen Sie unten rechts einen Beat (2) und aktivieren Sie
die Beat Anzeige.(1) Starten Sie ein Noten-PDF.

Nun verschieben Sie mit der Maus die Beat Anzeige an die
gewlnschte Position. Schalten Sie nun die Beat Anzeige
wieder aus und den Beat wieder auf Auto.(2).

. Connected

e
111780

BESEER E-}}N.e

111775

Pages

Play

pbDi="*" Select Subdir.

|hﬂusicF
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PDF und Word Anzeige

Durch einen doppelklick auf einen Tabelleneintrag, starten Sie die verkniipften Dokumente, wenn
diese im Setup aktiviert wurden. Mit der linken und rechten Maus Taste sowie der linken und
rechten Pfeiltaste Bléttern Sie vor oder zuriick. Mit der mittleren Maustaste beenden Sie diese
Anzeige. (Driicken auf das Scrollrad) Dies gilt nicht bei aktiviertem PDF/Word Setup.

PDF2 - Seite 1 PDF2 - Seite 2
oben oben

Beat4/4

o)

Links Rechts

Durch ein Scrollen mit dem Mausrad, starten sie den Musikfinder, um einen Style fiir Ihr Spiel zu
finden. Bei Workstation mit MIDI-Input kénnen Sie den Style und die Einstellungen durch
anklicken eines Eintrages automatisch auf Ihre Workstation {ibernehmen.

Bei Workstation ohne "MIDI-INPUT" Unterstiitzung miissen Sie die Daten per Hand an der
Workstation einstellen.

Achtung: Hierfiir sind Einstellungen im Setup der Workstation zwingend erforderlich.
Siehe hierzu "MIDI Setup Einstellungen an der Workstation"

SwirgBara:

SHapet
Enghinai

ohedakal
EourmArcal
Lo

Sie konnen den Musikfinder durch das Dricken der mittleren Maustaste, Button "Exit" oder durch
das Verlassen der Oberflache des Musikfinders mit der Maus beenden.
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PDF & WORD Anzeige Steuerungsfunktionen.

— Zur 1. Seite zuriick springen = nacheinander die Maustaste (1 und 2) oder (2 und 1) driicken
und halten. Also beide Tasten nacheinander driicken und halten bis die Anzeige zuriickspringt.

— Wechseln zum nachstem anzuzeigendem Titel mit Hilfe der Trackball- Zusatztasten 4 oder 5
und der Next Funktion der "SongList" ,,Haupt,, oder ,,Playlist,, Seite.

Die im nachfolgendem Bild angezeigte Maus ist nur ein Beispiel mit dem diese Funktionen getestet
wurde. Im Prinzip ist jede Maus mit 5 Tasten verwendbar. Beide Zusatztasten ,,Vor / Zuriick“ 16sen
ein Weiterschalten aus. (Die Zusatztasten sind Programmierbar, wurden aber auf dem Auslieferung
Standard belassen. Eingestellt ist die Funktion Webseite ,,Vor* oder ,,Zuriick® .

( Pfeile oben links im Browser der iibermittelter Integer Wert der Maus betrdgt = 524) 1000001100

e —- p—
B — .. —

M

|

|

1
/ | .”1/ il

1 Previous page

Press (2 & 1) or (1 & 2) To first page

o

L]

2 Next page

3 Scroll mouse wheel = Show music finder

3 Press mouse wheel = Exit display

4,5 Next Word/PDF file (database/playlist)
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Konvertieren fiir eine 2 Seiten PDF Anzeigen mit Umblattern.

Wenn Sie Thre Noten in einer 2 Seiten Ansicht anzeigen, konnen Sie alle Thre PDF Dateien mit
einem Script meiner Webseite http:/fritz-tools.webclient4.de/pdfs-konvertieren-2/

mittels einer Virtuellen Maschine und dem Freien VMware Player konvertieren. Durch dieses

Konvertieren werden die PDF Seiten neu zusammen gestellt und mehrfach angeordnet. 1,2,2,3.
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Alle erforderlichen Informationen hierfiir finden Sie in den Videos auf meiner Seite. Es ist kein
besonderes Wissen hierfiir erforderlich, alles Notwendige wird in Videos in einer Schritt fiir Schritt
Anleitung gezeigt und erklart.

Der Zeitaufwand der Konvertierung inklusive der Installation aller Komponenten, betrédgt ca 1h.
Sie kénnen zur Konvertierung der PDF natiirlich auch das Tool PDF24 verwenden.

Nach der Konvertierung konnen Sie die PDF an jeder Position auf der rechten Seite Umblattern und
Trotzdem voraus lesen.

Eigenbau FuBtaster zum Umblattern der Anzeige

'Anzeige beenden
Seite zuriick

Seite vor

Driicke und halte ,Seite vor und danach driicke dazu ,Seite zurlick® = Sprung zur 1. Seite

FuBtaster zum Umblattern der Anzeige bei Amazon.

SODIAL (R) FS3-P USB Dreibettzimmer Foot Switch Pedal Control Tastatur Maus PC-

Spiel Kunststoff
von SODIAL(R)

Preisglinstiger USB Fufischalter bei Amazon fiir alle, die mit dem Fufi umblttern mbchten. Laut der
Beschreibung (siehe rechts) kann mit einer zugehdrigen Software jede Taste der Tastatur oder auch
Maus Tasten simul werden. Also auch BildHoch/BildTief/ESC oder die Maustasten. Dieser Schalter
wurde vom mir nicht getestet. (ich verwende einen umgebauten Schalter eines Diktiergerites.)

3 Kundenrezensionen

Preis: EUR 25,95 kostenlose Lieferung.
Alle Preisangaben inkl. deutscher USt. Weitere Informationen.

4 neu ab EUR 25,95

© 1. Aus Kunststoff. 3 Pedale. Weitere Einstellungsfunktion.

* 2.USB-Fussschalter kann Gewicht von mehr als 100 kg zu tragen. Solide gebaut und robust genug fuer den Einsatz.

+ 3. Simulieren Sie eine beliebige Taste auf der Tastatur, Tastenkombination, Maus und Zeichenketten. Einfach zu
bedienen und bequem.

« Anwendung: verschiedene intelligente Steuerung Spiel, Test,
Krankenhaus Bildabtastung usw.

Dies ist keine Werbung, sondern lediglich ein
Hinweis fiir alle Musikfreunde, die sich keinen
FuBschalter Basteln kdnnen!

An einem PC oder Laptop kénnen
mehrere Mause ohne Stérung
gleichzeitig angeschlossen werden

Der Autor erhalt keinerlei Provision oder
Zuwendung!

Eine Einrichtungshilfe fir diesen FuRschalter finden Sie in der PDF FootSwitchDe.pdf
FootSwitchEn.pdf im "SongList" Installationsverzeichnis. Dieser Fuldschalter wird direkt am
Computer angeschlossen und belegt somit keinen FuRschalter Eingang an der Workstation.

Weiterhin kénnen Sie auch ein voll automatischen Umblattern tber ein Script pro Titel realisieren
und sich so voll auf Ihr Spiel konzentrieren.
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Verwenden eines programmierbaren mehrfach FuBschalters (Behringer)

: FI:B‘II:HD

Il=b/Hd Set Color
|0_Director¥13.n_~ | AddUSE | Delete USE | CreateDir| | =] ﬂ

[ Check | v Previous | \ End | - Mext

In den 3 Feldern "Previous", "End" und "Next" in der Mitte des
Setup, tragen Sie bitte die MIDI Befehle ein, die der Fu3schalter
beim Betatigen der jeweiligen Taste sendet.

Setup Monitor: O n
v MIDI devices
Midi Quput Devices MIDI Input Devices MIDI Foot switch device [ Show Sps/FNR

[ Microsoft G5 Wavetable » [ LoopBelntemal MIDI  » | LoopBe Internal MIDI Iv SetFHR Iv ' Check update
[ LoopBe Internal MID! [ Tyros5-Unten [ Bome MIDI Transglator 1 Ke_l,ll:-oard Tvpe

[ TurasFd Intan Y T Rare MIDE Translatae 1 Y
Directories /

Db folder |C:\S onglistsoutputsUsb08DE elect folder
Bank folder |C:’\S onglizthautputh | =B04E ank elect folder
MID! folder [T " SenglistioutputsLIsb0Mid Lo elect folder

Audia folder [CASonglisthoutputiUsh0vAudip” PSR-Sx300 Y Jelect falder |

Wenn alle 3 Eingabefelder MIDI Befehle beinhalten, wird das ,MIDI
Foot switch device“ Fenster aktiviert. Wenn Sie einen externen
FuRschalter verwenden mochten, so wahlen Sie nun das
entsprechende MIDI Device in diesem Fenster aus. Beim Aktivieren
des ,Check” Schalters, ertont beim Eintreffen eines der
eingetragenen Befehle ein Piep, um die Konfiguration leichter zu
uberprifen. Mochten Sie Tasten des Keyboards zum Umblattern
benutzen, so tragen Sie die entsprechenden Befehle in die 3 Felder
ein ohne ein Fulschalter-Device zu aktivieren.
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PDF oder Word Files hinzufiigen (Verlinken)

Wenn Sie neue PDF/PDF-Buch/Word Dateien hinzufiigen mochten, so gibt es hierfiir 2
Moglichkeiten. Sie stellen eine Namensgleichheit zwischen den 4 beteiligten Dateien
,,Bank/PDF/Word/FNR“ her und erstellen die Datenbank neu.

Dies erspart die manuelle Zuweisung und ist auch mittels Scripten moglich, oder Sie ordnen die
Dateien tiiber ,,"SongList"“ von Hand zu. Das Programm sorgt dann fiir den richtigen Namen.
Mochten Sie einen Titel auf einem Memory verwenden, so benennen Sie den Memory Platz
entsprechend dem Titel um. Beachten Sie hierbei bitte, das es keine doppelten Namen innerhalb des
Programms geben darf. Der Grund dafiir ist einfach, es kann im PDF Verzeichnis nur eine Datei mit
diesem Namen geben.

Word Dateien Zuweisen

Klicken Sie die entsprechende Spalte/Zeile eines Eintrags an und folgen Sie den Ziffern.
Die Datei wird nun entsprechend der Bank umbenannt und ZugeWiesgn.

Mot found
Mot found

Mot found
Mot found

| suBDIR [MR |PDF T
T I 1 40sCharts pdf Mot found
LT BET i’ . Mot found .
L 3 Mot found Aot found
- | g | [ Dot durchsuehen ol 4 Mot found Mot faund
5 Mot found Mot found
= 0O @ 6 TEST.pdf Mot found
7
g

Mame

[ #0sChartsl.dac

Entsprechendes Textfile
auswihlen. Der Name wird dann n Sie
autonatisch an den Bank/Memory atei
Namen angepasset! lie

m

* - Allfili(‘”.“j = x
N | & o

| O#nen | | Abbrechen |

Einen angewdhltes Word File kénnen Sie automatisch zuriicknehmen indem Sie den Refresh Button
driicken bevor Sie eine andere Zelle anwéhlen.

F

SERHI -

[pEEs

PDF Dateien oder Biicher Zuweisen

Klicken Sie die entsprechende Spalte/Zeile eines Eintrags in der Tabelle an und folgen Sie den
Ziffern entsprechend der vorherigen WORD Zuweisung. Nachdem Sie ein PDF oder ein PDF Buch
ausgewdhlt haben, werden Sie nach der Buchseite fiir die Anzeige gefragt. Wahlen Sie hier die Seite
0 fiir ein einzelnes PDF File oder die Buchseite, die in SummatraPDF im Kopf angezeigt wird,
wenn Sie diese Seite aufgeschlagen haben.

Die Datei wird nun entsprechend der Bank umbenannt und zugewiesen mit der Endung ,,.PDF“
oder ,,.Bok“
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Book,/Single "PDF” )
Book page? {Cancel orzero = single PDF (no book))
]
A o OK ] | ® Cancel |
] -

Dater  Ansicht G“q‘ehezu Zoom  Fawariten Einst

: =~ _——— SummatraPDF
SR, | Seite: "1 o7 BT RS

Durch die Verwendung des Buchlinks *.bok kann auch ein Umbléttern mittels Memory Tasten
realisiert werden. Verkniipfen Sie einfach ein FNR-MIDI z.B.auf einen Memory (3) und hinterlegen
als PDF die gleiche PDF als Buchlink z.B. auf Seite 3. So wird das PDF beim Betdtigen des
Memory 3 mit der Seite 3 aufrufen. Sie kdnnen 120000 FNR MIDI verwenden.

Einen angewdhltes PDF konnen Sie automatisch zuriicknehmen indem Sie den Refresh Button
driicken bevor Sie eine andere Zelle anwéahlen.

Dies gilt jedoch nur fiir PDFs, jedoch nicht fiir *. BOK. Bok Eintrdage loschen Sle emfach

3

= search Subdir, » | @B Next song |

(R

FNR Steuerung & MIDI Zuweisen/Loschen nur PSR-Sxxx / TYROS

Songlist V1.3 2018 @ Rainer Fritz

Menu
[REG | MEM |BANK SUBDIR POF T [FMR [sMR -
ﬂ‘EF 1 ALLS91T RGT AliGenTs Mot set Mot set 9318 43
MBN 2 MNewReqist AliGenT5 Mot set Mot set 45
BF 1 ALLLS917 RGT AliGenT5 Mot set Mot set 9516 il
P MNN 2 MewRegist AliGenTs Mot set Mot set -63
4 M I .
f
e | & | & | o | 85 | <l - S s - [ o

2 Click 1
Hiermit konnen Sie die Zuweisung wieder aufheben.
Mehrere Banken konnen mit dem Batch Mode bearbeitet werden.

Bei der Auswahl einer Bankdatei (REG = BF) wird das FNR-MIDI immer in den Memory1
gespeichert. Wenn der Speichername "NewRegist" lautet, wird er in "CallPages" gedndert.

Wird ein Memory ausgewdhlt wird, so wird das MIDI auf diesem Memory gespeichert. Der
Memory Name kann natiirlich frei umbenannt werden. Loéschen sollten Sie ein FNR-MIDI nur mit
SongList, da das MIDI dann in den MidiPagePool verschoben, umbenannt und wieder verwendet
wird. Der Standard-Speicherort eines FNR-Midi ist immer das jeweilige Bank-Unterverzeichnis!
Der Eintrag in die Bank erfolgt immer ohne Verzeichnis, um das MIDI unabhéngig von jedem
Laufwerk und Verzeichnis laden zu kénnen. Die Bank und das FNR-MIDI muss immer im

gleichen Verzeichnis liegen. Es konnen ca 120000 FNR-MIDI benutzt werden!
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FNR-MIDI manuell mit der Hand zuweisen (Nicht bei Sysex Verwendung. )

Die nun folgende Vorgehensweise ist nicht zu empfehlen, da sie aufwendig ist und schnell zu

Fehlern fiihren kann. Aus diesem Grund wird die Verwaltung komplett von "SongList"

tibernommen.

Fiir Scripte oder andere Programme koénnen Sie die FNR MIDI auch wie folgt mit Hand zuweisen.

1. Erzeugen Sie mit der Funktion ,Batch Processing\Create file number MIDI“ die gewiinschte
Anzahl FNR MIDI.

Create MIDI files [
Mumber of MIDI files to create?  {Cancel orzero = cancel)
1no
[ g QK | | K Cancel I

Die erzeugten Dateien werden unter (Installationsverzeichnis)\MidiPagePool\100.S835.mid

mit dem Namen (Ziffer.S835.mid) abgelegt. Verschieben Sie eine dieser Dateien in das
entsprechende Bankverzeichnis und benenne Sie diese nach folgendem Schema um:
MeinHutDerHatDreiEcken@0.S835.mid.............. (Wenn Sie eine Bank fiir einen Titel verwenden)
MeinHutDerHatDreiEcken@3.S835.mid......(Wenn Sie einen Memory fiir einen Titel verwenden)

Fiigen Sie nun mit der Workstation diese MeinHutDerHatDreiEcken@0.S835.mid der
entsprechenden Memory Nummer der Registrierung MeinHutDerHatDreiEcken.rgt oder
MeinHutDerHatDreiEcken.Sxxx.rgt hinzu und kopieren diese Bank danach auch in das
Bankverzeichnis von SongList.

Die MeinHutDerHatDreiEcken@0.S835.mid weisen Sie bitte dem Memory 1 zu.

In "SongList" erstellen Sie nun eine neue Datenbank. Nach einem Neustart von "SongList"
entfernen Sie das Verzeichnis des Eintrags in der erweiterten Ansicht, so das nur das FNR MIDI
eingetragen ist.

I_d Manipulate Path Entries l = | =
1
MEI"I"IDI"_-,-'T'_-,-'I’DS 3/78 - File Tywpe Change Device
MewPegistaf Mici Old external device Mewr extetnal device
: 7 . e s A Flappy - A: Floppy -
Play | Delete @ Path 2 C: User Flash Ci User Flash
\\ Shyle O Inter.bderm 2 D Inter.Mem a2
Y Mpad E:Hard Disk | E:HardDisk |
N I: First Ush I First Ush
i Text 1 Second Ush i Secand Ush
oppelKlic
N 1+ Thivd |1k T Ve Thived |1zl 5
External MIDI file Edit Path

|1 MeinHutDerHatDreiEcken@l, 3
Choose new directory Mewy Path |

ks AN SubDir
\

| Cancel ] | Reset all | | Delete path I |Rename path |



mailto:MeinHutDerHatDreiEcken@0.S835.mid
mailto:MeinHutDerHatDreiEcken@0.S835.mid
mailto:MeinHutDerHatDreiEcken@3.S835.mid
mailto:MeinHutDerHatDreiEcken@3.S835.mid
mailto:MeinHutDerHatDreiEcken@3.S835.mid
mailto:MeinHutDerHatDreiEcken@3.S835.mid
mailto:MeiHutDerHatDreiEcken@0.S835.mid
mailto:MeiHutDerHatDreiEcken@0.S835.mid

56

Leer Registrationen hinzufiigen (Banken)

Fiir diese Funktion ist zwingend die hinterlegte Standard "default.S917.rgt" erforderlich!
Markieren Sie das Verzeichnis in der Spalte ,,SubDir“ und driicken Sieigiig/ + Taste

(3 & [ & ]

Geben Sie nun die Anzahl der gewiinschten Banken an.

[ Question &J |

Howw rmary new banks should be created? Please enter a number,
|

" 0K l | M Cancel ‘

Es werden nun die entsprechenden Banken mit dem Namen ZZ1.RGT - ZZ3.RGT erstellt.
Erstellen Sie nun die Datenbank neu um die Banken bearbeiten zu kénnen.

Danach vergeben Sie bitte den Banken einen neuen Namen und verkniipfen sie mit PDF, Word und
"FNR MIDI, wenn sie diese bendtigen. (nur Altere Keyboards)

Solange die Dateien mit ZZ* beginnen, werden diese nicht synchronisiert. Werden weitere

leere Dateien im gleichen Verzeichnis erstellt und es existieren noch andere mit dem Namen

7271 - 77X so wird die Startziffer automatisch erhoht.

Zu einem Datensatz Springen

Springe zur Satz Nummer 3450

REG |MEM |BANK | sUBDIR |POF T FNR SHR +
b 1 DorthlfantouBack 5917 R D_--z Mot set Mot set 30674 1448
BF 1 DonthforryBeHappy S917 RGT D_--z Mot set: Mot set 26056 1452
EF 1 DontvouForgetBbaiithde S917.RGT D -z Mot set Mot set 26055 2455
BF al DoYouRermembef. 3917T.RGT D_--x Mot set kot set 26047 3526 E
4 . b
e o T3 Ta s Je 1o Js |
(& ¥ ¢ J & | & | & ] - st .« [ otiong
Jump to recdrd LIsE bdemary Filter Pages
b - Filter &%, a*,*word* 7] ift Search directar | Connected Play list
3450 {Jurnp | (Memory on | [ewBegistori]  LCaiPageon 7] A_Shift y ¥
i = = i Music find
KeyOff Clear filter Bank and SubDir= subdirectory [ Music finder |

Springe zu einem Verzeichnis

| L

| Search Subdir [¥]{ B pext sang
15tand -
AliGenTs :
. Y Flay list |

EB_“Z kdusic finder |

—C_--T
=0 -z v

Pages

Waihlen Sie hier ein Verzeichnis aus.
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Umbenennen von Banken oder Speicherplitzen

Wenn Sie Banke oder einzelnen Speicherpldtzen Umbenennen, miissen Sie, die zugehorigen

PDF, Book und Word Dateien erneut zuordnen. Aus Play-Listen werden die alten Songtitel bei der
ndchsten Synchronisation automatisch entfernt und die Songs mit den neuen Titeln miissen erneut
eingetragen werden. Dies alles dauert aber nur wenige Sekunden und betrifft nur die Titel,

welche gedndert wurden. Wenn Sie einen Songtitel fiir eine automatische ,,Beat“ Anzeige erweitern,
werden alle erforderlichen Anderungen automatisch ausgefiihrt.

Registrierung | Speicherplatz Namen andern. (Bank)

Klicken Sie die entsprechende Spalte/Zeile eines Eintrags an und folgen Sie den Ziffern.
Die Datei wird nun Umbenannt. PDF und Word miissen nun neu zugewiesen werden.

=|
g

[suBomr [nRJPoF [na ETE
Mot faun 1356
Mot faun 1367
Mot faun 1375
Mt fau Mot faun 137
Nt foun, Mot faun 1382
TEST.patf Mot faun 1388
Nt found Mot faun 1390
Mot faund Mot faun 136

Mot foun
Last Christrnas, 8917.RGT Mot fous
TSDEFAULT.S917 RGT

1
1
1
BF 1 TSDEFAULTLS917 RGT
1
1
1

53 5
2 a2 328

TEST.SA17.RGT

TESTTSWOICEMI0ff.5917.RGT
TESTTEWOICE.SO17.RGT

LT T T T T T =

@ e o

. Mamen éndern [ohme 56329
dann Enter.

305Charts - y
[rs ‘ @ | S | B | -] \ 7 \ o \ ) [ ] 5 Nest record |
Bl v Filker P
Jump ta record Jn on emory Filter case sensitive = 4% a* “Word” Search directory el
358 Lo Memary on | ||| cearfiter & [ Bank=""" and SubDir="T" Sub directory QEY *
KeyOn

Music finder

Wenn die Bank in der Spalte Bank markiert ist, konnen Sie den Namen mit einem rechts Klick
in die Zwischenablage kopieren. Beim Umbenennen der Bank oder Memory kénnen Sie den
Namen mit einem weiterem rechts Klick im Edit Feld dann einfiigen. An den Namen wird
automatisch die Memory-Nummer angehdngt, um doppelte Namen zu verhindern.

Registrierung loschen (Bank)

Loschen Sie Banke nur iiber "SongList" durch die Synchronisation wird es dann auch auf der
Workstation geldscht. Durch "SongList" geloschte Banke werden umbenannt und in das
Verzeichnis ,,SongList\USBX\Bank\DELETED\#M-z#ModernTalking.rgt“ verschoben.
Dies erfolgt auch auf dem Keyboard zu Ihrer Sicherheit! Sie kénnen diese Files also wieder
zuriickholen. Songs die in ,,Playlist“ hinterlegt sind werden bei der ndchsten Synchronisation
nach einer Abfrage. automatisch entfernt.
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Registrierung Eintrage dndern (Bank)

Losche einen Verzeichnis aus einer Registrierung (Bank)
Auf der "SongList" Hauptseite wahle ,,Path*

B

1 E:/Bank/ AlifLastChristrmas @l

Change path entries

@)

INnSanglisthoutputyHDONBAMNEY &

"

| ’ Cancel ” Reset all

- =
File Type Change dewvice
mIDT Qld external dewice Mewr external dewice
_ [] A Floppy - [] & Floppy -
Sudia —= —
[] C:UserFlash [] C:UserFlash
Style MR C: Inter.hdem [] O:Inter.hderm -
I MPad [] E:Hard Disk [] E:Hard Disk
_ [] L First Ushb 4 [] L First Usk .
[ Text [] )i Secand Ush W Second Ush
| P o S I I i =1 1A T 1 2]
Edit Path

[ Mewy directory ]

| Subdirectory

’ Delete directary ] ’ Renarme directn:nr'_-,:']

Im 6ffnenden Fenster klicke ,,Delete directory*

Danach doppelklicke auf einen beliebigen Eintrag in den Fenstern der Erweiterten Anzeige der

"SongList" Hauptseite unten und bestétigen die Sicherheitsabfrage

CiPlay @) Path -
[ oo MOn] #L Biete G Clear filter
External MIDLfile External audin file Int/External style file
1 TSMIDI®0. 5835, mid | [21/BudiofM/cartoon-birds-2.c
2B Midifp————
Question

4 (L1

= —
=i [ Y RN ]
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Verzeichnis in einer Registrierung andern
Wiahle ,Path*

I e

=

1 E:ifBank/_AlifLaztChristrmas @l

Ali =
Al M Manipulate Path Entries | = l =] = |
AN
Ali File Type Change Device
I Mlidi Old external device : ey external device
= L] & Floppy ~ L[] & Floppy 2
$I il Ci User Flash b | i UserFlash
| Shyle ] D:Interberm E ] D Inter.Mem
s 1A Aoad O EHardDisk |1 E: Hard Disk
: | Mpa = :
¢ on = || I First Usb L First Ush
() Delete ©) Path | Text [] ): Second Ush I: Second Ush
1 b Thivd ek T T e Thied Lk =

udio file Edit Path ]

............................................... MNewr Path

| SubDir

[ Delete path l [Rename path ]

(o

Im 6ffnenden Fenster klicke ,,Rename path*

Danach doppelklicke auf einen beliebigen Eintrag in den Fenstern der Erweiterten Anzeige der
"SongList" Hauptseite unten und b t% die Sicherheitsabfrage

r')Pa del Clearflter %ﬁ

Int:’Ex‘temaI style file

-[ Vaice Mkeyon] CIPlay () Delet

ExternaIMIDI
175N .0-393\5;@‘@1

External audm ile

Question
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Loschen eines Eintrag aus einer Registrierung

Wabhle ,Delete* danach\qigppelklicke auf einen beliebigen Eintrag

—

(2 ) vaee ) [seyon ) | @)0clete Pt | [Clear it |

External MIDT file External audio file IntfExternal sty

1 TSRAIDIE0. 5835, mid 2 Lftudio/Micartoon-hirds-2 ¢
2 E:fMirdiHHam-z."Hamhurg.mic 3 EifMp3/Celtic Tin \Whistle Der

File an memorg 3 Efbp3fCeltic Tin Whistle Dermo,mp3 Delete entry?

4 Il

—k & PR ] 7,

Die erweiterte Anzeige auf Abspielen oder Dateianzeige einstellen

i

EErmrems | ° ¢

1 E:/Bank/_AlifLastChristrmas @i

Durch einen Doppelklick auf einen beliebigen Eintrag in den Fenstern der erweiterten Anzeige
konnen Sie ein File aufrufen. (Abspielen oder Anzeigen)

Synchronisieren

"SongList" benotigt auf dem Computer und der ,,digitalen Workstation“ die gleichen Dateien in der
gleichen Verzeichnisanordnung, um automatisch die Links zum Aufruf der Registrierungen zu
erstellen und Dateiinhalte einzublenden. Je nach Keyboard Typ kommen 2 unterschiedliche
Verfahren zum Einsatz. "SengList" kann also nur korrekt arbeiten, wenn sie alle Registrierungen
und Playlisten immer gleich halten!

Beim Synchronisieren werden die mit x markierten Dateitypen abgeglichen. Anderungen

werden erst nach einer Synchronisierung auf der jeweils anderen Seite (Computer, USB/Hd)
wirksam, denn jede Seite sieht nur ihren Inhalt. Haben Sie eine Synchronisation des
Bankverzeichnisses mit der Quelle=USB (“Digital Workstation“) durchgefiihrt, so miissen Sie
anschliefend zwingend die Datenbank neu erstellen lassen ,,Create Database“, um in dieser die
neuen Binke oder Anderungen zu sehen. Alle verfiigbaren Bank ,,PDF%, ,,Word*, ,, Tag“, ,Info“
und ,,FNR“ Zuweisungen bleiben erhalten. Die Registrierung- ,,Tag* und,,Playlisten® werden,
wenn gewiinscht iiberpriift und {iberschiissige Eintrdge entfernt oder korrigiert.
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Wann muss Synchronisiert werden

Eine Synchronisation ist immer erforderlich, wenn durch Anderungen auf dem Computer oder der
Workstation die Reihenfolge in den Verzeichnissen gedndert wurde. Dies erfolgt durch Loschen.
Umbenennen, Hinzufiigen oder Verschieben von Bénken. Ein Hinzufiigen, Léschen oder Andern
einer FNR Zuweisung macht ebenso eine Synchronisation erforderlich! Der ,,Source” (Quelle) ist
immer die Seite die gedndert wurde. Das ,, Target“ (Ziel) ist die Seite wo nichts gedndert wurde.
Achtung: Sie diirfen immer nur auf einer Seite dndern und miissen dann Synchronisieren!

Synchronisation Workstation — Computer

1. Wihlen Sie die gewiinschte USB/HD Konfiguration auf der Hauptiibersicht und stecken

Sie den dazugehorigen USB-Stick. i

1 -

2. Mochten Sie nur ein Verzeichnis Synchronisieren, betdtigen Sie den Taster ,,Select Subdir® auf
der SongList Haupt Seite und wéhle dieses aus der Liste aus.

3. Wihlen Sie nun im,,Menu“ ,,Sync Comp <> Workst.“

4. Selektieren Sie nun die Bank, Midi, Style, Audio, Text, Multipad oder Playlist (ab Genos) und
wiahlen Sie die Richtung fiir die Synchronisation aus Source = ,,USB“ (Digitale Workstation)
(Fiir eine korrekte Songlist Funktion geniigen die Registrierung-Bank und die Playlisten)

5. Driicken Sie nun Start.

Hinweis:
Hierbei ist bei einer Synchronisation

PC zur ,USB drive“: = PC=Source und ,,USB drive“ = Target
»USB drive“ zum PC: PC=Target und ,,USB drive“ = Source

M Sync PC <> Tyros Tragen Sie hier die entsprechenden Verzeichnisse der jeweiligen Beschriftung = 22
des Keyboards oder Sticks ein. (Bank Midi MPad, Style fudio, Text (Song))
Edit keyboard path r X Log
Select keyboard bank dirgft ect kefboard style direltory | -
Sync V| FROUT FHOUT
¥ | \ Syn L | \ ISyncronisat,ions Protokoll I
Select keyboabe Select keyboard audio dir! | '
I~ [FnouT Sync, [ |F:\O!T
Select keyboard multipadige ctd Seldet keyboard text directory |
nf T [FraouT FAClT 1
]
Markiering was Syncronisiert werden soll. Anzei!_[e des gewdhlten Verzeichnisses I
Fewborard  <-- Selectthe source -->  Computer
i~ So eyl Quelle der Syncronisation Kevboard(Stick) oder PC ﬁ (" Target PC
Erfasste Listen der Erfasste Listen des Ziels
sl Ju=lle zun Vergleichen, Syhc it zun Vergleichen, Auswerten
Auswerten und Anzeigen 5 . . und Anzeigen.
I Nersnn, ahly size
Lésche oder erstelle auch leere ol S iy Il eEieios, ﬁ--"""‘--.-Keinen Bit Vergleich
Verzeichnisse. . . durchfihren nur Anderuny der
[ Synchronize without asking Gréfe bericksichtigen.
Nur bei Styles,Midi,Aduio
Keine Nachfragen, sondern tumer den und fpad vervenden.
vorgegebenen Standard verwenden. <2 Start N
. . anwenden !
Erst nach ein paar eigenen
Testlaufen werwenden!
Exit \Isr_an—. Syncronisation |
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Used config:0 USB Nurmber0

|| Mo bit compatisan, anly size
7] Sync empty directories,

|| Synchronize without asking

=

n Sync Computer <> Workstation EI_M
Edit keyboard path Log
[ Select workstation directory "Bank" ] [ Select warkstation directary "Style" I
Sync VI FAMMorkstationStick\Bank Sync [v]  FiAWorkstationStickStyle
[ Select workstation directory "MIDI ] [ Select workstation directory "Audio” I
Sync [¥] Fi\WorkstationStick\Ridi Sy [ FaarkstationStickhdudio
/ [ Select warkstation directory “hultipad” ] , [ Select warkstation directory “Text" I
Sync [V FaWorkstationStickiMPad Syni [ FiWarkstationStickyText -
f Workstation/USE <-- Selectthe source --»  Computer
1@ Source digital workstation | Target Computer
Sync
HO/USE

- —

Erstellen der Registrierung Datenbank

Einlesen der Registrierungen

Mit der Funktion ,Create Database” lesen Sie

die vorhandenen Registrierungen ein und

erstellen die Datenbank zum schnellen Auffinden der einzelnen Titel. Nach dem erfolgreichen
Einlesen kénnen Sie lhre Playlisten automatisch priifen und korrigieren lassen. Verzeichnisse der
Eintrage werden angepasst, wenn diese verandert wurden oder auch geldscht, wenn keine Bank

mehr verfligbar ist.

Setup

2—

Sync Cornp, < =WWarkst,
h — 1
ko

Create Database

Batch Processing

Confirm Heus Datenbank die alte wird geld

scht .

Bank-Database neyfcreate? All data are remowved!

@ND |

TRETT T TOTIT TTITITTig

IO

About E
I Exit i
[BETS o TUAARIE 1w The Hise

>

Cluestion

Delete "Tag" files of removed registrations ? Yes/Mo

Mo |

Yes

Question

Songlisten prifen. Yes

33—
SangList L. X
I Please, restart the application!
I |
—5
| hi
e = = = |

Check And Clean "Songlisten” ?
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Registrierungen und die Datenbank mittels TXT erstellen.

Wenn Sie mit TXT arbeiten, kdnnen Sie die Registrierungen automatisch durch beliebige Dateien
z.B. TXT kleiner 30Kb mit der Endung *.RGT erzeugen. Um die jeweiligen Dateinamen in eine
"SongList" konformen Registrierung (Banknamen) umzubenennen, verwenden Sie bitte die Menu
Funktion ,Batch processing /Remove special charters*

1. Erstellen Sie eine Standardregistrierung mit allen relevanten Einstellungen, aber ohne Datei
und Voice Eintrage . Kopieren Sie diese Standardregistrierung mit dem Namen:
default.S917.rgt nach ..\WorkSt\DefaultBank\default.S917.rgt .

2. Kopieren Sie die zu verwendeten MIDI Dateien in ein Temporares Verzeichnis: .\Temp

3. Starten Sie nun "SongList" und die Funktion ,Batch processing /Remove special charters*

= Remove spezial charters
Remove spezial charters

Select the special charters

Select the special charters 5
W& C~{311 % ()-> "Sugam
[ % () -» "Sugasuga [Frankie J]" > > "Suga Suga Frankie J*

[JeAa@a0ia -» "Uber7 Bricken" >> "Ueber 7 Bruecken"
[IBAs06UG -» "Uber7 Bricken' >> "Ueber 7 Bruecken" "@&!#,+ -> "#Don'tyou@know!" >> "Don tyou know"

TTrrankie J]" = > "Suga Suga Frankie J"

‘@&lE + > "FDon'tyou @know!” »> "Dontyou know” [ +[0-9]. -> "Don't you know +2.5835" »> "Don't you know.5835"
[ ] +[0-91. -> "Don't you know +2.5835" > > "Don't you know.5835" . _ Space Word start large -> "Don't you_know" > >"Don'tYouKnow"

. _ Space Word start large -> "Don't you_know" >>"Don'tYouKnow" ] Replace special characters or words

[ Replace special characters or words [] Allowed characters enly (help) -> "Don'tyou” > > "Dontyou”

[] Allowed characters only (help) -> "Don'tyou” »> "Dentyou”
File urM ¥

| File Select Get SubDir Sk\p FMNR linked files

I File Select | | Get SubDir Al || 1 |Skip FNR linked files Output of the renaming _

5800\ @SX700.rgt >> SX700.rgt

I‘ e Check \SxG00\PSR-5X900Tempo.104.5151.rgt » > PSR-5X800Tempo104.5151.rgt

Bank
File or di

:

Exit Scan Check Delete Rename

4. Aktiviere 2 ,MIDI“ und wahle mittels ,MIDI Directory* ein temporares MIDI Verzeichnis aus.
Weiter mit 3 ,Scan®, es werden nun die Checkboxen automatisch gesetzt welche Sie mit 4
wieder deaktivieren kénnen. (Nicht empfohlen) Mit 5 Prifen Sie nun Ihre MIDI Dateien und
erhalten Vorschlage zum Umbenennen. Mit 6 kdnnen Sie einzelne Dateien vor dem
Umbenennen schitzen. Mit 7 werden dann alle Dateien in der Liste Umbenannt. Zum Abschluss
wird nachgefragt, ob Sie die MIDI Dateien in *.REG umbenennen mdchten. Diese Frage
beantworten Sie bitte mit ,Ja“.

5. Nun kopieren Sie die Umbenannten Dateien aus dem TempMIDI Verzeichnis in das jeweilige
MIDI\Ab--z und BANK\Ab--z Unterverzeichnis.

6. "SongList" ersetzt beim Datenbank erstellen alle *.RGT Dateien die keine Yamaha
Registrierung beinhalten, durch die ..\WorkSt\DefaultBank\default.S917.rgt .
PDF und Texte mit gleichem Name ,werden beim Datenbank erstellen automatisch zugewiesen.
Nach dem Punkt ,3. Datenbank erstellen® Importieren Sie Ihre MIDI Files mit der Funktion
,Batch processing /Import FNR/MIDI“ und haben somit schnell Ihre bendtigten
Registrierungen erstellt.
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Die Playlist

Anlegen oder Auswabhl einer Playlist

Mot found
2 Mot found

’ I$ Mext Song l

Pages

1489
1492

} [ i

Btarte eine Play Liste

Sub directony

Dl

Mews Playlistce oder
Zuswahl einer worhandenen

Play list

AbDne="""

PlawlListce

|

Mot fo
Mot fo
Mot fo
Mot fo
Mot fo
Mot fo
Mot fo

»
I_'_—|.>' Mext record

| =
Pages
Abbrechen der List canicel
Play Liste F _—
FAusic finder

Mit Play-Listen konnen Sie Ihre Titel in einer beliebigen Reihenfolge festlegen und abrufen.
Die Listen werden im Datenbank Verzeichnis als reine Textdatei abgespeichert und sind nicht
begrenzt. Es ist jedoch aus Performance Griinden Sinnvoll nur ca 100 Eintrége pro Liste zu
verwenden. Bearbeiten Sie diese Listen jedoch nicht mit einem Editor , dies kann zu Fehlern im
Programm fiihren!

-

002 AmBickendorferBuedche

004 Ich war noch niernals in Mew York2
005  Trink doch eine mit
006 “underland bei Macht
007 AberAmabendDaspieltDerligeuner
008  Ewe Of The Tiger

009 Eye Tiger

010 KEAUDIO+TEXT

011  Country &loisl

012 Schwarz

4

werwenden

12
a70

12
12

Doppelklick oder Next
Button zum aufrufen

el = T = = T S S i T Sy

AmBickendorfer
Ich war noch nie
Trink doch eine |
Wunderand bei
AberdmibendD
Rhurmba Schlage
Eve Tiger,5017.R1

KEALIDIC +TEXT,
Country Aloisl.s

Schuvarzavald- e

Songlist in den Wordergrund

Markierten Songlist Markierten
Eintrag hinzufigen. Playlist Satz
lischen.
1 Seite surick Zun Ende
Werchiehen
Anfang 1l Zeite wor Hoher/Tiefer
1l

Nachsten Eintrag
aufrufen.

Lizche diese
Playliste.

ﬁﬁ- |@ | @Nex‘t | Erase list S0Mg

m Beihenfolge Bank /Menory MName Unterverzeichnis Speicherplat Bankname %
5 EL ~i— ™G M| BAN B
[ 3 Achy breaky heartl 12 Achy breaky_he:
002 AbdanWWithoutlowe?2 12 Abdanithoutlo
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Die Spalten der Playlist Tabellen

SNR: Laufende Nummer

TITLE: Beliebige Bezeichnung eines Eintrags

SUBDIR:  Bank Unterverzeichnis des Installationsverzeichnisses

MEM: Memory Nummer (1-10) oder erster verfiigbarer Memory MEM=0FF
BF: Kennzeichnet eine Bank ohne aktivierten Memory = *

Bank: Name der Bank Registrationen

View: Anzeige eines TEXT oder MIDI-Bankdateien

WORKDIR: Hauptverzeichnis der digital Workstation (USB)

Eintrage nach Spalten Sortieren

Sie kénnen alle Eintrdge nach dem Spaltenkopf ,,SNR®, ,TITLE®“ oder ,,SUBDIR“ Sortieren.
Klicken Sie einfach auf den gewiinschten Kopf. Mit Next konnen Sie dann die Titel sequenziell
entsprechend der Sortierung Aufrufen. Die Standard Sortierung ist ,,SNR®.

Playlist Eintrag hinzufiigen

Markieren Sie einen Eintrag in der Hauptansicht "SongList" und wechseln dann in
die entsprechende Playlist auf die einzufiigende Position. Driicken Sie dann in der Playlist auf den
,»+ Button. Siehe folgende Bilder.

Einen markierten Eintrag hinzufigen. -

4 I

ké' ‘ '@ | E‘?‘ ‘ E‘[;I ‘ qr ﬁ ‘@‘@‘@Nen‘ Erase list Snnglist‘ Exit ‘

Playlist Eintrag,Andern,Sortieren,Loschen hinzufiigen

Driicken Sie den Button ,,Playlist“ und wéahlen Sie zuerst eine vorhandene Liste oder ,,+ New list
Markieren Sie nun eine Bank oder einen Speicherplatz in Songlist. In der Playlist driicken Sie nun
die ,,+“ Taste (1) . Zum Einsortieren die Tasten (3). Zum Loschen markieren Sie einen Eintrag

in der Playlist und driicken den Miilleimer (2).

113

& A E R Ee e st || i
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Fehlerhafte Eintrage werden Farbig hervorgehoben

Vor dem Editieren sollten alle in den Eintrdagen verwendeten Registrierungen auf dem
Computer verfiigbar sein!

Wenn eine Registrierung (Bank) auf dem Computer nicht gefunden wird, kénnen zugewiesene
Einstellungen nicht tiberpriift werden. Wenn weiterhin Viewer oder Memory Einstellungen nicht
korrekt sind, werden all diese Eintrdge farbig hervorgehoben.

SUBDIR MER | BF | BAMEK

Playlist Eintrag sortieren oder l6schen

3011 Countre Alaisl 1z 1 Country Alois1.S

niz Schuvarz iz 1 Schuvarmuald-hAe

Markiesrten Eintrag nach oben
oder untemn werschiebern.

Starten des nachsten Eintrags
auas der Liste

IHarkierten Eintrag ldschen
Lische die gesamte Liste

| ] -_ ]
iﬁl | ﬁ | * I *il I qr | If I‘v | *Next | Erase list Song list Exit

Playlist bearbeiten (Edit)

Ab der Version 1.3.4 wurden die Playlisten um Einstellungen der View Anzeige erweitert. Diese
Einstellungen kénnen nun auch verandert werden. Eine automatische Uberpriifung der eingestellten
Parameter erfolgt selbststandig und Korrigiert diese Werte im Fehlerfall.

Anderungen wie Laufwerk, Verzeichnis und Unterverzeichnis kénnen Sie mit der
Stapelverarbeitung (Batch Mode) durchfiihren. ,,Batch Processing/Create/Edit playlist“

Eine Beschreibung finden Sie unter "Stapelverarbeitung Funktionen (Batch)"
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| 0028 | HalfTheWay H_--d 11 % [HalfTheWay. 5917 RGT
0029 Babylm¥ours B 1 * BabylAmYours,S917.RGT

| Horkstation drive Edit Titlel [ %Handyman.SQIT.F{GT
|~} SCORE ~| WunderlandBeiNacht

== ==

k

-||cancel|| ok || Bt |

] 1, » r

| vHSC\ORE Jlalp o] 2] =- | 2 [ [|® |[& ned | Erase it | songlist| Exit |

——

Digital Workstations Standard Drive (USB) und Standard Viewer beim Hinzufiigen eines neuen
Eintrags. Der Eintrag wird automatisch tiberpriift und View auf OFF gesetzt, wenn in der Bank
keine entsprechende Datei zu Anzeige hinterlegt sind. Diese kénnen Sie dann bei Bedarf mit Hand
anpassen. Hierbei werden nur verfiigbare Memory zur Auswahl angezeigt. Fiir diese Funktionen ist
es erforderlich, das alle Banken im richtigen Verzeichnis auf dem Computer vorhanden sind. Fehlen
Banken oder beinhalten Fehler, so werden diese Eintrdge Farblich hervorgehoben.

Genos Playlist Editor

Playlist Record Edit

More Than Words

Preset:/More Than Words.rgt

Action

Load Regist Memory

|-

Score
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Eintrage aus "SongList" oder einer Playlist aufrufen

Sie konnen einen Eintrag in "SongList" oder in einer Playlisten einfach durch einen Doppelklick
aufrufen. Entsprechend den hinterlegten Einstellungen im Setup werden hierbei PDF, Bok und
Word Dokumente angezeigt. Um die Eintrdge sequenziell abzuarbeiten, verwenden Sie bitte den
,Next Song“ Button! Dieser springt Sequenziell auf den nédchsten Eintrag, der die im Setup hinter-
legten Parameter erfiillt und ruft diesen auf. Wenn Sie mehrere Songs pro Bank verwenden, so
miissen Sie den ,,Memory On“ Button aktivieren, um die Memory‘s mit ,,Next Song“ ebenfalls
anwahlen zu lassen. Wenn im Setup Show PDF & Show Word aktiviert ist, reicht es, wenn ein
Eintrag mit einer PDF/Bok oder einem Word File verkniipft ist, um ihn anzuzeigen. In den Play-
listen erfolgt keine Priifung, es wird entsprechend der gewéhlten Einstellung im Setup sequenziell
angezeigt. Wird ein Memory aufgerufen der keinen PDF-Link beinhaltet, so wird das PDF oder der
"Bok Link" der Bank verwendet, gleiches gilt fiir die Textdokumente. Ist dem aufgerufenem
Memory Platz kein File fiir die Anzeige zugewiesen, so werden die Zuweisungen des Bankfiles
verwendet.Ist auf einem Memory jedoch ein Link eingetragen, so wird dieses PDF/Bok/Word File
angezeigt.

Mit der ESC Taste konnen Sie die Anzeige auch ohne Maus zusatzlich abbrechen !!!

Haben Sie im Setup die Scheckbox ,,Select all“ aktiviert, werden alle Eintrdge sequenziell
aufgerufen und die jeweils verfiigbaren PDF oder Word Dateien je nach Aktivierung angezeigt.
Beim erstmaligen Aufruf eines Eintrages wird die zugehérige Bank auf dem Keyboard geladen.

Die digitale Workstation

Aufrufen einer Registrierung durch die digitale Workstation

Tyros/PSR

Laden Sie eine Bank auf Ihrer Workstation und betdtigen nach ca. 2s Sie eine Memory Taste, der
Sie in ,,SongList“ eine "CallPage" (FNR Spalte) zugewiesen haben oder betdtigen Sie die ,,Song
Play“ Taste. (MIDI File mit einer File Nummer "80sPetShop@0.S835.mid") Es wird nun ein MIDI
Befehl an "SongList" gesendet und so der jeweilige Datenbankeintrag aktiviert. Um ein
wiederholtes Laden der gleichen Bank zu verhindern, wird die zuletzt geladene "FNR-Nummer"
gespeichert. Soll ein 2. Aufruf des gleichen Titels erfolgen, so wechsel Sie zuerst zu einem anderen
Titel, driicken die ,,.Song Play* Taste und wéhlen den vorherigen noch einmal an.

Genos/SX

Laden Sie eine Bank auf lhrer Workstation und betatigen Sie eine Memory Taste, der 1.
ausgewahlte Memory startet in "SongList" die Anzeige. Hat der gewahlte Memory keine PDFs, so
wird die PDF der Bank verwendet. Jeder weiter angewahlte Memory dieser Bank wird ignoriert bis
eine neue Bank geladen wird. Es wird also pro Bank der 1. gewahlte Memory angezeigt, nicht
mehre, um ein Umschalten der Anzeige wahrend des Spiels zu verhindern, wenn Sie einen
Memory wechseln.

B 1 BhwaysOntyhlind S817.rgt Genos_Single_ Title — AhwaysOnbyind pdf BhwzysOnbdyMind.doc f il
MT 1 Free Indro Split em Genos_Single_Title Mot set Mobset e il


mailto:80sPetShop@0.S835.mid
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Die MIDI Steuerung temporar unterbrechen

Wenn Sie eine Registrierung an der Workstation bearbeiten, ist es sinnvoll die Steuerung durch die
digital Workstation zu unterbrechen, um ein unkontrolliertes laden einer anderen Registrierung
Bank durch ein verlinktes FNR-MIDI oder SysEx Kommando zu verhindern. Dies kénnen Sie sehr
schnell mit einem Klick auf ,,FNR* wie im Bild gezeigt erreichen. Dies gilt auch wenn Sie SysEx
Befehle statt FNR-MIDI im Setup aktiviert haben.

.
N

N

\\\ | Auto j | JumpToDir j

.

N

v v

Select SubDir

Dieser Schalter wird jedoch nur angezeigt, wenn Sie im Setup den Input Schalter aktiviert und ein
"Input Device" zugewiesen haben.

Ist die Bearbeitung der Registrierungen beendet aktivieren Sie diesen Schalter wieder, um die
Steuerung durch die digitale Workstation zu aktivieren.

Die Schalterstellung wird gespeichert und beim nédchsten Start von "SongList" wieder hergestellt.

Backup
Backup "SongList"

Ein Backup von "SongList" ist nicht erforderlich. Sichern Sie einfach das Installationsverzeichnis
und kopieren Sie dieses nach einer Neuinstallation zuriick. "SongList" sollte dabei nicht gestartet
sein! Die USB oder HD Verzeichnisse kdnnen Sie mit einer erneuten Synchronisation wieder

erstellen. Setzen Sie nun noch die File System Rechte siehe ,,Erforderliche File System Rechte*

Backup ,,Musik Finder

Die Datenbank des Musikfinders sollten Sie jedoch vor und nach einer Erweiterung Sichern.
Verwenden Sie hierfiir die Funktion Export mit der Option ,,Program Backup“ und ,,No Limit*“
und einem Aussagekraftigem Namen. Beachten Sie hierbei das sie das Suchmuster vor dem Export
auf das Suchmuster: ,,*“ und Show_all setzen! Legen Sie die Exportdateien in IThrem
Installationsverzeichnis unter \Mfd\ ab.
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Musikfinder

=] x

Y Titgl des Eintrages Start Main

— T | o mwowmo J e P eveom |-
-IDE ) J I| | | m

Style Naue Style Gruppe Eeat Start Intro

»

Die Inhalte warden aus Urheberrechtsgrinden
unkenntlich gemacht!

| §Ez handelt sich hierbei lediglich um Testdaten

Komprimieren und bereinigen
der Datenbank.Lischen wvon
tber fliissigen Eintgigen.

Zeige zum nachbearbeiten nur
unsupported: won Songlist nicht
unterstiitzte Heybords, won

Heybord Type nicht unterstiitzte
oder alle Eintrége an.

Datenbank Navigator Anfang,l Seite Wor,l
Seite surick, Ende, Hinzufigen,Léschen

N Einschrankung auf einen Heyboard
Type wenn mehrere geladen warden.

Titel Suche iber PC Tastatur
_—

Maus Keyboard fir Titelsuche um wvon der
Tastatur unabhéngig =zu sein. -

Wi -

Inportieren von

| 2 | | s |7 |u | v | w | x 2 |0 |1 3 CVS/Txt Dateien I
it | spoce JDal |+ |a | |c e Jr Js v It
— | ¢ | * | ﬁ ﬂ: E::or‘t,ia‘r?n und Backup der ,“—
e Filter case sensitive = A% a

Add Import | Compre

Set Keéyboard | 5
oy 3 : ong list

and K

Clear filter |

ISongList, in den Vordergrund
1 |

Vorganger des letzten bearbeiteten Rekords

Musikfinder Eintrage bearbeiten oder hinzufiigen

s8Beat [Ty}osS]
sChartBallad [Tyros5]

DR S ey

Sl 2. Titeal

.Style .Tempo Intro

3. Kevboard Type und Style auswdhlen.

E.Wenn gewinscht einstellen [Belected records
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Musikfinder Daten Importieren

Erstellen einer Musikfinder Datenbanken durch Importieren einer CSV oder MFD Datei

Hier klicken zum Importieren

2 E R E | 6 E | 8 | a
L fs Jk JLy M N Jo [P
] @ dinfo = [ Selected records ]
[ Add Import ” Cormpress ” Export ]

Show_all v[ song list ” Exit ]

Wahlen Sie nun Thre Import Datei aus dem Verzeichnis /SongList/Mfd/ aus und 6ffnen diese.

o
. Bank pd

7
7

. LB % I
/ Dateinarne: MusikFinderBeispiel.csw - [Excel export Cavfiles only (Yoo v]
\ _,,_—-—*Offnen |Vl [ Abbrechen ]

Es werden 3 Formate von CSV /Txt / MFD Dateien unterstiitzt

1. CSV ,,Semikolon“ separiert ( Excel)

2. Txt , Tab“ separiert. ( MusicFinderView.exe zur Konvertierung Txt « Mfd)
3. MFD Original Musikfinder Datei einer Workstation.

Diese 3 Typen werden automatisch erkannt und die Werte den Spalten zugewiesen.

Bitte {iberpriifen Sie diese Zuweisungen.

Replace iiberschreibt eine vorhandene Datenbank.
Attach hingt an eine vorhandene Datenbank an.
Everybody tibernimmt auch Daten von nicht unterstiitzten Keyboard oder fehlenden Style.

Sollten mehrere Workstations erkannt werden, so konnen Sie eines davon auswdéhlen
oder alle Laden. Ein Nachbearbeiten und automatisches Sdubern ist noch nachtréglich moglich.
Mehrere gleiche Eintrdge werden gleich oder spéter mittels ,,Compress® erkannt und entfernt.
Es wird dann der Eintrag mit der gréfSten Spiel technischen Information beibehalten.
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=l | LITT

Anhangen an eine worhandene Datenbank alle Eintrige

l =

Ordnen S5ie diese Daten den Richtigen Spalten zu!

~Assign colurmns
IGE 05l j I‘<SEt eto: j Table calumn  File tabl column  Set field content
Ml Factur INune j ITltle ITitIe j IﬂanDeCostaDelSnl
Shyle Shyle +| | SchlagefWalz
atabase I il I v J I .
IFuu keyboard typuj Replace & Attach [ Everybody IGmup IGmup j I[Entertain.]
1
L ITempD ITempD j |133
Bei mehreren Keyboards nur eines laden.
IIntrc: IIntrD j INDLS'?’c
I Main ain j I Mot_set
IKebe IKeyboard - IT}WDSS
/IManufactur IManufactur * N | amahaPreset
Your keyboard ar read all _patabase
IFnund keyhoard t}fplj ’;3' Replace ¢ Atfsch [~ Everyhody
Fehlermeldungen:

Songlistl

s |

Please assign all columns ar cancel them!

" OK

Die CSV Datei enthélt falsche Daten -

mmlﬂadIDie csv Datei enthélt kein passendes Feld

Eeybord Typ

Can':IErkannte Kevhoards ' Ok

"File Table Column" wuand
Content "

"Zet Field
fiir den MuausikFinder.ibbrechen!

unter
Bssig
Table

\me not wsed
Shyle not used
Grou not wsed
Termn not wsed
Intra not wsed
Mlai not wsed
[* v] [<Sett},-'pe to v] not used

not used

The csv file does not contain a

matching field wnder "File Table

Column" and "Set Field Content"
the MaszikFinder.
Abhort, stop!

for
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Wiahlen Sie Arbeitsstation und wahlen Sie eine zu konvertierende Arbeitsstation.
Verwenden S;ie diese Einstellung, um alle verfligbaren Eintrage fir lhre fl'astatur auszuwahlen

B Load covfle | (o [E RS R tosd cov e | [SE-FEE S

/ \

Assign columns/ Assign columns \
i

\
Table colurmn | File table colurmn Setfield content Table colurmn File table column Set\field content

The | [ 2] Pbschiedswalser Tite AbschiedsWalzer

|

Style / Syl Sl altz Style SIDSKWaIu

1

f \
| \
i
| i S -
["‘ / '] [< Set type to v] not used Wiarkstation Tyross
.l‘\.-"ianuf#ctur 1(;:2:};0 . UserBank fanufactur UserBank
I Int L - i .
Info_| ;31;1 | MP: BrushHits#R1: Rormar || Info [elinfo +  MP: BrushHits#R1: Romnar
. _Workstation El " S
File: @ Sanglisth, Manufactur |pcsw File: DihSonglisthoutputhAFDNBackup.cov
|
four keyboard ar |@W :3 Your keyboard or read/all Database
' Replace () Attach [C] Everyhody @ Replace () Attach [] Everyhody
|

—_— 1

Workstation Selektieren anwahlen und eine Workstation zum Konvertieren auswahlen.
Wahlen Sie mit dieser Einstellung alle verfigbaren Eintrage fir Ihr Keyboard aus..

m Load|csv file = ﬁ\ [ Load csv file l': = ﬂ
Assign colurnng Assign columns
Table olumn File table column  Set field content Table calurnn File table colurnn Set field content
Title T-ﬂe—'rl BbschiedsWalzer Title AbschiedsWalzer
Style Style | SiowWaltz Style Slowialtz
Grou, | Group v‘l Ballroom i Group Ballroom
Temp Tempo - | a0 1 Tempo a0
Intra Tritro - I Intre 2 Intra Intro_2
Main Main vl Main_o, kdain Main_&
« Set type o -rl not used Wifarkstation Tyrosh
[Monufactur _ »| UserBank Manufactur UserBank
Mlinfo *  MP: BrushHits#R1: Romar | Info [ Info +  MP: BrushHits#R1: Romat
PERTS0 SoutputhMFDABackup.csw i File: D\ SongListhoutputhbAfDNBackup. s
:g:‘;?g = rread all  Database Your keyboard or read all  Database
im:m vi @ Replace () Attach []Everybody Found warkstation @ Replace ) Attach [] Everybody
| Found workstation
Cancel . Ok : :_32%9;20 E!

e —WR@R

Wahle deine Workstation aus oder wahle eine der verfigbaren Workstation
aus
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Musikfinder Daten Export

Die Musikfinder Eintrdge kénnen als Backup (Csv), Musikfinder File (Mfd) oder fiir
MusikfinderView (Txt) exportiert werden. Hierbei ist es moglich die Daten iiber ein Suchmuster,
Keyboard Typ, einzeln oder in Blocken zu selektieren.

Export selected records

Wiorkstation=""*
AR

Save format

Es werden 3 unterschiedliche Formate unterstiitzt.

() Program backup

- () MusicFinderCarmpatible.csw |
1. Backup fiir "SongList" im Excel Format I S o |
2. Das MusikfinderView kompatible Format. — K, -

3. Die Workstation kompatible MusikFinderDatei.Mfd. ——
Lirnit

Mo lirmit
@ Limited to 2500 entries

Weiterhin ist eine Begrenzung auf 2500 Eintrdge moglich. —

Cancel | [ ok |

Eintrdge fiir den Musikfinder Export selektieren
1 2

Filter

Filter &% &% *WWord* [/ &_Shift Search key |
Clear filter | BB Title="*" and Warkstation="PSRII70"

&lesMeubdachtDerhdai
AlleVoegelSindichonDa
AlllEverieedlsYou
] AllHzveTaGive

4|

() CleargllSelection Selected: 1 1 ClearallSelection Selected: 3
I | r | s K [ u e | R IE I | u
|shift | Space |Del [+ | shitt | space | Del |~
5 6

Alleshetiiahr

) Clear&liSelection Selected: 2 |:J| ClearfllSelection Selected; 2

I E |IST1i& |IS:ace |LeT| |*I : 0 | R | 5 iT | L

Um den Export der Musikfinder Eintrdge zu beeinflussen, konnen Sie diese selektieren.
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Export selected records

Wiorkstation="*
Title="""

Sawe format

Program backup

1 kusicFinderCaompatible,.csw

@ PAuszicFinderFile hAfd

‘@) Limited to 2500 entries

I Cancel I | Ok

=

»Programm Backup“, ,,MusicFinderCompatibel“ & *.Mfd Files

1. Mit der Hilfe des Filters unten konnen Sie eine Selektion nach Titel vornehmen.

N

. Mit der Auswahl einer Workstation kénnen Sie auf eine Workstation eingrenzen

3. Mit dem anklicken eines Eintrags bei gedriickter "STRG" Taste selektieren Sie einen Eintrag und
setzen einen neuen Blockbeginn.

4. Nach dem Setzen eines Blockbeginns kénnen sie durch das Markieren eines weiteren Eintrages

mit gedriickter "STRG-Shift" Taste einen ganzen Block Markieren.
5. Diese Blockmarkierung kann mittels STRG-Alt wieder entfernt werden.
Einzelne Markierungen konnen durch das erneute Markieren deaktiviert werden.

6. Alle Markierungen kénnen Sie durch anklicken der Checkbox "ClearAllSelection" automatisch

entfernen.

Die Anzahl der markierten Eintrdge werden rechts neben der CheckBox angezeigt.
(Diese CheckBox wird jedoch nur eingeblendet, wenn wenigstens 1 Eintrag markiert ist.)

Sie konnen mit Punkt 1. und 2. Bereiche fiir die Anzeige eingrenzen und dann mehrere Blocke Threr

Wahl markieren.

Wenn Sie Eintrdge mit der Maus markieren, werden nur noch diese markierten Eintrage
exportiert. Mit dem Programm Punkt ,,Program Backup“ wird jedoch unabhangig der
gesetzten Markierungen immer der gesamte Inhalt gesichert.
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Der Button ,,NPS“ (Yms & NPS)

Mit dem Button ,NPS* kénnen Sie lhre erstellten Script Dateien *.yms einer Nummern- Pad *.NPS Datei
zuweisen. Diese NPS Datei beinhaltet die Script Zuordnung zu den einzelnen Nummern Taste 0-9 um ein
Aufrufen von maximal 10 Scripten Uber die Ziffern 0-9 zu ermdglichen. Speichern Sie diese erstellte *.NPS
entsprechend lhrer Verwendung unter ..\NPS\Scripts=Laden mit Hand oder ..\NPS\Bank\Bankname.NPS =
Automatisches laden beim Bank Aufruf. Zum Testen der einzelnen Scripte doppelklicken Sie auf einen *.yms

Eintrag.

 fMopentie
GF config N ad ||Break Chl6.yms A [l « output > NPS v @ O 'NPS' durct
: End3 Ch16.yms
et (1 Start-Stop Chl YIME Fill-Down CHM Organisieren = Meuer Ordner
R ill- E®  Name -
g 1:Main A Chigyms ::rI||5|3UCph(‘|:21rErl1}rsms N =
. z Bank Dal
B 2: Main B Ch16.yms Main A Ch16yms Seript Dal
— - | Main B Chl&yms
Ec 3: Main C ChlB.yms Main C Ch1Byms -
. Main D Ch16.
;_IZ 4: Main D Ch16-}'m5 ME_IEI_I D.yms TS UL Bank Assignableland Style.nps V‘ Number Pad (“
B 5: Fill-Up Chl6.yms Start-Stop Ch16yms Offnen
a L — testl.yms
RE B Fill-Down B.yms |test1yms
s 7: Break Ch16.yms Eestg.}rms NPS Datei Speichern.
B estd.yms
Po & Ins3 Ch16.yms Tésb}lj!rms m Sawe fileas
En : tEStS.}f\I'ﬂS\\
B 9: End3 Chl6.yms testbyms P -
| Clear @l = 1l e \\\\ Organisieren + Meuer Ordner
Da Assignable!ang tyle.nps | g =
EnL':lI.ﬂIIICI IFL = w\}_ﬂ ||¥|ﬂ|||_ﬂ IJI\.’};_\ d i r.dan-le
Entertainer [z |om Main_C Tyross ] ——
: N | | Assignableland_Style.nps
Ballroom {96 Intro_2 Main_A Tyross . =
e licrm 172 |off Main_C Fvoas ~ . _| default.nps
I I S T S W
World 12 e Main_C Tyros3 ey g
54
Country 68 | Intro 3 | Main_C Tyros5 ~ S
P Datgﬁame: | Assignableland_Style.nps
~__ o
Dateit_»,rp:wumher Pad (*NPS)
1 2 3 4 5 6 7 B \ N
H | ) K L M N 0 p . o
) Wurde ein Eintrag in Config Numpad
& = | Rec. number || Selected »> | Selected Rec. markiert, wird dieser mit Clear (all)
[]Hide SongList Add import | Compress Export geldscht. Ohne einen markierten

Eintrag werden alle Eintrage
geldscht

Set Workstations Show_a SengList Exit

NPS Script Zuweisung
NumPad Taste markieren und dann aus der Liste wahlen.

ik Config NumPad Ereak Ch16.yms

E End3 Chl6.yms

i | 0:Start-Stop Chl6yms -
@ 5 —ag | Fill-Up Ch16yms

] e Ins3 Chl6.yms

Die NumPad Dateien liegen unter Installationsverzeichnis\NPS\Scripts oder Installationsverzeichnis\NPS\
Bank. Die YMS Scripte liegen unter Installationsverzeichnis\YMS\Scripts
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Stapelverarbeitung Batch Funktionen (Ubersicht)

SongList V1.4.0 2018/2023 © Rainer Fritz

Menu
Setup SUBDIR
n Sync Comp.<>Waorkst, T \Down
H Create Database y.5917.rgt ?Duwn Entfer]]e ZEiChen
€ Import 2 bank file Pown’ Erstelle mehrere FNR-MIDI
ﬁ Batch Processing > Fo Remove special charters Importiere FNR-MIDI & Song
[ switch screen resolution B Createfile nL:mber MIDI-FNR Andere Verzeichnisse,
H 2bout €2 Import FNR / MIDI - . .
A 4 c _ Andere weiter Eintrage
ange path entries L& h B kI f .
BF_I‘I_FMS__Pe_t-Sho_pSBHH Change entries oscne an. . n Ormatl.on
BF |1 ?g_g:l:uﬂballolrﬁ E’J Delete Memary Contents Erstelle/ Editiere PlaYhSten
BF || Amepolargt | |my Create/editplaylis Priife Registrierungen
BF 1 AnAppleforThele @ (CheckBankFile Bank Inhalte als CSV speichern
EF 11 |REG 1 SAX.S459.R: Ex Bank to CSV . . .
T zmmem. i Registrierungen konvertieren
R [ e et Convert registrations MIDI M . & S .
BT e SmeS ] Monitor/Scrips > Onitor & SCript

Sonderzeichen aus Dateinamen entfernen (Remove special charters)

Namen der Registrierungen priifen und automatisch @ndern

"Songlist" basiert auf der identischen Sortierung der Dateien im Computer und der Workstation.
Die Dateniibergabe erfolgt {iber die Dateipositionen in den Verzeichnissen oder SysEx ab Genos.
(Lade die 5. Datei im aktuelle Bankverzeichnis, nur bei dlteren Modellen).

Da unterschiedliche Dateisystem und Betriebssysteme die Sortierung unterschiedlich
Interpretieren, sollten Sonderzeichen und Deutsche Umlaute aus den Dateinamen der Banken
entfernen werden. Zum bearbeiten auch fiir Thre Playlist Inhalte konnen Sie diese Funktion
verwenden. Bitte machen Sie vor der Verwendung dieser Funktion ein Backup Ihrer Daten!

Unerwiinschte Zeichen aus den Dateinamen entfernen

Starte ,,Menue/Batch Processing/Remove special charters*

. Selektiere ein File, Verzeichnis oder alles.
.,,Scan“ setzt die Schalter automatisch.

. Manipuliere die gesetzten Einstellungen.

. Bearbeiten und Anzeigen der Anderungen.
. Umbenennen nach .RGT

. Weiterer Dateitypen und Verzeichnisse

. Ersetzen oder I6schen Worte oder Zeichen

Remove special charters

Select the special charters
[T ~{}[]% ()-> "SugaSuga [Frankie J]" >> "Suga Suga Frankie J"
[~ BAadsU0G -» "Uber7Bricken" >> "Ueber 7 Bruecken"
i ‘@ &!#F, +  -» "#Don't you @know!" >> "Dontyou know"
3

Bl > "You know +2.5835" >> "You know.5835"
[« . _ Space Word start large -» "Don'tyou_kan '

[~ Replace special characters or words | |

N~Nooahrh WN -

[w Allowed characters only (help) -> "Don'tyou” » > "Dontyou”

v Bank [~ Other file extensions | *.°
Fil direct
ile or directory _J1_l

File Select | Get SubDir | All | 3 Skip FMR linked files
Wit | scan | Check b—m B
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Beginnen Sie in der Reihenfolge 1-4 mit der Bearbeitung Threr Dateien und folgen Sie den Hin-
weisen der angezeigten Meldungen.

Mote X B

q
; Manipulate Ent
i Attention: 3 FNR- links in files were found! These FNR- link files are not processed. See "RemoveCharterLog.txt" in the database directory. S;:::::Emwhmt ‘
; F (= F N T
1 — Manipulate Entries for: Tyros 5 bank
| iy ey
» 7 T Pe— o 12 3 45 67 8 310
tsInYourEyes.rgt v Bank [~ Other file extensions 1 s _] ory ot S e
File or directo 3 ~ Midi PSR/Tyros * Move
ool W 2 Pt Omiopautpm ||| Ocoms
Jaid.rgt | = ot set *) & Genos, Midi SC ) Delete
Heaven.rgt : : : : : ot set |l S
e FileSelect | GetsubDir [ Al |3 [skip PNRlinked fles | == e e
anLovesAWoman.rgt 5 ot set
isOfDover.rgt ] it | | Ehec | 4 ot set
GeorgyFame.rgt ot set
it *CA\SongList\output\Usb1\Bank\si__\SittingOnTheDockOfTheBay.RGT Merm:1 o
i, *CA\Songlist\output\Usb1\Bank\Jazz\AprillnParis.rgt Mem:1 3 =
TheDockOfTheBay.RGT *C\SongList\output\Usb 1\Bank'Jazz\ AfterYouVeGone.rgt Mem:1 ot set

Es wurden FNR-Nummer Verlinkungen gefunden. Entfernen Sie diese vor einer Bearbeltung
sonst werden die betreffenden Dateien {ibersprungen. /
Entfernen konnen Sie diese mit der Funktion. "Menue/Batch Processmg/Change Entries"

Mochten Sie ganze Worte oder Zeichen verdandern, so aktivieren und benutzen Sie die
Eingabefelder (7) From & To.

Mochten Sie Verzeichnisse aullerhalb des Bankverzeichnisses oder anderes Dateitypen bearbeiten,
so aktivieren Sie den Schalter (6) und wahlen dann den Dateityp und das Verzeichnis aus.

Sollen Dateiendungen zu *.RGT gedndert werden, um diese dann als Banknamensvorlage zu
benutzen, so verwenden Sie ebenfalls (6) und dann die (5) aus dem 1. Bild.

Nach dem ,,Scan“ werden die Schalter automatisch als Vorschlag gesetzt. Diese kénnen Sie nun
verdndern und mittels ,,Check* die zu erwartenden Anderungen anzeigen und iiberpriifen.
Werden durch das Entfernen von Zeichen gleiche Banknamen generiert, so werden diese durch
nummeriert. Loschen Sie Eintrdge die nicht gedndert werden sollen (5) oder dndern Sie die
Einstellungen. Die Anderungen erfolgen dann mit Button "Rename" (6).

File or directory

Anzeige der vorgeschlagenen Anderungen. .

Weisen Sie nun noch Ihre PDFs und Word | Sl | ‘ Gakaarni || Al 4 Skip FNR linked file s
Dateienmittels "SongList" zu oder benennen Sie die | gugutstthe reramng i
Banken selbst auf einen identischen Namen um. NG B R e e bR

“Genos_Reg 1VAlIRight+Mowrgt == AllRightMowergt
\Genns Feg 14DayDreamn + 3Believer. 5835.rgt = » Da Dream35e|lever$835 rqt
il art

Erstellen die Datenbank danach neu um diese
gednderten Dateien automatisch zuzuweisen.
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Dateien zu RGT umbenennen

Sollen Dateiendungen zu *.RGT gedndert werden, um diese dann als Banknamensvorlage zu
verwenden, so sichern Sie zundchst Thre Originaldateien und kopieren die zu Bearbeitenden in ein
Verzeichnis Threr Wahl. Starten Sie jetzt die "SongList" Funktion: "Menue/Batch
Processing/Change Entries". Aktivieren Sie den Schalter: ,,Other file extensions*“ und wahlen
dann die Dateierweiterung, aus die Sie umbenennen mdéchten. z.B. PDF . Wahlen Sie jetzt das
Verzeichnis in dem Sie Ihre Dateien abgelegt haben, mit dem Button ,,*.PDF Directory* und
starten dann mit dem Button ,,*.PDF to *.RGT“ das Umbenennen. Nun bearbeiten Sie Ihre
Dateien wie gewiinscht weiter.

Inhalte von CSV Dateien bearbeiten.

Um CSV Dateien zu bearbeiten, wahlen Sie bitte unter ,Other file extensions* den Eintrag ,.CSV*
aus. Im Gegensatz zum Bearbeiten der anderen Dateierweiterungen wird hierbei nicht der
Dateiname geandert, sondern der Spalteninhalt einer ausgewahlten Spalte einer Datei. Wahlen
Sie nun eine Datei zur Bearbeitung aus und danach wie bei einer CSV Datei ublich den Separator
und die zu bearbeitende Spalte. Als Separator kénnen Sie zwischen einem ,Tab“, “Semikolon ;*
oder ,Komma ,“ wahlen. Drlcken Sie jetzt bitte auf Scan.

File or directory

s T

CASonglist\output\ MDY Gesamt300122. cov

File Select | | b Skip FMR linked files

sV
]Exit | Scan | {_Hlabf =51~ Column
= Separator

Die Datei wird jetzt untersucht und die moglichen Schalter werden gesetzt. Wahlen Sie jetzt die
Schalter, die Sie bendtigen und driicken dann den Button ,,Check®. Es 6ffnet sich jetzt eine Liste
mit den Eintragen, die durch diese Schalter Einstellung geandert werden. Léschen Sie Eintrage,
die Sie nicht andern méchten oder editieren Sie Eintrage durch Doppelklick. Es erfolgen nur
Anderungen, die in dieser Liste angezeigt werden. Die zu erwartenden Ergebnisse sehen Sie
hinter dem ,»“ als 2. Eintrag. Wenn Sie Ihre Auswahl andern mdchten, wahlen Sie andere Schalter
aus und driicken danach erneut den ,Check® Button bis das Ergebnis zufriedenstellen ist.
Beachten Sie jedoch, dass manuelle Anderungen dadurch wieder ungliltig werden. Ist das
Ergebnis zufriedenstellen, so driicken Sie den Button ,Rename®.

Ui ALNYDIEdERY EdILLA DR TUS & & AT DTSR MEdTLD N Rd Y YT U

77 Adagio(Gm]Tomasehlbinoni = > AdagioTomascAlbinoni A
o TR SEEr TR 2

| EinStern| e Apply
-lF_}:it | Scan ‘ | Delete | Rename ‘

a—
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Verzeichnisse anlegen und Dateien einsortieren.

Zum Erstellen der Unterverzeichnisse fiir Ihre Dateien konnen Sie die Funktion ,,Menue/Batch
Processing/Create directories/assign file“ verwenden.
Mit dieser Funktion erstellen Sie mit nur einem Klick Ihre alphabetische Verzeichnisstruktur.

Fiir das erstellen von Registration Verzeichnissen wihlen Sie den ,,File type“ Bank an. (1)
Die Verzeichnisse werden automatisch mit dem Verdnderten des 1. Zeichens erstellt. (2) (3)
z.B. mit Aa (2) und Az (3) ergibt sich die Verzeichnisfolge. Aa-Az, Ba-Bz.

Tragen Sie ein Dz in (3) ein, ergibt sich Aa-Dz.

Somit kénnen Sie unterschiedliche Verzeichnisse fortlaufend erstellen lassen.

Den letzten zu verwendende Buchstaben oder Ziffer kdnnen Sie mit (4) wahlen.

Fiir Ziffern legen Sie ein Verzeichnis unter (5) fest. Zum Ausfiihren driicken Sie (6)

| D Create directories/assign files X Ca-lz
Create directory File type—, -
Front part of the directory |Aa v Baﬂ('(  Text DlgltS
: Ja-Pz
Back part of the directory |Az I 3 I ~ MIDI © Multipad
. Cla-Wz
Merged directory name |.-l_a-i_: ' Audio ¢ Any directory

Xa-3z
Create directories to letters |4 « £ Style
Additional directory |Digit5
5

| |=::' SongListhoutput\Usb12\Bank

Create directories g ————

Dateien in Verzeichnisse einsortieren

Sie kdnnen mit dem unteren Teil des Fensters Dateien in vorhandene Verzeichnisse einsortieren
lassen. Wahlen Sie hierfur zuerst den ,,File type“ an, in unserem Fall Bank (1) oder (6) fiir nicht
aufgefiihrte Typen. Bei bekannten Typen werden die jeweiligen Dateiendungen unter ,,File type sorting“
eingetragen. (5) und das Zielverzeichnis gesetzt. (2) Das Quellverzeichnis wahlen Sie bitte mit der Taste
,Source file directory“ (3).

Bei eigenen Dateitypen beachten Sie bitte den zwingend zu verwendenden Semikolon Syntax z.B.
gt ¥ reg®

Mit der Taste ,,Perform sorting* (4) starten Sie das Einsortieren.

In dem Fenster ,,Files found“ werden alle einzusortierenden Dateien angezeigt.
In dem Fenster ,,Directory found“ werden alle Unterverzeichnisse gelistet.
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D Create directories/assign files

Create directory

Front part of the directory |E

Back part of the directory |.|'1'-.z

Merged directory name |,Qa-,q;

Create directories to letters |4

File ty 12
{+ Bank [ Text
- MIDI " Multipad
" Audio f'“ﬁtn].rdirector].r
" Style R\‘.B&\
o

Additional directory |Digit5

| |C:' SongList\outputiUsb124Bank

Create directories
Sort files
Destination directory |C:iSDngLi5t‘aDutput‘uU5h1EiBank 2
Source file directory |J:\Bar1k3 3
File type sorting files *.rgt*.reg Perform sorting
> 4
Files found Directory found

I\Bank3\BEluesBogieReggShuffl\PianoBoog
I\Bank3\BluesBogieReggShuffl\ShuffledBh
IhBank3\BluesBogieReggShuffl\ShuffledFu
I\Bank3\EluesB - Eq g shufflShuffledMi
I\Bank3\EluesB Eq g shufflhShuffled Ol
I\Bank3\BEluesBogieReggShufflShuffledPi:
Ih\Bank3\EluesBogieReggShuffl\ShuffledPa
I\Bank3\EluesBogieReggShuffl\ShuffledSy
IABank3\Musikfinder Ty3 100.0000ahrenOe
Ih\Bank3\Musikfinder Ty3 100.000ahrenOe
IhBank3\Musikfinder Ty 1000xEelogen.rgi

I\Bank3\EluesBogieReggShuffl\JiveRocknF ~

I4 Raml- 2% BAvcilFindar TS 1NN Relrman fin <

Exit

ChSonglisthoutputiUsb12\Bank_FOREIGN_
ChSongLlisthoutputi Usb12\Bankh_MNeul
ChSonglisthoutputi Usb12\Bankh_Meu2
ChSonglisthoutputi Usb12\Bank\DELETED




82

Erstelle MIDI- Nummer Dateien (Create file number FNR-MIDI)

Mit dieser Funktion kénnen Sie eine beliebige Anzahl FNR-MIDI erstellen lassen.
Diese MIDI Files konnen Sie dann mit Hand in Thren Registrierungen zuweisen.
Hierfiir lesen Sie unter ,,FNR MIDI manuell mit der Hand zuweisen ,,

Tragen Sie die gewiinschte Anzahl ein.

Create MIDI files e ]
Mumber of MIDI files to create?  {(Cancel orzero = cancel)
100
| wf OK | | ¥ cancel I

F

Die erzeugten Dateien werden unter (Installationsverzeichnis)\MidiPagePool\100.S835.mid)
abgelegt.

File Nummer, MIDI oder MP3 Dateien hinzufiigen (FNR / MIDI / Audio)

Die Funktion ,import FNR / MIDI / Audio“ importiert einen FNR, MIDI oder Audio Link in die zuerst
gefundene Registrierung mit gleichem Namen. Fehlende Unterverzeichnisse und Registrierungen
mit den eingetragenen Links kdnnen, wenn gewilnscht, automatisch angelegt werden.
Voraussetzung fur diese Funktion ist, wie immer, dass die beteiligten Dateien identische Namen
tragen. (,Hallo.S282.RGT“ ,,Hallo.txt*“ ,,Hallo.PDF*“ ,,Hallo.MID ,Hallo.MP3“) Somit kdnnen Sie
nun lhre Registrierung fur ein MIDI oder Audio Spiel komplett automatisch erstellen und missen
nur noch lhre verwendeten Voice und Style zuweisen.

Zu importierender Dateityp

Menu & Import FNR / MIDI / MP3 o S5 gl
REG |MEM |BANK SUBDIR 0 worke o ros B s |FNR SNR_ ~
L4 L As it Was Akademy ! & FNRMD  © Song. I Player A | L
BF 1 Bruttosozialprodukt.rgt Akademy 1 * Genos Abzpiel 4B 4
BF |1 [ Create Bank  Song.MP3 v Playe res I 5
Inportiere FNR (Steuerungsdated cht Genos/SKxx | -
it W nport ENR (control file not Genos/SX Set parametay ehlen en und Verzeichni elle g
BF |1 . P Creste missing banks sn - 10
BF |1 HaveVo————— Sr—— __" a |g :I Import memory number v All workstations 12
SR e /om Setup abweichende Keyt
Import to memory O=bank, l-1l0=memory . " \ Vom Setup abweichenc {evboards.
BE |1 |PapaW. : M di el 2 e Kaghoarde: that diFfer Frof tHa matup:
BF ] SambaPaTi Sar - - ,I T I Ovengrite existing links except FMR links. ] 18
BF |1 The Swingin.T{ =" 7 IV Insert missing memory. UbSE eahreiban 20
Cr ns Overwurite
| | BF 1 VelocityHorn: - 22
Select Directory / File
DI cder
101
subc
b i Bank file t subdirectory ‘ All files
Import to one bank only
< ]Exit Execute
k | € | » | H | &8 |
Jump to record USB Memaory Filter
N 3612 Jump 4 - " | | CallPageOf| Filter A*, a*,*Word* [ A_Shift Search directory Connected v RSC Playlist
$ emory on

I ﬂ Pt j KeyOn Clear filter |* E‘ Bank="*" and SubDir="Akader = Select SubDir Music Finder




83

MIDI automatisch hinzufiigen (MIDI Import)

Die hier gesetzten Einstellungen importieren einen MIDI Song in eine Bank aus dem gewahltem
Verzeichnis Academy in den Memory 1, unabhangig vom gewahltem Setup Workstations Typ. Ist
der verfigbare Banktyp ein Genos, so wird Memory 1, Player A verwendet. Ist dieser mit einem
Audio besetzt, wird Memory 1, Player B verwendet. Existiert kein Memory 1 wird er erzeugt.

Einstellung mit existierenden Registrierungen:

e Nt e TS

......... - anncuna wraica Annc e
T
W & Import FNR / MIDI / MP3 — X
EMW i i Workstation: "Tyros f Genos players
L L bl Ll © FNRMIDI  (“Bong MIDI W Player A S
BF |1 Bruttosczialprodukt.rgt | Akademy
BF |1 |Cheedeadersgt Eenm I” Create Bank " Song.MP3 . e
BF |1 Cocojamlk Ka.rgt | Akademy - B
BF |1 DaDa Da - Trio.rgt Akademy TrpEEnEE s 0
BF |1 HaveYouEverSeenTheRain.rgt | Akademy 1 % port memory number v All workstations 12
BF |1 HOuseOfTheRisingSun.rgt | Akadermny 5 14
BF |1 PapaWasAROllingStene.rgt Akademy " 16
BE 1 SambaPaTi Santana.rgt Akademy I Overwrite existing links except FNR links_ 18
BF 1 The Swingin.T350.rgt | Akademy W Insert missing 20
BF |1 VelocityHoms.5104.rgt | Akademy 2
Select Directory / File
Bank directory
Bank file | Get subdirectory ‘ All files |
v
e | e | & | & | 8 | JumpToDir ) Next song
Jump to record USB Memory Filter Lists ‘
8612 Jump 4 ~ o Cgupgggoﬁlﬁ\ter A*, a*,*Word* ¥ A_Shift Search directory Connected ¥ RSC Playlist
* Bank=""" and SubDir="Akader  Select SubDir M
e k.Ex\t j KeyOn Clear filter ‘ E‘

Wenn Sie noch keine Registrierungen erstellt haben, kdnnen Sie diese wie im folgenden Bild
zusehen erstellen lassen. Die erforderlichen Banknamen, Verzeichnisse werden hierbei von den
Audio oder MIDI Dateien tGibernommen und in die erstellten Registrierungen verlinkt.

Einstellung mit zu erstellenden Registrierungen:

e s

LisaRL LA nun AnAc LInA Lraics AnAc ML
m
Menu & Import FNR / MIDI/ MP3 — x
EMEM i i Workstation: " Genos players
Li S et - +Song MiDI W PlayerA I
BF |1 Bruttosozialprodukt.rgt Akademy
BF |1 Cheerleader.rgt Alademy I Create Bank Song.MP3 v P B"I = AL Senox
BF 1 CocojamlK Ka.rgt Akaden: 3
o fers v =
BF |1 Da Da Da - Trio.rgt Akademy { 10
BF 1 HaveYouEverSeenTheRain.rgt Akademy 1 :_|; port memory number ¥ All workstations 12
BF |1 HOuseQfTheRisingSun.rgt Alademy 5 \D 14
BF |1 PapaWasAROllingStone.rgt Akademy Y 16
BE |1 SambaPaTi Santana.rgt Akademy I” Owerwrite existing links except FNR links_ 18
BF 1 The Swingin.T350.rgt Akademy Iv Insert missing 20
CANE VelocityHoms.5194.rgt Akademy 2
Select Directory / File
Bank directory 5
Bank file ‘ Get subdirectory ‘ All files ‘
v
e | &« | » | & | 8 | 4 BumpToDir & Nestsong |
Jump to record USB Memory Filter Lists ‘
8612 Jump 4 - WEmonan caupaggoﬁ‘ﬂlter A*, a* *Word* [ A_Shift Search directory Connected ¥ RSC Playlist
* T, Bank="""and SubDir="Akader = Select SubDir Music Finder
e ‘.Exlt j KeyOn Clear filter | ﬂ‘

Zusatzlich kénnen Sie die Lautstarke den MIDI oder Audio Datei nun voreinstellen. Dies ist jedoch
in den Bildern noch nicht enthalten. Es erfolgt zusatzlich eine Uberpriifung der MIDI/MP3 Dateien
auf Maximale Namenslange ,Max 38 Zeichen+.S999.MP3“ und lesbares MIDI Tempo, da dieses
fur den Eintrag erforderlich ist. Fehlerhafte Dateien werden angezeigt und kdnnen geléscht

werden.
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MP3 automatisch hinzufiigen (Audio Import)

Die hier gesetzten Einstellungen importieren einen MP3 Song in eine Bank aus dem gewahltem
Verzeichnis Academy in den Memory 1, unabhangig vom gewahltem Setup Workstations Typ. Ist
der verfigbare Banktyp ein Genos, so wird Memory 1, Player B verwendet. Ist dieser Player
jedoch besetzt, wird Memory 1, Player A verwendet. Existiert kein Memory 1 wird es erzeugt.

Einstellung mit existierenden Registrierungen:

o —— e e Lersesen LiRAnL o e anacuna wroica nANC M-
i
Menu & Import FNR / MIDI / MP3 — x
EMEM EAHE IR Workstation: "Tyros 5" Genos players
» e Sy COENRMIDI ¢ SggfMIDI ¥ PlayerA
BF 1 Bruttosozialprodukt.rgt Akadermy m -
BF 1 Cheerleader.rgt Akademy I" Create Bank (= Song MP3 v Pla S NORSERUE oy HEnka
BF 1 CocojamlK Ka.rgt Akademy ) 8
BF |1 |DaDaDa- Torgt o B 0
BF 1 HaveYouEverSeenTheRain.rgt Akademy | ] :‘ port memory number v All workstations 12
BF |1 HOuseOfTheRisingSun.rgt Akademy _ 14
BF 1 PapaWasAROllingStonergt Akademy - 16
BF 1 SambaPaTi Santana.rgt Akademy ™ Ovenwrite existing links except FNR links. 18
BF 1 The Swingin. T550.rgt Akademy [v Insert missing 20
BF 1 VelocityHorns.5194.rgt Akademy 22

Select Directory / File

|

Bank directory
Akademy

Bank file | Get 5ubd\rectnry| All files |

e Wew [ = >
=] | @ | 3 | B | &H | o Q - m B Next song

Jump to record UsB Memory Filter Lists ‘
Pl 8612 Jump 4 - VEnE CallPageOff Filter A, a*,"Word* [+ A_Shift Search directory Connected ¥ RSC Playlist

| 2 Bank="*" and SubDir="Akad Select SubDi Music Finder

i v | o j KeyOn Clear filter | Tag ‘ an and SubDir ader elect SubDir

v

Wenn Sie noch keine Registrierungen erstellt haben, kdnnen Sie diese wie im folgendeN Bild
zusehen erstellen lassen. Die erforderlichen Banknamen, Verzeichnisse werden hierbei von den
Audio oder MIDI Dateien Gbernommen und in die erstellten Registrierungen verlinkt.

Einstellung mit zu erstellenden Registrierungen:

= —— e TP S Lieam wrn B Anacnn Lroics nRnc

[

Wi @ Import FNR / MIDI / MP3 — X

GES: oLkl SUBDE Workstation: "Tyros 5" Genos players EA. ~
h’ Ll latas C FNRMIDI ¢ SpgfMIDI ¥ Player A S ,1_

BF 1 Bruttosozialprodukt.rgt Akademy =

BF |1 Chesrleader.rgt Akademy v Creats Bank  {* Song MP3 i PR e

BF |1 CocojamlK Ka.rgt Akaderny - o

BF |1 Da Da Da- Triogt Akademy TEnE 10

BF 1 HaveYouEverSeenTheRain.rgt Akademy |1 =] #Mport memory number [ All workstations 12

BF 1 HOuseQOfTheRisingSun.rgt Akademy 14

BF |1 PapaWasAROllingStone.rgt Akademy L . 16

BE i SambaPaTi Santana.rgt Akaderny ™ Ovenwrite existing links except FNR links. 18

BF 1 The Swingin. T350.rgt Akademy [ Insert missing 20
W VelocityHoms.5104.rgt Akademy 22

Select Directory / File

\

Bank directory — ‘-

Akademy

Bank file | Getsubdlrecmry| All files ‘

K | & | & ‘ | | 5] | v 4 - JurnpToDir B Next song

Jump to record Use Memory Filter Lists ‘
8612 Jump 4 - o Cal\PaggOﬁ‘ Filter A*, a*,*Word* [v A_Shift Search directory Connected V¥ RSC Playlist
Clear filter ‘* Tag ‘ Bank=""" and SubDir="Akader = Select SubDir Music Finder
AR j KeyOn 4
| EINTEOE K = ok o |

v

Zusatzlich konnen Sie die Lautstarke der MIDI und Audio Datei voreinstellen. Dies ist jedoch in den
Bildern oben noch nicht enthalten.
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Dateinummer MIDI automatisch einfiigen (FNR-MIDI Import)

Mit den gesetzten Einstellungen fugen Sie allen Banken im Verzeichnis ,Academy” ein FNR-MIDI
je Bank auf den 1. Memory unabhangig vom gewahlten Setup Workstations Typ hinzu. Ist die
verflgbare Bank ein Genos, so wird Memory 1,Player A verwendet, ist dieser mit einem Audio
besetzt, wird Memory 1, Player B. verwendet. Existiert kein Memory 1 wird erzeugt. Sie kbnnen
jedoch auch einen beliebigen Memory fiir den Import festlegen. Beachten Sie auch die im
Programm vorhandene Hilfe, wenn Sie diese im Setup aktiviert haben

o —— Y N b e TSI LieanL wrn nen nnAc Lna Rreice AANC mesEEnE
i
Menu @ Import FNE_LBAIDI / MP3 — =
REG |MEM |BANK SUBDIR W Tyras 5" Genos players FNR  [SNR
4 Il asitMer it Akademy & FNRMIDI  © Song.MIDI | Player A | E

BF 1 Bruttosozialprodukt.rgt Akaderny M _I L

BF 1 Cheerleader.rgt Akademy [" Create Bank " Song.MP3 v Pla i il it

BF 1 CocojamlK Ka.rgt Akadermny = 8

BF |1 Da Da Da - Trio.rgt Akademy e 10

BF 1 HaveYoubverSeenTheRain.rgt Akademy | 0 :I port memory number [ All workstations 12

BF |1 HOuseOfTheRisingSun.rgt Akaderny 2 ; \E 14

BF |1 PapaWasAROllingStone. gt Akademy oee R U e 16

BF 1 SambaPaTi Santana.rgt Akaderny I™ Owerwrite existing links except FMR links. 18

BF 1 The Swingin.T350.rgt Akademy M Insert missing - 20
| BF 1 VelocityHorns.5194.rgt Akadermny 22

Select Directory / File
Bank directory — ‘-
|Akademy ‘f’v
Bank file | Get subdirectory ‘ All files |
v
ﬁl ‘ @':l ‘ @ ‘ E-H ‘ "E ‘ -+ JumpTaDir E-:> Mext song

Jump to record USB Memory Filter Lists |
| - Filter A*, a*,*Word* w A_shift Search director Connected v RSC Playlist
8612 Jump 4 oo | | CaI\PageOﬁ| | y — ); -
= Clear filter ||* Tag || Bank="*" and SubDir="Akader  Select SubDir M
KK EE — = ===

MIDI / MP3 mit abweichenden Dateinamen eintragen

Wenn Sie Dateien mit abweichenden Dateinamen zuweisen moéchten, kdnnen Sie dies nur fir jede
Registrierung einzeln festlegen und durchfuhren. Stellen Sie dazu alle Parameter wie gewunscht
ein, wahlen eine Registrierung (7) und im Feld ,Different MIDI/MP3“ (6) wahlen Sie ein MIDI oder
MP3 aus Ihrem Setup Audio oder MIDI Unterverzeichnis z.B. ..\Audio\Begin\Tanzeroeffnung.MP3.

Beachten Sie hierbei die gewahlten Dateityp-Schalter ,Song-MIDI* und ,Song-MP3*. (1)
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Einstellung fiir MP3 Dateien:

- Songlist V1.4.2 2018/2023 © Rainer Fritz
Menu & |mport FNR / MIDI / MP3

’7 NewReglst on

-ml -

Einstellung fiir MIDI Dateien:

T et e FRTSTT RN T Liaant prn e ARAC LIAA Kralca annc

- SongList V1.4.2 2018/2023 © Rainer Fritz = X
Menu & |mport FNR / MIDI / MP3

J
-ml-
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Verzeichnis/Laufwerk andern (Change Path/Drive Entries)

B SonglistV14.3 201

Menu

124 © Rainer Fritz = x

I[a Change path entries = X

- File Type - Change device
¥ MIDI Old external device MNew external device
™ A Floppy ~ [T A Floppy
I™ Audio T C UserFlash T C UserFlash
| Style ™ Dt Inter.Mem ™ D Inter.Mem !
. I~ E: Hard Disk I~ E:Hard Disk
W [~ F:PCDrive [l : First Usb
o I~ G PCDrive [~ J: Second Usb
) I~ H:PC Drive I~ K: Third Usb
G T First Usb
[~ Ext.Voice R1 I~ ) Second Usbh
I~ K: Third Usb
[~ Ext.Voice R2 ™ 1P Nrive
. Change drive only ]
Ext. Voice R3
u e ’;_ Only new drive [~ With expansion pack on IG ;
[~ Chord Looper  ~ Audio Link
[~ MIDI Setting I~ Audio Link Multi Pad — £..i.00 audio link file directory |

Diese Funktion kann sehr viel Zeit in Anspruch nehmen! Abbrechen mit Exit!

I
I Including all subdirectories Ol Waice roat dir,

I" Subdirectory

]Exi‘t Re;eta\ll Delateentryl Delete directory | Rename directory |

@

[ :

=

Play Midi

Verzeichnis/Laufwerks/Audio Link Eintrage im Batch Mode I6schen, andern, hinzufiigen.
Wahlen Sie einen Dateityp, fiir die eine Verzeichnis oder Laufwerks Anderung durchgefiihrt
werden soll. Setzen Sie das alte und neue Verzeichnis und beschranken Sie, wenn nétig das
Unterverzeichnis .

Méochten Sie nur das Laufwerk unabhangig vom

|4 Change path entries — x
FileType - Change device - Verzeichnis andern, so aktivieren Sie bitte zuerst
~ MiDI 0ld external device New external device

1 A Fappy »Change drive only* und links den jeweiligen Dateityp.

[~ A Floppy ~

) P [~ C: User Flash ™ C: UserFlash
I~ Style I D:Interitem ™ DiInterMem! /l:)gnaCh das alte und neue L y
) ~ ™ E: Hard Disk
M I FpCDrive.
I Text [~ G:PC Drive I~ J:Second Ush . . . . . - .
bt e Lt ;Iwcum : Einzelne Registrierung-Eintrage kdnnen Sie auch per
st voree T | Hand in der erweiterten "SongList" Ansicht durch

I~ Ext. Voice R2

= [ Aktivierung des Schalters "Path" andern. .
Ext. Voice R3 '

Onlynewdrive [ With expansion packen [C ~

[~ ChordLooper | Audio Link
= MIDI Setting ’VF Audio Link Multi Pad | Exteral audic link file directory |

e =

Diese Funktion kann sehr viel Zeit in Anspruch nehmen! Abbrechen mit Exit!

Jimpsa S Newairectory I'Smg
iR iscover_Gel
B =1 o) i e Old oice root dir. H i ksDiscover

|C\SengList\output\ USB2\MPad\ Subdirectory . . .
I e I e Folgen Sie den weiteren Anweisungen und
csctall || Delete entry | Delete directory || Rename directory

Aadio fnk diectoris used vervollstandigen Sie die erforderlichen Felder.

Durch das AbschlieRen mittels Taster

.Rename directory“ oder ,Delete directory“ aktivieren
Sie nun die jeweilige Funktion. Klicken Sie jetzt in den
unteren 5 Fenstern auf die zu andernden Eintrage.

‘ " Jump to record

usB Memory
|203 -.Jumpl [IS vl ’V Memoryonl NewRegistonI

Vorce || Keyon | ILalPi0 ) Belcic = pain

=ong B
11 80s PetShop@0.5835.mid  ~
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Eintrage andern (Change entries)

Mit dieser Funktion kénnen Sie MIDI, Audio oder Memory Verschieben, Kopieren, Léschen,
Vertauschen oder Eintrage wie Fingered, ACMP On/Off, Sync Start On/Off oder Sync Stop On/Off
verandern von einzelnen oder allen Speicherplatzen verandern. Weiterhin kdnnen Sie Memory
hinzufugen und FNR-MIDI von ausgewahlten Memory oder von der ganzen Bank |I6schen. Die
Schalter werden entsprechend der méglichen Funktionen aktiviert. Eine Eingrenzung auf eine
Datei oder Verzeichnis ist moglich.

Zum Andern eines Split Point gehen Sie entsprechend der Zahlen vor.

NO AR WN -

Change entries
SengList V1.4.1 2018/2023 © Rainer Fritz Select Memary
Menu Source  Target
Setup SUBDIR 0~ 1 - | EJAlMemory
B sy Comp.<>Workst E — Change entries for: Genes bank
H Create Database Genos Existing Memory
&3 Import a bank ile gt Genos
E Batch Processing » @ Remove special charters
I ‘ Select Entry Function
witch screen resolution B cCreate file number MIDI-FNR OMidi PSRITyros ol
H N’_”“t & Import FNR / MIDI O Audio PSR/ Tyros O Copy
B e 14 change path entries ) A Genos,SX-MIDI O Delete
N SXe00.gt [ ] Changeentries ()B Genos, SX-Audio () Exchange
BF 1 9/55017RGT L Delete Memory Contents O A-B Genos Clnsert
BF 1 Enkompliments (o] Createfedit playlist ® Memory ® Del. FNR
] PSRO00.5913.RGT| @ Check Bank File Genos/S¥ File Type
BE |1 PSRO105913RGT Bl Export Bankto CSV MIDI file Audio file
BF |1 PSRSS0SIISRGT B Comvertregistations .
ecte
SR SSOSHERGT I (] Monitor/Seripts > iizire
BF 1 S9505017RGT
File select | GetSubDir|  All
Cancel Ok

Bl Change entries  — bd
Select Memory
Source  Target
il = =
Type selected in the setup: Genos 2
Existing Memory

<]
Gl
=I<]
6 <]
w 3]
251

Select Entry
¢ Midi PSR/ Tyros
¢ Audio PSR/Tyros
(A Genos SK-MIDI
B Genos,SX-Audio
( A-BGenos
 Memory (= Split

&
‘o .\“r‘\w

Select Entry
Nt sclected

e
c

nction

Copy

> % @@ 0@

L

Directory

\Genos\99_Luftballons.5917.rgt
Get SubDir

|Currently edited file or action

Al

o
Be Execute

[-]
e £

. Funktion anwahlen
. Datei oder Verzeichnis festlegend

. Memory auswahlen

. "Chord d. Area" und "Manual Bass" wahlen
. Split Punkte festlegen

. Ausfiihren
. Beenden

yd -
,/

Eine Registrierung mit mehreren
Memory in einzelne Registrierungen
mit jeweils einem Memory zerlegen.

/ .
,/ ~

/ ~
e

1, Split A

2. Datei oder Verzeichnis auswahlen

3. Ausfluhren.

Der Keyboard Typ der erzeugten und
original Dateien sowie alle Einstellungen
bleiben unverandert. Die erzeugten
Dateien werden im gewahltem
Verzeichnis der Originaldatei abgelegt.

Change entries

Select Memory
Source  Target
= =

Type selected in the setup:

Change entries
Select Memory

Source Target
1 5‘ W All Memory

-

Type selected in the setup: Genos

All Memory
Genos

Existing Memory

ol o =
12 3 4 56 7 8 910 :2::';’;';’;';’:
o o O £
r e i~ i
- 9 E O
- £ k2 -
o £ ) -
- ] - -
o ® o -

Change settings

[Chord Fingering -

File select | Get SubDir

Wit Ok

Function

Change entries

Select Memory —
Source s
1= |1 2l T TAl Memory

Type selected in the setup: Tyros 3
Existing Memory

-

Chord d. Area Manual Bass

Lower ||| Off

Directory
[\7\1.5917.R6T

File select | Get SubDir All
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Change entries Change entries Change entries
Select Memaory s lect Memory s lect Mer mory
Source  Target ource T rget | source o
0 =11 -] EAAliMemoy T mya F:HM i T‘ S !hgat F:‘M i P Tyros 5 ‘ = x| o
enos e sele enos cted in the setup: Tyros -
Change entries for: Genos bank olit? i S =E 2ES ikt S i
Existing Memory Existing Memary
Existing Memory oo o ool e e e IF N NN NN o ow o om m m m m m
12 34567 8 910 T 72 e SoR e men oian
Select Entry Function Select Entry Function
- = = ~ © Midi PSR/Tyros ) Move © Midi PSR/Tyros »
Select Entry . ® ® @ © £ Copy  Audio PSR/Tyros »
O Midi PSR/ Tyros O Move = o = & ) Delete A Genos,SX-MIDI »
(O Audio PSR/ Tyros () Copy » » » e " Exchange " B Genos,SX-Audio @ Exchangy
® % A-B Genos
O A Genos, SX-MIDI O Delete » ™ ® ® = 2 :‘ABG =
emory.
() B Genos, S¥-Audio (O Exchange » L o -
(O A-B Genos O Insert = = = -
(®) Memory (®) Del. FNR o & £ ®
Change settings Change settings
Genos/SX File Type ot sclected ~] Functio Mot selected ~| Function
MBI bl Mot sclected Setting Not selected Setting
Directory Directory. Directory
- [ Psrss70 [ psrsa70
File select [ GetsubDic| A | Fileselect | GetsuoDir| Al |
File select | Get SubDir Al File select | Get SubDir Al
Cancel Ok Wi ok B ok R ES ok

Entferne FNR-MIDI Audio M1 zu M2

Andere Fingerring Vertausche A-B

Registrierung Eintrage loschen (Delete/Insert Contents)

[ Delete/import content = >

Delete Select Group

Groups of all digital workstation' Tyros PSR-5 SX600 Only Genos/SXoox
v Voice v Harmorﬂ! [ Slider [~ Chord Looper
v Style v Tempo [ MIDI Sang Iv Assign Button
v Multi Pad [v FootPedal [ AudioSeng [ Live Control
M ScaleTune [ Text r_‘”““"% [~ MIDI Sang

W VH/Mic Iv Line Qut L only [ Audic Song
¥ Transpose ™ Replacestyle [~ MIDI Setting

All off | I Keyb Harmony |

Finished! A log file was created in : C'\Songlist\output\Usb0\DB\MemaryContens.log

~ ~ ~ ~ =
QK
T = H , e

| SongList\output\Usb17\Bank\test? \e\elteef&l1e|
| All parts J|Ilcne J
> A

Commaon target ;ettlng

Target Mem - .
D D=AlL SelecT: file Select directory |
|C.\SongL|5t\0utput\Usb1 T\Bank\test2 - |
Activate Vioice Replace I [ Including Directore Foreign \
e —

llllllllllllllllllll“1 Activate remove content |
~3

| Execution of\ri 1 It_vle copying

Exit |

‘

Scan

AN
B
|

Delete

Wenn Sie aus lhren Registrierungen gespeicherte Funktionsgruppen entfernen méchten, die irrtiimlich
gespeichert wurden, so konnen Sie das nun im Batch-Modus einfach und schnell durchfiihren.
Wahlen Sie zuerst die gewlinschte Funktion ,Activate rerﬁ?‘/e contents” mit dem Schalter(1)!
Wahlen Sie eine Registrierung oder ein Verzeichnis (2). Scannen Sie einfach lhre Bank
(Registrierungen) mit dem Button "Scan" (4). Es werden lhnen jetzt alle enthaltenen Funktionen der
gewahlten Dateien angezeigt. Aktivieren Sie jetzt nur die zu entfernenden Funktionen mit den
Funktionsschaltern (5). Mit dem ,Delete” Button (7) entfernen Sie dann die markierten
Funktionseintrdge aus lhren ausgewahlten Registrierungen.Mit dem Button , All Off/On*
Aktivieren/Deaktivieren Sie alle Funktion Markierungen. Ist der Schalter ,Directory Foreign“ (3) aktiviert,
so werden auch alle Dateien in dem Verzeichnis "_FOREIGN_" bearbeitet, wenn es innerhalb des
gewahlten Verzeichnisses liegt. Nach der Bearbeitung wird ein Hinweis auf eine Logdatei angezeigt, in
der Sie alle Anderungen nachvollziehen kénnen. Mit den zusatzlichen Schaltern kénnen Sie
wahlweise nur den ,Style“ oder nur das "Left Voice" |6schen. Somit ist es jetzt auch nachtraglich
moglich, Registrierungen zu saubern, zu korrigieren und bei Bedarf auf eine Startregistrierung
umzustellen, wie es von vielen Musikern empfohlen wird. z. B. in ,Franks Computer Sprechstunde®
YouTube.
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Voice/Style in Registrierungen austauschen (Delete/Insert Contents)

[ Delete/Import content = X
| [ [ | E
I [ [ I
I [ [ I
| [ I_ B
| [ [ I
I [ I
| r
G
Process groups of one: Genos 1 r~_wration. A

v Voice R1 v Voice R2 [ Voice R3 [V ¥ gceLeft [ Style -- ¥ Effect
WUoi:e Settings [ Add Vioice |I i Memory v Tempo

Clear Voice Filter

|Allpartsj|None j
= BN
Select file Select directory |

—

Commeon target settiﬁ:g"-';
— Target Mem,
=1 O=Al™

|=C:' SenglList\output\Usb17\Bank\test2

| Activate remove content [ Including Directory Foreign

— T —
=0

| | Execution of voice / style copying |

Cancel | Exit — |J_0 I |

L1

Wenn Sie in lhren Registrierungen gespeicherte Voice austauschen mochten, so kénnen Sie das nun
im Batch-Modus einfach und schnell durchfiihren.

Wahlen Sie zuerst die gewiinschte Funktion ,Activate Voice Replace® mit dem Schalter (1)!

Wabhlen Sie danach eine Registrierung oder ein Verzeichnis das bearbeitet werden soll, mit dem
Schalter (2). Mit dem Schalter (5) laden Sie bitte eine Quelldatei, in der Sie zuvor die Voice und den
Style mit allen erforderlichen Effekten, die Sie ersetzen, mdchten gespeichert hatten. Diese Quelldatei
und die zu bearbeitenden Registrierungen missen jedoch von der gleichen Keyboard Version sein!
Das heil}t, es kann kein PSR und ein Genos gemischt werden. Es wird aufgrund der unterschiedlichen
Registrierung Parameter auch zwischen z.B. Genos Version 2.0 und 2.01 unterschieden! Sollte es
dennoch erforderlich sein, so kdnnen Sie die Quelle oder die zu bearbeitenden Registrierungen vorher
mit SongList konvertieren.

Die weiteren erforderlichen Parameter setzen Sie mit den verfiigbaren Schaltern. Orientieren Sie sich
dabei bitte an den mitgelieferten "Help" Bildern in der Programmihilfe (?). Folgen Sie einfach den
eingetragenen Nummern. Sie kdnnen die Voice R1,R2,R3 und Left sowie den Style mit allen Effekten
und wahlweise den Einstellungen fir , Touch, Sustain® usw. austauschen. Schalter ,Voice Setting"

Es werden nur Voice ausgetauscht, wenn die Zielregistrierung die jeweiligen Voice Part verwendet und
gespeichert hat. Der Voice Schalter muss beim Speichern am Keyboard aktiviert sein. Mit dem Schalter
,Voice Add“ konnen Sie jedoch auch Voice zusatzlich einfligen, es sollten dann jedoch immer alle
Voice sein ,R1,R2,R3,Left‘ um Registrierung Fehler zu vermeiden. Bei der Anderung der Left Voice
muss auch der Style in der Registrierung vorhanden sein!

Werden nicht alle rechten Part \"R1,R2 und R3\" ersetzt, so gilt die alte Part Aktivierung weiterhin.
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Registrierungen tiberpriifen (Check Bank File)

Hiermit konnen Sie lhre Registrierungen auf eine korrekte Checksumme uberprifen und
automatisch korrigieren lassen.

Cuestion X
Check bank files directory "C:\Senglist\cutput\Usb0\Bank\*"

Wes No

Registrierungen in ein CSV Exportieren

Select for export >

Select checkbox for export !

[~ Export all bank files

[ Export for missing "PDF" link

[ Export for missing "Word" link

[~ Export Bank to MusicFinderExport.csv

-
Cancel
MIDI-Song_A
Audio-5ong_B
;Style
MPad
| Text
flVaice

Ihre Registrierung Inhalte kénnen Sie mit dieser Funktion als CSV Listen exportieren,
weitergehende Informationen finden Sie weiter unten:

Registrierungen Konvertieren

Display of the type of the

Wenn Sie Registrierungen von Keyboards erhalten, die Sie auf lnrem Gerat nicht laden kénnen,
haben Sie nun die Méglichkeit diese Registrierungen in ein anderes Format zu konvertieren und
stérende Einstellungen hierbei gleich zu entfernen.

Weitergehende Informationen finden Sie weiter unten:
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Monitoring und Skript Bearbeitung (Monitor/Create scripts)

In diesen Funktionen kénnen Sie Voice, Style und MIDI untersuchen.
Die gesendeten MIDI Befehle der digitalen Workstation (Keyboard) mitlesen, untersuchen und fur

Ihre Zwecke einsetzen. Weiterhin kdnnen Sie integrierte Befehle in Ihren erstellten Scripten
einfach ohne MIDI Kenntnisse verwenden.

Setting
[ Time Marking [ Allon[ | No Spht/flempo
[~ Harmony on [~ NoRLRZR3 L

Next Jump: |1 _Jj [ MotChord Ch7

I (Vokecontrol a2 T Secript control Total run | *°
Voice Master = Voice Octave

skhs on (| 100-==[100=i{o = #¥,Y Beat % Wart | M0 [La =2 Q0p Num.

eft Ch5 00 =500 5 A, T Ceal Jo Veall il = [ 1 = P nu

[ Setloop
100 = o ={ffo = <= | -3 I]_;! | 0 S Fror| e = :
1:-3'_%' 1:-:-_%' 0 _IZI I Selected pass I
'y n Apply Crazh
Ao |1 =1 = Rep=x] tns=x
Beat Bar MNote Change MewTime
Other

oice | Style | MIDI | \ioice Set ‘I— Unchanged

’ﬁ HesyDedmal calculator

Screenshot || Read FNR-MIDI cramsl |

T
| sengist of |

Zu Steuerung lhres Styles kénnen Sie ein Script erstellen und dieses dann beim Spiel automatisch
mitlaufen lassen. Hiermit ist es mdglich, ahnlich einer MIDI Kontrollspur Ihr Intro, Main, Break,
Ending, Akkorde, Multipad und vieles mehr an einer festgelegten Position im Notenblatt (Takt)
auszufuhren. Im Prinzip ist hier jeder MIDI-Befehl einsetzbar bis hin zu ganzen Akkorden um die
Hande fir zweihandiges Klavierspiel freizuhaben.

Die Standardfunktionen einer Style Steuerung sind schon in "SongList" integriert und kénnen auf
Knopfdruck eingefugt werden. Weitere kdnnen Sie Uber die Datei C:\SongList\output\WorkSt\

MFC10\MFC10-External.csv frei festlegen und dann ebenso benutzen oder auch mit Hand
einfigen.

Skript Beat Anzeige an geanderte Auflésung anpassen

Mit der Funktion Menu/Batch processing/Script screen change

on [l Export Bank to CSV lemie Mot set
?:f : Monitor/Scripts H u Monitor/Create scripts
WGl T9RKE 7 Script screen change A

2gs.5042.RGT |T5Ak;:|m "TYOTTET
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Weitere Details zu den Funktionen der Stapelverarbeitung

Registrierung Eintrage andern (Change Entries)

Batch Verschieben, Kopieren, Loschen, Einfligen

Uberprifen Sie zuerst Ihre Banken mittels ,Batch Processing/Check Bank File“.
Bei angezeigten Fehlern lassen Sie diese bitte korrigieren.
Eine Protokolldatei kénnen finden Sie unter:

benu \
\
: DhSonglistvoutputiUshhBankiWW_--z\Malfdngenomen S91L.RGT (Tyras 2)
-Memory 01 Type: 05 Begin: 007F End: 009F Size: 0019 (Midi) False
D SonglistioutputhsbhBank\E_--z\EinfachLeben 3017 RGT (Tyros 2)
-Mermony 01 Type: 05 Beqgin: 007F End: 009F Size: 0019 (Midi) False

( Questicn &J ]

\

Errors weere detected, Log file: D4 Songlisthoutputh, Ela\h\kCheck.IDg. Fix files?

Yes Mo |

Danach kénnen Sie mit der Bearbeitung der Eintrage beginnen.

Alle Bearbeitungsfunktionen benétigen die Existenz mindestens eines Memory. Wenn dieser nicht
vorhanden ist, figen Sie diesen zuerst ein und erstellen dann die Datenbank neu.

Ist eine Standardbank hinterlegt, so wird eine leere Bank automatisch durch die Standardbank
ersetzt. Ist keine Standardbank vorhanden, so erstellen Sie bitte eine mit ,,Create Database“ und
beantworten die Frage zum Erstellen der \WorkSt\DefaultBank\Default.S917.rgt. Mit Ja (Yes)

Alle Bearbeitungsfunktionen kénnen wahlweise auf die markierte Datei (9)
das selektierte Verzeichnis (10)
oder auf alle Banken (21) angewandt werden.

Diese 3 Punkte werden in den folgenden Anweisungen nicht mit angegeben, sind jedoch zwingend
erforderlich! Die verfugbaren Memory werden nur im Einzel File Mode(9)

entsprechend dem eingestelltem Setup Workstations Type angezeigt. (13)

Ausgeflihrte Operationen werden nur bei einzelnen Dateien (9)

in der erweiterten Ansicht nach erneutem markieren einer Bank sofort angezeigt.

Aktivieren Sie die Checkboxen entsprechend der folgenden Anweisung und Vergeben Sie, wenn
erforderlich ein Source und Target Memory.

Nach dem Verlassen des Programms wird automatisch die Datenbank neu erstellt.
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Speicherplitze bearbeiten (Memory bearbeiten)

Change entries

Select Memory
Source Target

T £ All M
; es for: Genos bank
Existing Memery
14

Select Entry Functig
(C'Midi PSR/ Tyros () Mave
) Audio PSR/ Tyros (O Copy
() A Genos, SK-MIDI () Delete
() B Genos,5X-Audio (") Exchange
() A-B Genos ) Insert

 ®Memory 23| ®Del PRSI
i%  Genos/SX File Typ
4 MIDI file Audia file

b __

i

EH

\1 1/,

EH

=[]
IZI-\
B

[
[

i File select | Get SubDir All

™ Canesl Ok

Achtung:

Sichern Sie bitte vor einer Bearbeitung Ihre Registrierungen, denn diese Funktion kann bei
fehlerhafter Einstellung Ihre Registrierung-Bank unbrauchbar machen.

Testen Sie bitte lhre Einstellung zunachst mit einer einzelnen Registrierung-Bank!

Setzen Sie als Erstes ein Verzeichnis, Unterverzeichnis oder eine einzelne Datei 20,9,10 oder 21

Auf der nachsten Seite finden Sie die Einstellung fiir unterschiedliche Operationen zu lhrer
Unterstutzung.
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Edit Memory

Leeren Speicherplatz einfiigen (Insert)
Einfiigen Memory 8 1=1, 2=8, 3,18,22

Léschen (Delete)
Losche Memory 1 1=1, 8,16,22

Verschieben (Move)
Losche Memory 1 1=1, 2=8, 8,14,22

Kopieren (copy)
Losche Memory 1 1=1, 2=8, 8,15,22

Vertauschen (Exchange)
Vertauschen 1 1=1, 2=8, 8,17,22

Audio MIDI bearbeiten

PSR/Tyros MIDI Verschieben (Move)
Von Memory 1 auf 8 1=1, 2=8, 3,14,22

Genos/PSR-SX MIDI Verschieben (Move)
Von Memory 1 auf 8 1=1, 2=8, 5,14,22

PSR/Tyros Audio Verschieben (Move)
Von Memory 1 auf 8 1=1, 2=8, 4,14,22

Genos/PSR-SX Audio Verschieben (Move)
Von Memory 1 auf 8 1=1, 2=8, 6,14,22
Kopieren

PSR/Tyros MIDI Kopieren (Copy)
Von Memory 1 auf 8 1=1, 2=8, 3,15,22

Genos/PSR-SX MIDI Kopieren (Copy)
Von Memory 1 auf 8 1=1, 2=8, 5,15,22

PSR/Tyros Audio Kopieren (Copy)
Von Memory 1 auf 8 1=1, 2=8, 4,15,22
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Genos/PSR-SX Audio Kopieren (Copy)
Von Memory 1 auf 8 1=1, 2=8, 6,15,22

Vertauschen

PSR/Tyros MIDI Vertauschen (Exchange)
Von Memory 1 auf 8 1=1, 2=8, 3,17,22

Genos/PSR-SX MIDI Vertauschen (Exchange)
Von Memory 1 auf 8 1=1, 2=8, 5,17,22

PSR/Tyros Audio Vertauschen (Exchange)
Von Memory 1 auf 8 1=1, 2=8, 4,17,22

Genos/PSR-SX Audio Vertauschen (Exchange)
Von Memory 1 auf 8 1=1, 2=8, 6,17,22

Loschen

PSR/Tyros MIDI Léschen (Delete)
Lésche MIDI von Memory 1 1=1, 3,16,22

Genos/PSR-SX MIDI Léschen (Delete)
Lésche MIDI von Memory 1 1=1, 5,16,22

PSR/Tyros Audio Léschen (Delete)
Losche Audio von Memory 1 1=1, 4,16,22

Genos/PSR-SX Audio Léschen (Delete)
Lésche Audio von Memory 1 1=1, 6,16,22

A-B Vertausche (Genos/SX..) (Exchange)
Von Memory 1 Song A-1 Song B 1=1,7,17,22

FNR loschen (,,CallPages“ Steuerung MIDI)

Lésche alle FNR MIDI aller Memory 12,22
Losche FNR MIDI von einer Bank 1=0, 8,19,22
Lésche FNR MIDI von einem Memory 1 1=1, 8,19,22
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Verschiedene Einstellungen verdandern

Chord Fingering

Change entries

Select Memory
Source Target

[ = =P

Type selected in the setup: Genos

H e oo s s 5 5 5 5

Select Entry Function

 Midi P5R/Tyros " Move

" Audio PSR/ Tyros " Copy

" A Genos,SX-MIDI " Delete

" B Genos,SX-Audio " Exchange  ®

" A-B Genos o -

" Memory o f !
o - |

Change settings 1

~| Function | |

Mot selected

Chord Fingering

Change entries

Select Memory

Source Target

1 5|1 =i W[ AllMemory

Type selected in the setup: Genos

Existing Memaory

e 9 8w Q0

o

Change settings

Chord Fingering ~ | Function
[Emm ] seting

Singelfinger
Multifinger
Al Fingered

Fingered On Bass
Full Keyboard
Al Full Keyboard
Fingered™

Exit

2 % 2 09 @

Ok

ACMP, Sync Start, Sync Stop, Stop ACMP, Style Synchro Stop

Auswahl der erforderlichen Parameter
1. ,Change entries”

2. Auswahl: Datei, Verzeichnis, Alles

3. Auswahl: Function

4. Auswahl Setting: ,On,Off, Style, Fixed*

5. Auswahl: Memory Nummer oder Alle

Change entries e ——
Select Memory
Source Target
1 4: 1 J;I v All Memary

Type selected in the setup: Genos

How n o omm n n n

o @

Das komplette Bank
Verzeichnis alle
Memory

: P/
Change settings

ACMP ~| Function

OFF ~ | Setting

_——

Directory

‘ *

File select ‘ Get SubDir Alf
]IEnt“.T-.hi.h‘Ok ‘
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Verzeichnis in Banken andern, léschen (Change path entry)

Verzeichnis umbenennen

Change path entries -
File Type Change dewvice
7| MIDL Old external dewvice Mews external device
l
BRI C 2 Fope = [ 1 2 Floppy < Achtung diese Funktionen ist Zeit
By [ CiUserFlash i [7] C: UserFlash b ) A g
[/] Style [C] DiInter.Mem = [7] D:Interbdem = |ntenS|V
] MPad [T E: Hard Disk [7] E:Hard Disk |
] I First Ush | & WYL First Ush
V] Text [ 1 Second Ush [7] J: Secand Ush
| O Ve o PO OO I O Y Y ¥ | B e o TS ) Y it
Edit Path

DhSonglistyoutputh HDOYBANEY_Ali Cld directa i
gliztoutp 7 //K|ICk
Il | 1songlist.output HOBANKADI- -k i s

& Subdirectary /

’ Cancel ‘ ’ Reset all ‘ ’Delete entry‘ ’ Delete directory ] ’Rename directory]

—

Anderung gleichzeitig fiir alle oder einzelne File Typen.
Sicherheitsabfrage

“awie L] .

Renarme all bank Midi, Budio, Style, Mpad, Text entries with the directory: DifSonglist/output/HDO/BANES &l to Dt/Songlistfoutput/HDOBANEDI--k

== — —= =5 =

Laufwerkszuweisung in Registrierungen andern ( Banken)

Change path entries - -
File Type Change device b . . . . .
KAIDI Old external device Mewv external device | AChtUng diese Funktionen ist Zeit intensiv
. A Floppy - & Floppy -
(] Audio C: User Flash |_ C: User Flash i
Style [ Inter.hem D: Interfern =
[7] MPad E: Hard Disk E: Hard Disk |
L First Ush | 4 I First Ush 5
[/ Test It Second Ush

[P R A

Edit Path

D Songlisthoutput HDINBANKY Al Old directory
JxSonglistioutput HDTWBANKY AN

& Subdirectory

I | Klick
’ Cancel ‘ ’ Reset all ‘ [Delete entryJ ’ Delete directony ] lRename directory/l/{/_//

Anderung gleichzeitig fir alle oder einzelne File Typen.



Verzeichnis in der Registrierungen l6schen (Banken)

I I I

A Floppy
C: User Flash

E: Hard Disk
L First Ush
Ji Second Ush

B L Ti.d .l
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[] & Floppey
[] C:UserFlash

[ D:Inter.Mem
[] E:Hard Disk
[] L First Ush

rs

C I

i B o R R Y B0 8

I I

A Floppy

C: User Flash
D: Inter.fem
E: Hard Disk
L First Ush

Ji Secand Ush

B P WPV B N Y

[] & Floppy
[] C:UserFlash

[] D:InterMem
[] E:Hard Disk
[] L First Ush

]

LA Tl i d 1

DaSonglistioutputt HDOWBANINA --m Old directony
Choose new directory Mew directory
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Lﬁ;

Delete all bank Midi entries with the directory

Yes

 DifSonglistfoutput/HDOABANESS_--m

Playlist Bearbeiten
,Create / edit playlist"

Playlist erstellen

Mit dieser Funktion erstellen Sie eine neue Playliste. Hierfiir wahlen Sie ein Bankverzeichnis zum
Hinzufiigen aus. Weiterhin wahlen Sie ein digital Workstation Verzeichnis, in dem die Banken

abgelegt sind.

™7 Create/edit playis =T

Die erforderlichen Werte fiir
Memory und Openview wahlen Sie
in den unteren Auswahlmeniis.

Wenn die Uberpriifung aktiviert ist,
werden die vorgegebenen
Einstellungen fiir jeden Eintrag
tiberpriift und gegebenenfalls
korrigiert (auf Off) gesetzt.

Function
Playlist file narme

@) Create new playlist.

DaSonglisthoutputhHDOVPLIstATe st Ltsw toy

(1 Append o existing playlist. Select a playlist Sppend a playlist
[ Change existing playlist.

| Delete complete subdirectaries,

| Check viewrmemary and bank directory of an existing playlist.
Directory f File
Scan bank directory or a file
DySonglisthoutputyHDINBAN XS --m

Select a bank directory | I Select a bank file
Filter: Basic bank directory of the digital workstation  Drive

i &l Select

Bl Playlist entries

IvAII

Mews basic bank directory of the digital workstation
L WaorkstationStickDir/Bank
Bazic bank directory
Parameters

Delete entry if the linked bank is missing on the computer,
|| Sort by title, [v] Sort by directory,
[/] T a setting is not possible, set this setting to aff,

Memory new femory filter
QOFF - it

Openview new Opervview filter
OFF - i

Check the settings

= - = = =
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Playlist Einstellungen tiberpriifen

Nachdem Sie nun die Parameter fiir die neue Playliste festgelegt haben, konnen Sie diese mittels
,Check the settings“ iiberpriifen bevor sie die Playliste erstellen.

| Createfedit playlis I

Function
| Playlist file nharme

@ Create new playlist, DaSonglistoutputi HDOVPLIstTestLisw 4oy

[ Append to existing playlist, Select a playlist Append a playlist
| Change existing playlist.

| Delete complete subdirectaries,

| Check wiewfmermory and bank directory of an existing playlist,

Directory / File
Playlist: DhvSonglisthoutputt HDOVP Listh Testl b -

Create or add to a playlist,

Add all banks of the directory: DY Songlisthoutputy HDOVBAMEND, --rn
to the playlist: DA Songlisthoutput,HDOWPLIst\ TestLtsy

Digital Workstation Basic Bank directory to be entered:
LW orkstation=StickDinBankS+ "Bank" subdirectory ;

The following pararmeters are entered:

—mmm mmiies e mmeml g

m
L O T = = =

Parameters

Delete entry if the linked bank is missing on the computer,

|| Sort by title, /| Sort by directory.

[ L]
- e B

W] I a setting is not possible, set this setting to off,

bemory new fernory filter Dpe i e ey Dpe i e filter
OFF - it OFF - i

Close check the settings

B -

= o
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Eine Playliste erweitern oder zu einer anderen hinzufiigen

Mit dieser Funktion kénnen Sie eine Vorhandene Playliste um weitere Eintrdge erweitern oder
eine andere Playliste anhdngen.

Zusétzlich kénnen Sie die resultierender Playliste nach Titel oder Verzeichnis sortiert ausgeben.

G0.tsw append to 6051w i

Select @ bank directory ‘Select a bank file
_ -

——-
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Playlist Eintrage dndern

Mittels diese Funktion konnen Sie die folgenden Parameter der Playliste &ndern:

Laufwerk, Verzeichnis, Unterverzeichnis der digital Workstation, Sortierung, Memory und
Openviewer. Auch diese Settings konnen Sie vor der Ausfiihrung {iberpriifen und automatisch
korrigieren lassen.

Achtung: Fiir eine automatische Uberpriifung der Einstellungen sind die betroffenen Banken auf
dem Computer zwingend erforderlich.

Function
Playlist file name

I Create new playlist, CersonglistoutputHdPList St ey

I Append to existing playlist. Selecta playlist | Sppend a playlist

i@ Change existing playlist.

(1 Delete complete subdirectaries,

1 Check wiew/memory and bank directory of an existing playlist, n
i

Directory £ File |

scan bank directory ara file |
|

Select a bank directory Select a bank file :

Filter: Easic bank directory of the digital warkstation  Drive l

LiKeyboardPlatte HAO/BANES_Alif - |

Meuy basic bank directory of the digital workstation  Drive ) Playlist entries =

JifKeyboardPlatte/HdD/BANK  /_Alif 1oy

Basic bank directory Renarne SubDir |
||

Pararrieters i

[ ] Delete entry if the linked bank is missing an the computer, ]

[/ Sort by title, || Sart by directory, |
L

[/] If a setting is not possible, set this setting to off,

Fernon: new Mernary filter D permiewn fe Dpermiew filter

Check the settings
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Playlist Eintrage loschen

1. Select a Playliste

2. Filter Basic bank directory
3. Memory filter

4. Openview filter

DoSonglisthoutputhHODWPLIstES D
li Append a playlist

Select a bank directory Select a bank file

Check die Einstellungen
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Playlist tiberpriifen

Priife alle Playlist Eintrdge mit Ihren Einstellungen und erstelle ein Log File. Diese Logdatei
wird angezeigt und unter dem Playlist- Verzeichnis im Computer abgelegt.
Es konnen Filter fiir die Priifung gesetzt werden: Bank, Memory und Openview

Installationsverzeichnis \ Konfiguration \ Playlist- Verzeichnis \ PlayListCheck.txt

Ddvsonglistuoutputh HDOPLIstES s

- -
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Registrierungen liberpriifen (Check Bank File)

Mit dieser Funktion kénnen Sie Thre Registrierungen-Banken iiberpriifen.
Gepriift werden die Checksumme und die Speicherplatze.

Check bank files directony "D Songlisthoutputh HD DS BANEL*

Gefundene Fehler werden angezeigt und konnen automatisch korrigiert werden.

DSonglistyoutput HDIWBAMNKY Al esterday, SA17.RGT (Tyras 5/76)

-Gpm 01 Memony: 2 Not found

-Gprn 01 Memory: 3 Mot faund
DASonglistyoutputi HDMBANKY_AINWhenAManL ove sl orman RGT (Tyros 5/T6)

-Gpm 01 Mermony: 2 Not found

-Gpm 01 Memony: 3 Not found

-Gprn 01 Memory: 4 Mot found

-Mernory 08 Type: 46 Begin: 0000 End: 0000 Size: 0010 previous gprm:dE = gprmidf no correction,
DSonglistyoutput\ HDMBANKY_AlNWenus RGT (Tyros 5/76)

-Gpm 01 Memony: 2 Not found

-Gprn 01 Memory: 3 Mot faund

-Gpim 01 Mernony: 4 Not found
D SonglisthoutputhHDONBANKY_AINTheManderer. 3917 .RET (Tyros 5/76)

-Gpm 11 Memony: 2 Not found

-Gprn 01 Memory: 3 Mot faund

-Mernory 08 Type: 46 Begin: 0000 End: 0000 Size: 0010 - - T—— u
DitSonglistoutputs HDOVBANKY_AliOnkyou RGT (Tyros | Question

-Gpm 011 Memony: 1 Not found

-Gpr 01 Mermaory: 2 Mot found Errars were detected. Log file: DX\ Songlisthoutput\HDOWDEYBankCheck.log. Fix files?
-Gpim 01 Mernony: 3 Not found

-Gpm 01 Memony: 4 Not found Yes Mo

-Mermory 08 Type: 46 Begin: 0000 End: 0000 Size: 0010 -

DiSonglistyoutput\ HDMBANKY_AINOHappyDay.5917.RG
-Gpim 01 Mernonye: 1 Not found
-Gpm 01 Memony: 2 Not found
-Gpm 01 Memory: 3 Not found

DiSonglistyoutput\ HDIBANKY_AINMyWay ROT (Tyros 5/T6)
-G 01 Memmy 1 Mot found

Py U PURPORRPNE 1 Y P Sppege]

»

m

| il

———
[0 | Qlaariler _ ank="" and SusDi-

JumpTaDir

|

Select SubDir

-

Q Mext song

Playlist

Log Datei: USB1\DB\BankCheck.log
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Registrierungen als CSV Exportieren (Export Bank to CSV)

Select for export >
. Erstelle ein CSV iiber alle Banken

. Erstelle ein CSV iiber alle fehlenden PDF Links

. Erstelle ein CSV iiber alle fehlenden Word Links

. Erstelle ein CSV {iber alle Banken die im 1. Memory
interne Styles fiir den Musikfinder verwenden.

5. CSV Listen Export der folgenden Bank Verlinkungen:

MIDI, Audio, Song A, Song B, Style, M-Pad, Text,

Export Bank File Content - Voice L,R1,R2,R3

Cancel
MIDI-5ong_A
Audic-5ong_B
gSt:,.rIE

MPad
f1| Text
1| Voice

Select checkbox for export !

[ Export all bank files

[~ Export for missing "PDF" link

[ Export for missing "Word" link

[~ Export Bank to MusicFinderExport.csv

A WN -

Wenn Sie 4 wihlen : CSV Export fiir den Musikfinder

. S — S .
oo W e ——— - —
This function exports the selected registrations content of the 1, used memoary to a music finder cs« file, Do you want to rermove the leading numbers of the bank name?

Diese Funktion selektiert den 1. benutzten Memory, der interne Styles verwendet. Dieser wird dann
in ein CSV File fiir den Import in den Musikfinder geschrieben. So kénnen Sie schnell Thre
Einstellungen an andere User weitergeben, ohne vom Keyboard Type abhdngig zu sein!

Sollen Fiihrende Ziffern eines Banknamens werden entfernt? Yes/No

hanufacture

|lserBank

[ vok || X cancel |

Information fiir die Manufacture eintragen.
../Installationsverzeichnis/Mfd/SongListExport.csv
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Wenn Sie 5 wdhlen : CSV Listen Export der enthaltenen Bank Verlinkungen:

Question X

Question

List only used external files? Yes/Ne

Yes No

MIDI/Audio:

| SongList V1.4

Rainer Fritz

Menu

Export of the bank contents "MIDI-Song_A"

c\SongListioutput\Usb2\Bank\An--2\AndSoltGoes GYRM.RGT:Memory:
;1 AndSoltGoes@0.5835.mid;

cA\SongListioutput\Usb2\Bank\An--2\Arpeggios.5917.RGT:

;1 ci/Discover_Genos/Assets/Audio/_Demosongs/Arpeggios_Amp3;
;2 cu/Discover_Genos/Assets/Audio/_Demesongs/Arpeggios_Amp3;
13 c/Discover_Genos/Assets/Audio/_Demosongs/Arpeggios_A.mp3;
14 ci/Discover_Genos/Assets/Audio/_Demosongs/ Arpeggios_Amp3;
15 cu/Discover_Genos/Assets/Audio/_Demosongs/A_Thousand_A.mp3;
16 c:/Discover_Genos/Assets/Audio/_Demosongs/A_Thousand_A.mp3;
17 ci/Discover_Genos/Assets/Audio/_Demesongs/A_Thousand_A.mp3;
18 cu/Discover_Genos/Assets/Audio/_Demosongs/A_Thousand_A.mp3;

c\SongListioutput\Usb2\Bank\An--z\AThousandYears. 5817 RGT;

11 ex/Discover_Genos/Assets/Audio/_Demosongs/A_Thousand_A.mp3;
;2 eifAudiof_Demosongs/A_Thousand_A.mp3;

:3 c/Audio/_Demosongs/A_Thousand_A.mp3;

:4 c:/Audio/_Demosongs/A_Thousand_A.mp3;

;5 c/Audio/_Demosongs/A_Thousand_A.mp3;

16 c/Discover_Genos/Assets/Audio/_Demosongs/A_Thousand_A.mp3;

c\SongListioutput\Usb2\Bank\BI--z\BlackisBlack.5917.RGT;
;1 E/Mp3/Improvisation 2.mp3;

c\SongListioutput\Usb2\Bank\Bl--2\BlackMagicWoman.5917RGT:
;1 E/Mp3/Improvisation 2.mp3;

h
M-Pad:

onglist ¥

L]

Rainer Fritz

PAAeru

&60sPopWocal
ALGErStrum
Acid Bank
ArabickKit2
BaroqueStrings
BrassChords1
BrassChords2
BrushHits
Cajon2
ChristrmasfauldlangSyne. T156.pad
CongafStBongol
CrashCymbals
CyrmEChimes
DooWop2
Drurm kit
E.Gtr16BtCutl
E.Gtr16BtCut2
E.Gtr16BtShfl2
E.GtraBtShfl
E.Gtr2BtStrrml
Falls

Fanfarc
Funky - Gtr16EBt3
Gong&Chime
Harpeggicol
Harpeggio2
Heawen Arp

Voice:

Songlist V1.4.0 201872023 & Rainer Fritz

Menu

MPad output

s

% MNote

iquely sorted

Y ber Yes/No

Mo |

File saved as: C:\SongList\output\Usb3\DB\Style-Export.csv

Style:

Songlist W1

Rainer Fritz

rlenu

12-2Ballad [Ballad]
16BeatBallad [Ballad]
16BecatPop [Ballad]
30sBigBand [Swing&daz=]
60s8Beat [Pop&Rock]
60sGuitarPop [Pop&Rock]
60sRock&Roll [REB]
60sVintageRock [Pop&Rock]
6-8March [World]
6-2hodern [Ballad]
6-80rchestral [Ballad]
6-8PocpBallad [Ballad]
6-8SlowRock [Ballad]
5-8SlowRockl [Ballad]
FOsFrenchHit [Entertainer]

a0sEPEallad [Ballad]
20sEurcPop [RetroPop]
20shlonsterHit [RetroPop]
20sReockanthermn [Pop&Rock]
20sShuffle [Pop&Rock]
20sSynthDuo [RetroPop]
2BeatBallad [Ballad]
2B=atBalladl [Ballad]
2BeatBallad2 [Ballad]
2BeatGtrPop [Pop&tRock]
S0sGuitarPop [Pop&tRock]

Text:

s
§ Sengl

1]

Rainer Fri

rAenu

ChristmasfuldLangSyne.T156.5ct
OChristmasTree. T156.kxt

C:/SYSTEMFsFarewell To Mowva Scotia.txt
C:/SYSTEM/FsFarewell To Nowva Scotia2.bct
C:/SYSTEM/H/Here Comes Santa Claus.txt
CSYSTEMSH/Here Comes Santa Claus1.bct
CSYSTEM/H/Here Comes Santa Claus2.txt
CSYSTEMSH/Here Comes Santa Claus3.bct
CSYSTEMNM/H/Here Comes Santa Clausd.txt
CSYSTEM L In The Good Old Summertime. it
CSYSTERMS L In The Good Old Summertime2.ct
CHTEXT/IIt's Beginning To Look Like ChristrmasT.bxt

CHTEXTAA1IE's Beginning To Look Like Christrmas3.txt
Ex/GIG,/ dewvil woman tctict

E:/OLDIES/Ghost
Ex/OLDIES/Ghost
E:/OLDIES/Ghost
E:/OLDIES/Ghost
E:/OLDIES/Ghost
E:/OLDIES/Ghost
E:/OLDIES/Ghost
E:/OLDIES/Ghost

riders 1.xt
riders 2.t
riders 3.xt
riders d.xt
riders S.txt
riders G.bxt
riders 7.txt
riders S.xt

E:/Texte Wir sind die Moosalbt?ler.tet
L/Discowver_Genos/Assets/ TXT/80s_PetShop.bxt
I:/Lyrics/] Won't Forget You.txt
L/mp3-01/acapella/Songliste-a-capella.txt

2/ TEXTE Amazing Grace.tct

I:/PSR-SXS00/Praxisbuch

Export of the bank contents "Voice"

:3: *TibiaFullAcmp; “PopOrgant; *PopOrgan);

C\Songlistioutput\Usb5\Bank\Down\E,L Organ Bank as Genos.T143.5017.RGT:Lef;Right 1;Right Z:Right 3;
+1: TibiaFullAcmp(D:TibiaFullacmp.S066.CE); "PopOrgan!(D:OrganFlutes.5382.0RG); ~CheezyOrgan(D:CheezyOrgan.5054.VCE);
:2: *TibiaFullAcmp(D: TibiaFullAcmp.S066.VCE); *PipeOrgan(D:PipeOrgan.S067.VCE); *PopOrgan!(D:OrganFlutes.5388.0RG);

D:TibiaFullAcmp.5086.VCE;

+4: *TibiaFullAcmp(D: TibiaFull Acrmp. 5066, VCE);
:5: *TibiaFullAcmp(D: TibiaFull Acrmp. S066.VCE):

*“TibiaFullAcmp(D: TibiaFull Acrmp. S066.VCE):
*TibiaFullAcmp(D:TibiaFullAcmp.S066.VCE):
: *TibiaFullAcmp(D:TibiaFullAcrmp.S066.VCE);

*PopOrgan!(D:OrganFlutes 5388.0RG); *Kinura8(D:Kinura8.5065.VCE);
*TibisFullAcmp(D:TibiaFullAcmp.5066.VCE); *Kylophone(D:Xylophone 5353.VCE);
*StadiumOrgan(D:EuroOrgan.5056.VCE); *Mandolin(D:Mandolin.5118.5WV);
“PopOrgan!(D:OrganFlutes.5388.0RG); *Glockenspiel(D:Glockenspiel.5356.VCE);
~PopOrgan!(D:OrganFlutes 5388.0RG); ~AirChoir(D:AirChoir.5284.VCE);

C\SongList\output\Ush5\Bank\Down\NewBank1.5917.RGT;
*GrandPiane;
*GrandPiane;
*GrandPiano;
*GrandPiano;
*GrandPiano;

1: GalaxyEp;
12: GalaxyEp;

GrandPiano;
GrandPiano;
GrandPiano;
GrandPiano;
GrandPiano;
GrandPiano;
GrandPiano;
Strings:

: GalaxyEp; “GrandPiano;
CA\SonglistioutputiUsb5\Bank\Down\ Test2T5-Song_Charly.5917.rgt;
+1: BoysChoirDoh(D:BoysChoirQOoh.T255.5ar); *SopranaSax(D:SopranoSax. T347.vce);

MidiGrand(D:MIDIGrand. T230.nkv);
BoysChoirOoh(DiBoysChoirQoh.T255.sar): *SoprancSax(D:SopranoSax. T34T.vce):

ConcertGuitar(D:ConcertGuitar. T242.sar);
MidiGrand{D:MIDIGrand. T230.nk):

ConcertGuitar(D:ConcertGuitar. T242.sar);

BoysCheirOoh(D:BoysChoirOoh. T255.sar); *Sop! p T24Tvee); D:MIDIGrand.T230.nk);  ConcertGuitar(D:ConcertGuitar. T242.sar);
BoysChoirOoh(D:BoysChoirOoh. T255.sar); *Sopi (D:Sopi T24Tvee); D:MIDIGrand.T230.nk);  ConcertGuitar(D:ConcertGuitar. T242.sar);
:5: BoysChoirOch(D:BoysChoirOoh.T255.sar); “Sop (D:Sopi T24T.vce); D:MIDIGrand. T230.nk);  ConcertGuitar(D:ConcertGuitar. T242.sar);

Exit ~

Ep Next song

Playlist

=3

o || o
[ e N oon |

<

CallPageOf v =l

i =
Select SubDir
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Registrierungen Konvertieren

Wenn Sie Registrierungen von Keyboards erhalten, die Sie nicht auf lhrem Gerat laden kdnnen,
haben Sie die Méglichkeit diese Registrierungen in ein anderes Format zu konvertieren. Entfernen
Sie automatisch storende Keyboard Einstellungen wie "Lineout" usw. oder auch integrierte Links
auf nicht zur Verfugung stehende Dateien.

Die zu konvertierenden Registrierungen kénnen in einem beliebigen Verzeichnis stehen und
mussen nicht in der Datenbank enthalten sein. Sie kdnnen diese Funktion also auch ohne ein
erstelltes Setup nutzen.

Hierfur folgen Sie einfach den Ziffern im nachfolgendem Bild.

B Convert registrations o X

\ —- :

| CAsongListioutput\UsbS\Bank\ FOREIGN_ = . AUSW8h| der Date| / Verze|Chn IS
[ C\SongListicutput\Usb3\Bank\ Converts | > | B Select Torget Directory Ausgabe Ve rZeIChnlS
Sl o=t bk e remove foreign hardware settings Remove included links H
‘ SaAiE || migps BUHMC rogSa Geos/Stx [ Alel | | MOl Audio ' Z|e|f0rmat
! [ Pedsl v Hammonie v Slider [ Assig Button WV M-Pad W Text H
a e W Lineout ¥ Chord Looper # Live controll T Expand Baygk Filds . Entfe rnen |0ka Ier Ei nSteI | u ngen
Tyros 5/76

. Entfernen von enthaltenen Links
. Ubernehme Vollstandiges Format
. Konvertierung ausfiihren

. Reset aller Einstellungen

i —
Tyros 5/61 |
aljal:
Tyr v

o R

ONOO OB WN =

| Display of the type of the |

Zusatzlich werden die Laufwerke
geandert, wenn dies erforderlich oder
erwlnscht ist. (Expansion) Beachten
Sie hierfur die interne Programmbhilfe!

Alle Schalter sind fiir eine Nutzung der Registrierungen ohne Anderung der eigenen lokalen
Einstellungen vor eingestellt. Es werden somit automatisch alle lokalen Keyboard Einstellungen
entfernt.

Die internen Datenfelder werden nicht mit Standardeinstellungen erweitern, um den Klang durch
das Keyboard zu aktualisieren. Sollten hierdurch Probleme beim Laden der Registrierungen
auftreten, so aktivieren Sie einfach den Schalter 6 ,,Expand Bank Fields* und wiederholen die
Konvertierung.

Um enthaltene lokale Einstellungen wie "Lineout" zu erhalten, wdhlen Sie bitte in der Gruppe 4
entsprechend aus.

Die nachfolgenden Bank Anderungen erfordern die Aufnahme der Registrierungen in die aktuelle
Datenbank und Programmverzeichnisse:

Sehen Sie sich bitte die Bankinhalte in der erweiterten Ansicht an, ob alle enthaltenen Dateien
spéter an den eingetragenen Orten verfiigbar sind. Fehlende MIDI, Audio, MPad und Text
Verlinkungen entfernen Sie einfach mit der Auswahl der Gruppe 5.

Erforderliche Anpassungen an eigene Einstellungen wie Fingerring, ACMP usw. konnen Sie vor
oder nach der Konvertierung mit der Funktion "Batch processing/Change entries".
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MIDI Monitor & Scripte

Verwendungszweck

Mit einem MIDI Monitor zum Aufnehmen und Senden von MIDI Befehlen zwischen
Workstation und Computer kdnnen Sie die gesendeten Befehle Ihres Tyros/Genos/Sx
empfangen und auswerten oder auch senden. Sie kdnnen Voice, OTS, und kurze MIDI
Dateien auslesen, um enthaltene Informationen fur lhre eigene Befehlssequenz zu
verwenden. Somit kdnnen Sie Beliebige Einstellungen wie z.B. Style Steuerung
Einstellungen automatisch mit jedem Titel laden und ausfuhren. Ein Beispiel Konfiguration
wird im Verzeichnis \NPS\Scripts mitgeliefert. Beachten Sie jedoch die erforderlichen MIDI
Einstellungen auf Ihrer Workstation im Reiter MCF10.

Nach dem Auslesen der Voice kdnnen Sie die Befehle anschlielend mit dem Button ,Sort*
den entsprechenden Parts (R1,R2,R3,Left) zur besseren Lesbarkeit zuweisen lassen. Die
meisten auf Voice bezogenen Befehle werden mit einer kurzen Dokumentation
ausgegeben, um auch weniger versierten Benutzern einen Einstieg in die MIDI Befehle zu
ermoglichen. lhre in den Scripten enthaltenen Befehle kdnnen Sie von jeder beliebig
Position Step bei Step oder auch komplett an Ihre Workstation senden und die Ergebnisse
verfolgen.

Somit sind Sie in der Lage kurze Befehlssequenzen zur Steuerung lhres Keyboards zu
erstellen und zu Senden. Diese Befehlssequenzen kénnen Sie dann in dem Musikfinder
Laden und Senden, oder einem NPS (Nummer Pad Script) zuweisen. Dieses wird dann
automatisch beim Aufruf eines Titels geladen. Sie kdnnen dann tUber das Nummern-Pad
Tasten 0-9 10 Festgelegte Scripte aufrufen und Senden.

Siehe dazu mehr im Inhaltsverzeichnis ,,Der Button ,,NPS“ (Yms & NPS)“

Wenn Sie |hre digitale Workstation beim Spiel automatisch steuern méchten, kénnen Sie
dies ganz einfach ohne spezielle MIDI Kenntnisse Uber Zeitgesteuerte YMS Scripte
organisieren. Hierbei ist auch eine mitlaufende Beat Anzeige zum aktuellem Takt moéglich.
"SongList" unterstutzt Sie hierbei durch Automatisches generieren von Befehlen und die
Berechnung von Springen oder Korrekturen. Alle Befehle werden automatisch in der
richtigen Reihenfolge der Befehle sortiert und auf Fehler gepruft. Ein Eingeben der
erforderlichen Befehle erfolgt durch die Auswahl aus dokumentierten Listenfeldern, Button
oder durch das Einspielen mittels der digitalen Workstation.

Sie bendtigen zum Erstellen eines Steuerungsscript keine MIDI Kenntnisse!

Mithilfe eines erstellten Scripts pro Titel mit hinterlegten Noten Zeitpositionen kdnnen Sie
die Beat Anzeige als 1/8 oder 1/4 Note darstellen und im aktuellen Takt mit wandern
lassen. Die Grolke der Beat Anzeige kann an die Taktbreite des Notenblatts angepasst
werden. Intros, Main, Ending, Break, Tasten Anschlage, Multipad, Voice Steuerung,
PDF/Word Seiten wechsel und alle anderen MFC10-External Funktionen konnen Sie nun
ebenso wie die Akkord wechsel in dem Script Hinterlegen und automatisch ausfiihren.
Somit ist auch eine Variante eines ,Chord Loopers“ vollautomatisch erstellbar der genau
zu einem Titel passt. Das Tempo sowie Start und stopp, wird hierbei vom Keyboard
gesteuert. Bei Notenblattern mit Wiederholungen kénnen Sie dies im Script mit maximal
20 Sprunge nachbilden und erhalten so immer die aktuell zu Spielende Position angezeigt.
Weiterhin kdnnen Sie Beliebige eigene Befehle im Script einfugen.
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Folgende Funktionen sind in "SongList" schon fest hinterlegt und brauchen nicht erneut
ausgewahlt werden.

INTRO 1, INTRO 2, INTRO 3, MAIN A, MAIN B, MAIN C, MAIN D, FILL IN AA, FILL IN BB,
FILL IN CC, FILL IN DD, BREAK FILL, ENDING 1, ENDING 2, ENDING 3, Left Part On,
R1 Part On, R2 Part On, R3 Part On, R1 Part Off, R2 Part Off, R2 Part Off, Harmony On,
Harmony OFF

Diese Funktionen werden zu denen im File C:\SongList\WorkSt\MFC10\MFC10-
External.csv hinterlegten beim laden automatisch hinzugeflgt.

Tyros und Genos unterstitzen zusatzliche MFC10 Funktionen, die Sie im
MIDI-Setup/MFC10 oder MIDI-Setup/External Controller einstellen sollten um diese
Funktionen benutzen zu kénnen. Die Modelle PSR-S / PSR-SX konnen alle intern
hinterlegten Funktionen nutzen oder erweitern.

lhre in der digitalen Workstation gemachten MFC10 Einstellungen, mussen Sie nun in der
Datei C:\SongList\WorkSt\MFC10\MFC10-External.csv Uberprifen und bei Anderungen
anpassen.

Bitte andern Sie nur die Spalte ,Function“ mit der von Ihnen im MFC10 Setup
ausgewabhlten Funktion. Die Originaldatei beinhaltet bereits die Einstellung der MIDI-Setup
Bilder. lhre eigenen Funktionen konnen Sie nach dem vorgegebenen Schema unterhalb
der folgenden Uberschrift eintragen.

Command Code Function (User Commands) ;Do not change this line :; =Separator & =2. command
1:FF 5103 B7 1B 00 ; Tempo
Dies Beispiel ist ein einzelner SysEx Befehl mit einer Funktion Bezeichnung.

2:B0 0100 ; Hall 1
Dies Beispiel ist ein einzelner MIDI Befehl mit einer Funktion Bezeichnung.

3:96 18 7F & 96 18 00 ; Taste CO Down/Up
Dies Beispiel sind 2 zusammengehorige MIDI Befehle (Taste dricken und Loslassen).

: Trenner vor dem MIDI Befehle
; Trenner vor dem Funktion Bezeichner.

Diese Datei wird in "SongList" eingelesen und vervollstandigt die schon im Programm
hinterlegten Funktionen des Button ,MFC10*

Siehe weitere Informationen unter:
- Verfiigbare YMS Steuer Befehle und Symbole
- Erstellen eines Steuerungsscript
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Erstellen eines Voice-Set

Senden Sie jederzeit komplette Sound-Zusammenstellungen R1,R2,R3,Left (OTS) oder auch
einzelne Voice Setting an |hr Keyboard. Sie kdnnen vorhandene Style (OTS), MIDI, Voice auslesen
und mit einigen Klicks zu einem Script automatisch konvertieren. Diese Voice-Set Scripte
speichern Sie dann in den von |hnen angelegten Kategorien (Verzeichnissen) unter dem
"SongList" - Installationsverzeichnis/lyms/VoiceSet/Beat/ *.yms ab.

Der hierfur erforderliche Dateiname wird automatisch mit folgendem Syntax erstellt und gibt Ihnen
bei der Auswahl des Voice-Set schon erste Informationen uber den Inhalt.

Dateinamenszusammensetzung:
Keyboard mit 4 Part: R1_R2 R3 Left
Keyboard mit 3 Part: R1_R2_Left

Zeichenerklarung:

+ Part ist aktiviert

_ Part-Trenner

-DSP ist aktiviert

-V DSP-Var ist aktiviert

Beispiel:
+ConcertGrand-V_+RealStrings-_SteelAcousticPick_+SuitcaseSoft-V.yms

R1 ConcertGrand Part aktiviert mit DSP und DSP-Var
R2 RealStrings Part aktiviert mit DSP

R3 SteelAcousticPick Part deaktiviert

Left SuitcaseSoft aktiviert mit DSP und DSP-Var

Mit dem ,SongList* Musikfinder kénnen Sie dieses Voice-Set jederzeit mittels eines Doppelklicks
auf lhrem Keyboard aktivieren.

Voice-Set aus Style OTS, MIDI oder Voice erstellen

Zum Erstellen eines Voice-Set konnen Sie eine MIDI oder Style Datei verwenden. Mit einem Style
kdnnen Sie gleichzeitig 4 Voice-Set (OTS) zum Computer transferieren, mit einem MIDI nur eines.
Welche Variante Sie wahlen bleibt lhnen Gberlassen, da jedes vorgehen sicherlich eigene vor und

Nachteile hat.

Verwendung eines Style:

Erstellen Sie sich auf Inrem Keyboard eine Voice Zusammenstellung nach lhren Wiinschen mit
allen erforderlichen Effekten und Lautstarken. Verandern Sie jedoch nicht die Voice Edit
Lautstéarke, sondern regeln Sie die Lautstarkeverhaltnisse mit dem MIXER. Aktivieren Sie die
benétigten Part, Harmony, Sustain , DSP und Variation. Speichern Sie nun lhr Setting in einen
beliebigen Style OTS. Verwenden Sie aber hierflr keinen Audio-Style, da sich dieser nicht extern
speichern lasst (T5). Haben Sie so Ihr ,OTS* erstellt (max. 4) speichern den Style nun auf einen
Stick. Alternativ konnen Sie natirlich auch fertige ,OTS" eines Styles verwenden, wenn lhnen
diese gefallen.

Achtung warten Sie vor dem Abziehen des Sticks bis diese nicht mehr blinkt und verbinden Sie
den Stick dann mit dem Compurter.
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Verwendung eines MIDI

Die Verwendung eines MIDI ist etwas aufwendiger als bei einem Style, kann aber hierfir gezielt
nur bestimmte Part Voice aufnehmen und so spater auch nur die aufgenommenen Parts auf dem
Keyboard verandern. Somit kdnnte man dann einzelne Stimmen oder Gruppen mischen.

Stellen Sie auch hier Ihr Voice-Set zusammen. Ist alles zu Aufnahme bereit, aktivieren Sie die
MIDI Aufnahme ohne Begleitung!

Fir den Voice den Sie nun Speichern méchten, driicken Sie nun einmal eine Taste im richtigen
Split-Bereich des zustandigen Voice Parts. Mit dem Erklingen des ersten Tones werden die
zugehorigen Voice Parameter in die Spur geschrieben.

Sie mussen also fur jeden Part R1,R2,R3 und Left eine Taste driicken, wenn Sie die Voice aller 4
Part Speichen méchten. Bitte spielen Sie keine langen Notensequenzen und andern Sie auch nicht
die Voice im Part wahrend der Aufnahme, da dies zu Fehlern bei der Auswertung in "SongList"
fuhrt.

Speichern Sie jetzt Ihr MIDI auf einem USB-Stick.
Achtung warten Sie vor dem Abziehen des Sticks bis diese nicht mehr blinkt und verbinden Sie
den Stick dann mit dem Computer.

Verwendung eines Voice

Wenn Sie nur ein einzelnen Voice nachladen méchten, so ist auch das mdglich.
Beim spaterem Laden auf dem Keyboard, wird dieser jedoch immer dem Part R1 zugewiesen!

Verandern Sie die Voice Einstellungen nach Ihren Winschen und speichern Sie dann diesen Voice
auf einen USB-Stick.

Achtung warten Sie vor dem Abziehen des Sticks bis diese nicht mehr blinkt und verbinden Sie
den Stick dann mit dem Computer.

Voice-Set am Computer erstellen

Wechsel Sie in "SongList" in den Script Monitor.
Menue/Batch Processing/Monitor-Scripts/Monitor-CreateScripts
Hinweis:

Bei PSR-Sxxx Modellen mit 3 nur Effektblécken Bzw. Parts (PSR-S700-PSR-S975)
ist der Part R3 im OTS und im Voice-Set Script mit enthalten, wird aber nicht genutzt und wird auf
nicht vorhandene Effektblocke (DSP5) gelegt und deaktiviert.

1. Laden Sie zuerst mit dem Button ,Voice/StyleOTS/Voice®“ in der Gruppe ,Other* die zu
bearbeitende Datei.

2. Bei einem ausgewahltem Style selektieren Sie dann noch zusatzlich ein OTS.

3. Konvertieren Sie nun mit dem Button ,Create OTS* die Daten zu einem Voice-Set

4. Nach der Fertigstellung wird nun die aktuell eingestellte Oktave abgefragt, um dies spater mit
Hand richtig setzen zu kénnen. Méchten Sie auf den Zusatz verzichten, so driicken Sie
.cancel®. (Upper Octave ..UppOct0)

5. Schalter ,Part Change®, wird anschlieRend automatisch aktiviert, um die aktuellen Einstellungen
zu dem Script hinzufligen oder verandern zu kénnen.

6. Passen Sie bei Bedarf noch die Parts, Lautstarke und DSP an
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7. Speichern Sie jetzt das neue Voice-Set unter Ihrer Kategorien (Verzeichnissen) unter dem
"SongList" - Installationsverzeichnis/yms/VoiceSet/Beat/ *.yms ab.

[
B Sort | COear || Delets | Remove duplicate | Renumber ‘ Remove Gm/XG Reset | Record On £ ¥ Run script || SysEx Size [T Jock [ Import Log:

Recerd settina
[ Erstellen eines SoundSet. [ Recordchords [v Alon [ Mo Spit/empo

Create a SoundSet. [~ Time marker E [T NoR1LRZR3L

[~ MNoChord Ch 7
Next Jump: B

Master  Voice  Octave DSP DSP Var

== =
I = = O =

Select checkbox

Select
{ OIS

I ars2
I a153

n Apply | Cras. |
i = Rep * X Ins* X
1 Change MNewTime
b oe/Sty '.5-'h1\|3|| | MIDI Sort |
1 First fine | Load *.yms | Save *yms | | 4 | Search Start search | Step | Time Step cn | 0.15 J:I Send '.?'E'.Eb.e‘ 30ME | Hex/Dedmal Caloulator | Songlist Cn |
! e P I | Head
M 1 1 o o o e | send commana L2 | oo |- ate
Scnipt control
| D | & i€ | o = I |- 5o | s |10 | pd |_#xvees | wwer | mroffo fo i = Ilfafe:;m_
Set looy
Chordfey| . | o |1 lz 13 e Js s 17 18 Jo Pe>f= | = BB = 5
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‘ ] et

| HEX to ASCI

Voice Set an der Workstation nachbearbeiten (Keyboard)

Laden Sie nun lhr auf dem USB-Stick abgelegte Datei erneut in das Keyboard und hdéren Sie
sich lhr Voice-Set nun noch einmal an.

Wechsel Sie dann auf einen anderen Sound und senden Sie lhr erstelltes Voice-Set mittels Button
,9end the Table“ an das Keyboard.

Alle Einstellungen der Parts, Harmony, Sustain, DSP Effekte sollten jetzt wieder wie im Original
verflugbar sein. Die DSP/Effekte werden wie (blich den hochsten Effekt nummern abfallend in der
Reihenfolge R1,R2,Left,R3 zugewiesen. Bei den PSR-S700 — PSR-S975 entfallt der Part R3.

Wenn Sie ein Voice-Set mit aktiver DSP-Variation verwenden, wechseln Sie auf den Part mit der
aktiven Variation und driicken in "SongList" den Button ,Record*.

Anschlielend aktivieren Sie die DSP-Variation. Es wird dann eine Zeile mit dem entsprechenden
Befehl dem Script hinzugefiigt. Nun Deaktivieren Sie den Button ,Record® wieder.

Wenn Sie mehrere Voice mit einer aktiven Variation haben, wiederholen Sie diesen Vorgang auch
fur diese Parts. Loschen Sie jetzt alle irrtimlich hinzugefligten Script Zeilen, die keinen
DSP Bezug in der Dokumentation aufweisen und Speichern Sie das Script erneut ab.

Achtung. Die Variations- Taste leuchtet nicht, wenn sie durch das Script aktiviert wurde.
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Voice Set an die Workstation senden (Keyboard)

Wenn Sie lhre erstellten Voice-Sets an die Workstation senden mochten, haben Sie 3
Méglichkeiten.

Voice Set tiber den Musikfinder senden Bildschirm (Standardmethode)

Starten Sie den Musikfinder Uber den Button ,Musikfinder” auf der "SongList" Hauptseite.
Ziehen Sie das Musikfinder Fenster bei Bedarf auf einen 2. Bildschirm, wo er standig verflgbar ist.

Note X

‘You have te create a database first using "Addimport”

Wenn Sie noch keine Musikfinder Datenbank erstellt haben, laden Sie mit der Hilfe der hinterlegten
Verlinkungen auf meiner Webseite die gewiinschten Musikfinder CSV Dateien von Musikfreunden
herunter und importieren Sie diese im Musikfinder mit dem Button ,Add Import“. Auch fir neuere
Keyboards wie Genos ist diese Funktion sinnvoll, wenn sie neue Registrierungen anlegen und
einen passenden Style suchen. Mdchten Sie die Datenbank nicht nutzen, so quittieren Sie den
angezeigten Hinweis einfach beim 1. Zugriff auf den Musikfinder. Wenn Sie alle verlinkten CSV
Dateien importieren, so erhalten Sie abhangig von Ihrem Keyboard ca. 10 000 Eintrage

stie GrOUP [Tempo[ nTRO AN

A TITLE STYLE GROUP. [TEmpO[INTRO MAIN 'WORKSTATION A
~

sanceClarinet_ConcertGrand SuitcaseSoft yms
vings_GrandPiano,topiaBells yms

— Send this voice

Sa— Open/Close "Send Voice' | v
< >
o s It Ju Jv |w |x v ]z Jo J1 ]z |3 J& |5 |s |z _]s s |
WGiEOf| snirt | spsce J0a |- JA_Je _Jc _Jo Je JFr _Je Ju [ [ Jk It _Jm Inv_Jo |r |

[+ CocktailPianc_~EurcBright +GothicVo-_BellHeaven UpOctilyms
G UppUctiyms

) ] ] ] ) ) e ] e e e e e i

I O - A N - e e T
s A, o, Wordt < ASWE Seachhey PR o | o | oo |
Cleiter [ A" [ Tie="Ac" and Woristaion="" S || T T e e JR N T S 2 2 S - S O 2 TS
- T e T e T T T e e =

Linkstnten im nun angezeigten Musikfinder finden-Sie den Button ,Voice-Set ON/OFF*, mit dem
Sie das\Voice-Set Fenster 6ffnen kénnen. thre unter dem Installationsverzeichnis/YMS/VoiceSet/
angelegten Verzeichnisse (Kategorien) werden jetzt angezeigt und Sie konnen durch Ihre
angelegten Kategorie-Ordner navigieren.

Einen markierten Voice-Set Eintrag knnen Sie mit Hilfe der Tasten Loschen, Edit oder
Verschieben nach lhren Winschen bearbeiten oder in andere Verzeichnisse verschieben.

Die jeweils verknUpfte Voice-Set Datei im Dateisystem wird wenn mdglich gleich mit bearbeitet
oder verschoben. So kdnnen Sie schnell und einfach z. B. die Namenserweiterung ..UppOct0.yms
auf ..PppOct1.yms verdndern, wenn das entsprechende Voice-Set per Hand in die richtige
Oktavlage gebracht werden muss. Mithilfe der eingebauten Suchfunktion ist ein schnelles
Auffinden bestimmter Voice moglich.

Durch einen Doppelklick auf ein ausgewahltes Voice-Set, aktivieren Sie dieses auf lhrem
Keyboard. Mit dem Button ,Exit“ verlassen Sie den Musikfinder wieder.
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Voice Set Aufruf bei einer aktivierten Registrierung

Rufen Sie mittels "SongList" eine Registrierung auf. Es wird daraufhin die verlinkte zugehdérige
PDF/Word Datei angezeigt oder ein Hinweis Uber die mdglichen Steuerungsfunktionen, wenn
keine Verknupfungen hinterlegt wurden.

GROUP [TEmpO|INTRO MAIN WORKSTATION ~
-

Hazyms

antasBells-_+ConcertGrand_MovieStringsyms

+Mandolin_+SymphonyHorns1-_BellHeaven.yms

+Allegro_EarlyDigital.

1. Previous page (disabled) -RealhhingsjIlleEn;emhIQnaseSnﬂym; v

2. Next page (disabled) i

3. Press the mouse wheel or the ESC key = Exit display. i
Scroll the mouse wheel = display the music finder.

4. Extra 1 switch to next title |

< >

Q’R [s v Ju v |w |x v |z o [ | [z Je o |
lo Je |

4 5 6 7
shit |space Dt |* |a |8 Jc o Je |F Je |n |t |1 |k L |m |n

5. Extra 2 switch to next title Voice OFf
6. Assigned number pad functions 0-9 ! Ve | & | & | 8 | ¢ | 8 | 2 | & | & |[fecoumbe [Sectedn| SelecedRec
7. Also note the function display
= Filter A", &%, "Word" ¥ A_Shi Search key ™ Hide SongList Add import Compress Export
Choose a function | Clrties_| o vt 5T s [ snan | Mo

A_key=Add to playlist ‘R_k Run script ‘M—wheel=mnsic finder

Am Bildschirmrand wird ein MenU Uber weitere Funktionsaufruf Méglichkeiten anzeigen. Durch das
Scrollen des mittleren Mausrades ,M-Wheel“ konnen Sie den Musikfinder aus dieser Anzeige
heraus aufrufen. Verfahren Sie nun wieder wie im letzten Abschnitt beschrieben, um ein Voice-Set
aufzurufen, oder zu suchen.

Sie konnen den Musikfinder danach einfach mit der Maus verlassen, wodurch der Musikfinder
wieder ausgeblendet wird. Oder Sie schlielten das Voice-Set Fenster mit dem Button ,VoiceSet-
OFF*“ wieder. Schliel3en konnen Sie den Musikfinder mit dem Button ,Exit“ oder durch Verlassen
der Oberflache mit der Maus.

Voice Set Aufruf durch die Funktion ,,Monitor-CreateScripts“

Rufen Sie die Funktion Monitor-Scripts auf ,Menii/BatchProcessing/Monitor-Scripts/Monitor-
CreateScript” laden Sie das gewinschte YMS Script mit dem Button ,Load *.YMS* und drticken
Sie dann den Button ,Send the Table“. Diese Funktion wird vorzugsweise zum Testen eines
Scripts verwendet.

Voice Set als Registrierung erstellen ,Replace style“

Zusatzlich wurde eine auf der Registrierung basierende Funktion in der Funktionssammlung
,Delete Memory Contents” implementiert. Zunachst entfernen Sie alle gespeicherten Einstellungen
aus der Registrierung aufer: Style und Voice. Danach aktivieren Sie nur den Schalter

.Replace style“ und starten die Funktion erneut. Nun wird beim Aufruf der Registrierung nur noch
die Voice L,R1,R2,R3 ohne den gespeicherten Style geladen. Somit kdnnen Sie jetzt auch auf dem
Keyboard lhre ,Voice setting” Registrierungen ablegen, nutzen und so verschiedene angelegte
Voice Settings laden, ohne andere Parameter zu beeinflussen.
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Verkniipfen mit einem ,,10 Tasten Nummernblock“

Sie kénnen lhre 10 Wichtigsten Voice-Set auf ein Nummern-Pad verknlpfen. Kopiere dazu die
betreffenden Voice-Set in das Nummern-Pad Verzeichnis und folge den Anweisungen unter dem
Inhaltsverzeichnis ,Nummernblock Scripte NPS (MCF10 & SysEx)

Die Befehlsdatei MFC10-External.csv
C:\SongList\WorkSt\MFC10\MFC10-External.csv

MFC10 Code Key Function ;Do not change this line :,; =Separator
(This section up to User Command is only supported by Tyros/Genos)
: OD , C#1 ; Memory 1

: OE , D-1 ; Memory 2

: OF , Eb-1 ; Memory 3

: 10 , E-1 ; Memory 4
11, F-1  ; Memory 5

: 12 , F#1 ; Memory 6

: 13, G-1 ; Memory 7

: 14 , Ab-1 ; Memory 8
15, A1 ; Memory 9

: 16 , Bb-1 ; Memory 10

10 : 17 , B-1 ; Style Start/ Stop
11 :18 , CO ; Synchro Stop
12 : 19 , C#0 ;Fill Self

13 : 1A, DO ; Fill Down

14 : 1B , EbO ;FillUp

15 : 1C , EO ; M-Pad 1

16 : 1D, FO ;M-Pad2

17 : 1E , F#0 ;M-Pad 3

18 : 1F , GO ;M-Pad 4

19 : 20 , AbO ; M-Pad Stop
20 : 21, AO ;Tap Tempo

21 : 22, Bb0 ;Transpose +
22 : 23, BO ;Transpose -
23 : 24, C1 ;0OTS1

24 .25, C#H1 ;0TS2

25 : 26, D1 ;0OTS3

26 : 27, Eb1 ;0TSS4

27 . 28 , E1 ; REGIST SEQ.+
28 : 29, F1 ; REGIST SEQ.-
29 : 2A , F#1 ;Sustain

©ON® gy PWN—=0O

Command Code Function (User Commands) ;Do not change this line :; =Separator & =2. command
1:FF 5103 B7 1B 00; Tempo

2:B00100 ; Hall 1

3:96 18 7F & 96 18 00 ; Taste CO Down/Up

Ab der Zeile ,Command Code“ , andern oder flugen Sie beliebige neue Zeilen hinzu.
Beachten Sie jedoch die erforderliche Struktur.
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Effekte & Chorus/Reverb

Fiir weitergehende Informationen
Diese Funktionen sind in Anlehnung an das Casper tutorSynth Youtube Video
,Insert and Variation Effects (DSP) in the Yamaha arrangers - explanation with Genos, Tyros*

https://www.youtube.com/watch?v=B2ApF8wWTLqE entstanden.

Beim Erstellen oder Senden von VoiceSet kdnnen sich von den zuletzt verwendeten Voice Effekt
oder auch Insertions-Einstellungen auf das Nachste VoicSet auswirken. Um eine einheitliche
Grundeinstellung als Ausgangspunkt bereitzustellen, kbnnen Sie diese alten Einstellungen wie
folgt effektiv Idschen.

E [Violin] j VoiceSet in the music finder function. |
- +SesttlelStViolins_+ OrchestralHorns_+ OrchestralOboe_Orc
- +Viglin-_+Strings-_GrandPiane_Strings-_UppOctlyms
- Woodwind] ] =] = ] B
E- [Zither] - - v
4 [ [ ; :
\ . y S S
Remove assigned insertion eff 1-5 | 620 | 21-28 | All | CHORUS / REVERB | 7 | No GM/XG Reset 01_tmosphereHallHal2. - || Send-Eff. | Clear-£ff.| Reload Eff. |
Q ’R |s |7 Ju v Jw |x |y Jz Jo |1 Jz2 |z |4 |5 Je& |7 |z Jo |
Voice Off| Shift | Space | Del | * la |8 | c D E F G H I |} lk ]t Im In Jo |p |

Aktualisieren verfiigbarer Effekte

Wenn Sie Effekt-Scripte verandert, geléscht oder hinzugefiigt haben, sollten Sie diese mit dem
Taster 7 neu einlesen!

Ldéschen von Insertions Effekten & Chorus/Reverb

1. Es werden alle Insertion Effekte der jeweiligen Spuren entfernt. (Style/Song/Voice/Alle)
2. Chorus/Reverb wird entfernt

3. GM und XG Befehle werden nicht mit gesendet, da diese ungewollte Style Effekte laden.
6. Zuvor verwendete Effekte werden entfernt.

Senden von Effekten

Wahlen Sie aus der Liste (4) einen von Ihnen erstellten Effekt aus und dricken Sie die Taste (5).
Die hinterlegten Scripte, missen vorher entsprechend der Anleitung mittels SongList erstellt
werden! Die erstellten Scripte speichern Sie bitte ohne Unterverzeichnisse unter:
»-\YMS\EffectSet\“ Als Beispiel wurden folgende Scripte mitgeliefert.
01_AtmosphereHallHall2.yms, 02_Hall2Chorus2Symphonic2.yms

Erstellen von Effekt Scripten

Setzen Sie alle erforderlichen Parameter und Effekte fir lhre zu verwendende Voice. Wenn Sie
alles eingestellt haben, speichern Sie diese Einstellung auf einem Temporaren Memory Platz einer
beliebigen Registrierung. Beim Speichern, aktivieren Sie bitte nur die Option ,Style*“.

. . . . . . «
Rufen Sie nun bitte die Funktion ,Monitor/Create Scripts <
A /
| /
[ Songlist V1.4.4 2018/2024 © Rainer Fritz | v
Menu | X |
Setup SUBDIR PDF
| -
E syne Comp.csWorlst. GT “Neal BlowinginTheWind.paf riicke te REG te [1]-[10] und
] Create Database _Neul BlucBajyou pdf feldeinstellungen
& Import a bank file _Neut BlueMbon.pdf
e pe e _Neul BlueSuedeShoes.pdlf
H sstcn Processing 3| [E Remove special charters Not set . _ -
7] switch screen resolution [ Creste directories/assign ies BonfireHeart.pdf Voice Style MIDI Song
BoogizNights.pdf
H 2bout B createfile number MIDI-FNR Not set T Multi Pad Audio S
np: M ad Audio Song
] et &= Import FNR/ MIDI / MP3 Bom\ﬁheu;a pdf €Mpo ulti Pac GURI0S0IG
Bf 1 BomThsWaySOITRST |[Z] Change path entries BornThisWay pdf e _
[T BornToBeWild.S917.RGT B crongeenties Born ToBeWild.pef Line Out Chord Looper
BF 1 BothSidesNowSO17RGT - Not set
BF 1 BreakingUplsHarcToDo.5 elete Memory Contents BreakingUplsHardToDo.pet Transpose Scale Tune
BF 1 BrokenWings.SOI7RGT |my Create/edit playlist BrokenWings.pdf
BF 1 BrownbyedGirSSIZRGT & ~ Check Bank File BrownEyedGirlpf Live Control Foot Pedals nable Buttons
BF 1 BrownGillnTheRing s917 ] xport Bankto CSV BrownGirlinTheRingpdf
BF 1 BuingHeartS917.RGT Bu% Heart.pelf x :
2 B comen ——— Keyboard Harmony/Arpeggio Vocal Harmony/
BF 1 ByTheTimelGetToPhoenix o S| Moritor/Creste sciols E
= | Cobaret SOTTRGT L] Monitorrscripts onitor/Create script

¢ Script screen change



https://www.youtube.com/watch?v=B2ApF8wTLqE
https://www.youtube.com/@CasperVideo
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Im Script Monitor leeren Sie die aktuelle Liste mittels ,Clear wenn erforderlich, stoppen die
»Run Script* Funktion (1) und I6schen als nachste Aktion die Style Effekte mit dem Taster
,Clear Eff.“ (2). Nun sind alle Vorbereitungen zum Aufzeichnen des ,Style-Effekt Script*
abgeschlossen. Als letzten Schritt aktivieren Sie bitte den Taster ,Record On® (3)

Am Keyboard betatigen Sie jetzt die zuvor gespeicherte Memory Taste. Es werden nun alle
Befehle aufgezeichnet (4) und kébnnen dann mit dem Taster ,Save *.yms* als Effekt (YMS) Script
unter: .\YMS\EffectSet\O3NeuerEffekt.yms abgespeichert werden.

& Monitor / Create script — w®

Sort ‘ Czar| Delete | Remeve duplicate | Renumber | Remove Gm/XG Reset ord On [N ™ Runsaipt [ SysExSize [ I Impeortleg. T~ Get Styfe
| -

00000: FO 43 10 4C 02 01 00 01 17 E7 :5ysEx Rewerb + Chorus (Rewverk) } T"—ec'Rgfgtgird= v | Allon -

00002: FO 43 10 4C 02 01 20 01 10 E7 :5ysEx Rewerb + Chorus (Chorus) - C = m

00004: FO 43 10 4C 02 01 5B 7F F7 :5ysEx Beverb + Chorus . L

00005: FO 43 10 4C 02 01 40 01 06 F7  :SysEx Reverb + Chorus (DSP 1 Global) 1 I NextJump: |
r [~ 50% H

Part Master \Voice Octawe DSP Blo Var

e =
) |
oo S o S
B EEI
ab Chi On | Aoy | | o |
FPF% K

No Split/empo
No R1,RZ,R3,L
Ne Chord Ch 7

N

< s/MIDI | = 0TS | MIDI Sert ‘
First ine | Load *yms | Save *.yms ‘ | Searc] Start search | Step | Time Step on | 0,15 5' table | Hex/Dedmal Calculstor | Songlist Off ‘
Test command line Input Wk=dedmal is converted to 64 hexadedmal

01_AtmeosphereHalHzl2 yms Send command Son ‘ MO | EU - :":E: ote
: Q_ Script contral | i
A |8 Jc Jo Je |r ]_ | e ]Jw |ope XX.¥ Beat| % Wait J MFC ﬂc ,_< tloop
Chord Key | _ ] 0 ] 1 ] z ] 3 1 4 1 5 I & ] 7 ] 8 ] 9 ] <- ,——I $Jump 1 Move :l From

HEX to ASCII |

Testen der erstellten Effekt Scripte

Wechseln Sie nun zurtick zum Musikfinder Funktion ,VoiceSet". Aktualisieren Sie bitte die
Effekt-Liste mit der Taste ,Reload Eff.“ (7). Sie kdnnen nun die neuen Effekte auswahlen und mit
verschiedenen "VoiceSet" testen. Auf diese Weise kdnnen Sie lhre verwendeten Style-Effekte sehr
einfach, ohne MIDI Kenntnisse erstellen, abspeichern und nutzen.

Beim Wechsel der Effekte ist es jedoch sinnvoll, zuerst den alten Effekt zu I6schen, Taste
,Clear Eff.“ (6) und anschlieBend den neuen Effekt zu senden Taste ,Send Eff.“ (5), um immer die
gleichen Effekt Ausgangseinstellungen zu erreichen.

Méochten Sie Insertions-Effekte I6schen, verwenden Sie die Teiltasten (1). (Style/Song/Voice/Alle)
Fur das Léschen von Chorus & Reverb die Taste ,Chorus / Reverb* (2).

Mochten Sie GM und XG Befehle senden, so deaktivieren Sie die Checkbox flir den Filter

,No GM/XG Reset".
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Script Style Steuerungs-Befehlsbeschreibung:

Die Befehlszeile beginnt mit der laufenden Nummer gefolgt von einem Doppelpunki:

Danach folgt der eigentliche Befehl gefolgt von einem Semikolon mit der Dokumentation.

Die laufende Nummer und die Dokumentation kénnen jedoch entfallen.

00001: * 1 ; Erste Note Takt 1 Note 1

MIDI Befehle werden in Hexadezimaler Form geschrieben und enthalten kein Kennzeichen am
Anfang. Nullen zur Befehlstrennung sollten Sie nicht setzen! Mehrere Befehle konnen Sie jedoch
hintereinander in einer Zeile geschrieben werden um ein Senden zu beschleunigen. "SongList"
verwendet dies beim schreiben von Akkorden.

Verfiighare YMS Steuer Befehle und Symbole

~125+ = — Immer 1.Zeile ~xxx — BeatBreite +— Anzeigen mit 1/8 Noten Statt 2 =— Ohne Kopf

*1 — Erste Note Takt 1 Note 1

# 100,100 — Beat Anzeige auf dem Bildschirm positionieren. Dies gilt nur fiir eine gleiche Bildschirmauflésung
#10,10 >1 — Beat Anzeige auf dem Bildschirm positionieren. Mit Seitenwechsel.

#>1 — Auf nachste Seite wechseln
#<1 — Auf vorherige Seite wechseln
#<2 — 2 Seiten zurlick wechseln

# <0 — Auf erste Seite wechsel

$ 1,451,265 — 1. Sprung zur Zeit Linie 451 auf Zeile 265 Die Zeile wird automatisch gesetzt und kann entfallen.
$2,1,1 — 2. Sprung zur Zeit Linie 1 auf Zeile 1 Die Spriinge werden nacheinander ausgefihrt 1,2,3..20

-2 96 56 7F — Diesen Befehl nur im 2. Durchlauf (-2) ausfihren.

# % — Pause 1/16 Note zum Verlangern des Zeitraums zwischen 2 Befehlen um der Work Station Zeit zu geben
% X — Das Script fir X Takte unterbrechen

Spielhilfen Markierungen auf der Beat-Positionszeile ,,# 100,100

I — Zeigt ein Fenster mit Klartext an z.B. ,, #100.100 !!Schleife wiederholen.
Diese Hilfe wird auf der Beat-Position des nachsten Taktes fiir die Lange eines Taktes angezeigt.

(), 5(-), 5(*) — 3 mdgliche Kennungen der ; Dokumentation werden im Beat-Kopf mit angezeigt. z.B.Um zur nachsten
Main umzuschalten ;(+) oder ;(-) zuriick auf vorherige Main Wechsels (*) Intro / Break usw.

;BEEP — |Ist Beep im Setup aktiviert, 16st ,;Beep” einen Piep Ton im PC an dieser Position aus. z.B. zum Teste

Diese Zusatzinformationen tragen Sie bitte direkt in der Liste ein oder verwenden hierfir die Einfige und
Textanderungseingabe Maske. Klicken Sie auf die betreffende Zeile und fligen Sie !! Text im Eingabefeld hinzu. Danach
driicken Sie bitte den "Replace text"

T e P, L e s iasirT

0002&6: # TE&3,430 1! 2 Takte Intro H i itic —
< >
First line Load * yms | Sawe T yms | @ | @ | Search Start search | Step | Timne Step on | | Send the table |

Test command line Input 100x=dedmeal is comvwerted to 64 hexadedmal

|= 763,480 12 Tkt Intro

— e Replace text | Send command

Crrimt mmnteal

Beispiel: YMS Scripte

00000: ~149 + :Beat size. Please do not remove. Screen:1366,768
00001: * 1 1,1 4/4

00002: 96 26 7F 96 29 7F 96 2D 7F 96 30 7F ;Note On D1-F1-A1-C2 MIDI Channel 7

00003: # 639,557 ;(+)Beat position

00004: 96 26 00 96 29 00 96 2D 00 96 30 00  ;Note Off D1-F1-A1-C2 MIDI Channel 7

00005: * 43 12,3 4/

00006: 96 26 7F 96 29 7F 96 2B 7F 96 2F 7F ;Note On D1-F1-G1-B1 MIDI Channel 7
00007: 96 26 00 96 29 00 96 2B 00 96 2F 00  ;Note Off D1-F1-G1-B1 MIDI Channel 7

00008: * 45 ;13,1 4/4

00009: 96 24 7F 96 28 7F 96 2B 7F ;Note On C1-E1-G1 MIDI Channel 7

00010: # 796,557 !l Intro 2 Bar ;Beat position

00011: 96 24 00 96 28 00 96 2B 00 % 2 ;Note Off C1-E1-G1 MIDI Channel 7 & 2 clocks wait
00012: * 49 ;13,1 4/4

00013: $ 2,53,17 ;Jump to time line: * 53 Run 2 Line 17

00014: $ 1,435 ;Jump to time line: * 43

00015: 9F 14 7F ;Ab-1 Main B (key down) MIDI Channel 16

00016: 9F 14 00 ;Ab-1 Main B (key Up) MIDI Channel 16

00017: # % ;1/16 Pause einfligen zwischen Taste driicken und loslassen
00017: # % ;Insert a pause between pressing and releasing the button.

Alle Befehle wurden von "SongList" automatisch durch das driicken der entsprechenden Tasten erstellt.
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YMS Scripte

In YMS Scripten kénnen Sie beliebige MIDI Sequenzen eintragen. "SongList" verwendet diese fiir 2
Aufgaben: Befehlsgruppen mittels Nummernpad senden und Zeitgesteuertes YMS Script.

Befehlsgruppen mittels Nummernblock senden

Beliebiges senden von MIDI Befehlen mit der Hilfe eines Nummernpad.

Installationsverzeichnis\YMS\Scripts\Beispiel.yms
00001: 9F 13 7F ;Main A (key down) G1
00002: 9F 13 00 ;Main A (key Up) G1

Dieses Beispiel zeigt einen Tastenbefehl, der auf dem MIDI Kanal 16 einen Tastendruck G1 auslost und
somit bei entsprechender Einstellung des MIDI Setup (Kanal und Funktion MFC10) Main A der Begleitung
aktiviert. Wie Sie sehen greifen verschiedenen Optionen und Einstellungen zwingend ineinander und sind
voneinander abhingig um solche Befehle zu nutzen. Um nun dieses Script aufrufen zu konnen miissen Sie es
einer Taste eines Nummern Pad zuweisen (mittels Musikfinder) und es dann iiber eine Ziffer aufldsen, oder
Sie setzen diese Befehle in ein Zeitgesteuertes YMS Script.

Zeitgesteuertes YMS Script

Zeitgesteuertes Senden ganzer Steuerungsblocke in Abhdngigkeit des aktuellen Taktes. Achtung diese Scripte
sind nicht fiir das Nummern-Pad geeignet! Auch in dieses Script konnen Sie jeden beliebigen MIDI Befehl
eintragen der zu einer bestimmten Zeit eines Musiktitels ausgefiihrten werden soll. Die Grundlage eines
Zeitgesteuerten Script ist somit der Zeittakt. Der Zeittakt ist somit die Anzahl der % oder 1/8 Noten seit dem
Start’des Titels in Abhédngigkeit der verwendeten Taktart % 4/4. Der Zeittakt wird durch einen *
gekennzeichnet.

Alle Befehle die zwischen einem * Zeittakt bis zum nachstem * Zeittakt notiert sind, werden hintereinander
ausgefiihrt! (Time line)

00000: ~ 125 + = ;1. Zeile immer Beat breite + 1/8 Noten = Kein Beat Kopf
00001: * 1 ; Erste Note Takt 1 Note 1
00002: # 100,100 ; Beat Anzeige auf dem Bildschirm positionieren.

00003: 96 22 0C 96 23 43 96 24 42 ;Note On A#0-B0-C1  Akkord Taste A-B-C driicken

00004: 96 22 00 96 23 00 96 24 00  ;Note Off A#0-B0-C1  Akkord Taste A-B-C Loslassen

00006: 96 24 57 ;Note On C1 Akkord C driicken (Singelfinger)

00007: 96 24 00 % 2 ;Note Off C1 Akkord C Loslassen (Singelfinger) & 2 Takte unterbrechen
00008: # >1 ;Next page Seiten wechsel

000009: # <0 ;Previous first page Erste Seite

00010: 9F 1A 7F ; Fill Break (Key down) MFC10 auf Kanal 16 senden

00011: 9F 1A 00 ; Fill Break (Key Up) MFC10 auf Kanal 16 senden

00012: $ 1,451,265 ;Jump to time line: * 451 Sprung zur Zeitlinie * 451 auf Zeile 265

00013: *5 ;2,2%  Takt=2, Note=2 - (((Takt-1) * Beat) +1) 1*3 +Note=5 [x x x ] [x 0 x ]

00014: # % ;1/16 Pause zwischen Taste driicken und Taste loslassen.

Num: Befehl ;Dokumentation
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10 Tasten Nummernblock Scripte NPS (MCF10 & SysEx)

Fur ein automatisches Laden mussen diese NPS Dateien den gleichen Namen aufweisen wie die
aufgerufene Bank und im Verzeichnis: Installationsverzeichnis\NPS\Bank\ *.nps

abgelegt sein. Die *.nps und *.yms Dateien werden nicht auf das Keyboard synchronisiert.
Méochten Sie standardmaflig eine Nummern Pad (NPS) Datei laden, sollte Sie mit dem Namen
default.nps abgelegt werden. Diese Datei wird dann immer geladen wenn keine Datei

mit dem Banknamen gefunden wird. Eine Beispiel Datei finden Sie unter:
Installationsverzeichnis\NPS\Scripts\default.nps  Kopieren Sie diese einfach nach
Installationsverzeichnis\NPS\Bank\default.nps

In dieser Datei sind Befehlssequenzen flir die Steuerung der Style hinterlegt die auch vom
MCF10 verwendet werden. Diese dienen nur als Beispiel und kdnnen von Ihnen verandert
oder geldscht werden. Es kdnnen zwischen 1 und 10 Scripten hinterlegt werden. Die
jeweils verknUpften Funktionen dieser Kommandos kdnnen Sie im Workstations MIDI
MFC10 (External Controller) Setup festlegen. Siehe: ,,Midi Setup- Einstellungen an

der Workstation*“ / Reiter ,,MFC10 (External Controller)“

Achtung: Die Datei C:\SongList\WorkSt\MFC10\MFC10-External.csv benutzt jedoch die
gleichen MFC Einstellungen. Sollten Sie andere Einstellungen bendtigen, kdnnten Sie ein
weiteres MIDI Setup auf der digitalen Workstation erstellen und mit einem anderen Namen
speichern. Welches Setup sie dann verwenden muissen Sie jedoch mit Hand laden, da

es vermutlich keine Moglichkeit gibt dies mit in einer Registrierung zu speichern.

Die jeweilig geladene Nummern Pad Belegung wird am unterem Bildschirm mit lhren
Dateinamen an die Breite angepasst ohne die Erweiterung ,yms® angezeigt.

0: BREAK FILL | :enpinG 3 [2:FiLL i aa |3: Harmony On |#:nTRO 2 |s:mro 3 [: mam a [7:mame [s: mam ¢ |o: AN D

Diese Anzeige konnen Sie auf einen Bildschirm Threr Wahl mit dem PDF/Word Setup festlegen. Ein
Aufruf iiber die Computer Tastatur ist natiirlich méglich aber wesentlich uniibersichtlicher.

Der Autor setzt ein sehr preisgilinstiges WLAN Nummern-Pad fiir ca. 10 Euro ein, welches vollig
ausreichend ist (eBay). Der Inhalt der default.nps Datei enthélt die zugeordneten Befehlsscripte und Ziffern
Tasten fiir einen eingestellten ,,MCF 10“ Kanal 16 im Workstations Setup:

0: Start-Stop.yms 5: Fill-Up.yms

1: Main A.yms 6: Fill-Down.yms
2: Main B.yms 7: Break.yms

3: Main C.yms 8: Ins3.yms

4: Main D.yms 9: End3.yms

Die jeweiligen *.yms Scripte werden unter dem Installationsverzeichnis\YMS\Scripts erwartet.
Soll ein *.yms Script automatisch geladen werden so hinterlegen Sie dieses oder eine Kopie bitte
unter: Installationsverzeichnis\YMS\Bank ST rrc

DETECT MFC1 (P‘

-

Inhalt des Start-Stop Ch16.yms

OFF
9F 0D 7F ; C#-1Style Start / Stop (key down) b E
9F 0D 00 ; C#-1Style Start / Stop (key Up) ]
Befehl ; Erklarung -

CHSELECT

16
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Monitor / Create script Oberflache:

[ Monitor / Create script x

Sort | Clear De:e:e| Remcve duplicate ‘ Renumber ove Gm/XG Script sort | Recerd Cn | o [¥ Run script || SysEx Size || ot | Import Log.

= — - - - — - Record setting

00000: ~ 132 = + 3, ;Beat size display. Please do not remove or edit. a::een:l.,]'\ I” Recordchords [~ Mlen [ No Spht/lempo
1 3 1 3
ik 3/4 T:ﬂew“ [~ Time marker ]1__| ¥ NoR1LRZ,R3L

SAL posirion =4

13,1 3/4 TL:‘--re | I‘H.ua (Hote) I Head o change Next Jump: !
,a—arr.“n: l— # W i
4.1 3/4 TLI Master  Voice  Octave DSP DSP Var
;Bsat po t1r_i‘-‘1 I Iﬂeat | Left Ch5 On j j j H
;5,1 3/4 Timeline

7,301 > 1 Beat position || 0
- s Next page f1ChZ On _‘__J:] .va 0 _i: |
: 0 43 JE 00 08 TF E7 sMAIN A (Key down) ; it | v | S
il el iy e ] [arp1 sysex commana | rzch3on (o000 =i
€49, 301 ;Beat position : — —
3 :7,1 3/4 Timeline f3Ch40n Wy =gt = B
81,301 ;Beat position -
2 jBeat position Wait 2 ':a:l Keyp Ch1 On Anply ‘ Crash
2 19,1 3/4 Timeline
327,483 ;Beat position 4/4 :I ,__:I Rep™ X
- HEEETE R o1 SRS Ear Note  Change  NewTime
L ;JuEp to time line: * 4 I Jump to 1ine= 4 Othe
v i

- > | voicesstye0tsMIDI| Greate s | MiDisort |
First fine | Load *yms I Save *yms | | HF Start search | Step ] Time Step on lm Send the table | 30M1E | Hex/Dedmal Caloulator | Songlist On |
Test.commandinelnpwt‘lmx =deamal is converted to 64 hexadedmal TR | WD ENE | I | Head
|E:".Ebe Replace te | Send command | [/ 1/8 note
Script control -
S N W [0 Y T O,
0 | P 77 Y e i

| CEEI" ASCll to HEX |

]ex"i.

[ HEX 10 ASCI |

Taster und Schalter des Monitor und Script Moduls

1. Taste: ,Sort“ Sortiert die aufgelisteten Befehle nach lhren Zeilennummern.

2. Taste: ,Clear” Loscht den Listeninhalt.

3. Taste ,Delete“ Loscht / Einfugen die markierte Zeile.

4. Taste: ,Remove duplicate“ Entferne doppelte Befehle.

5. Taste: ,Renumber* Neu Nummerieren der Liste.

6. Taste: ,Remove Gm/XG Reset" Entferne die Reset Befehle aus der Liste.

7. Taste: "Script Sort" Sortiert und prift das zeitgesteuerte Script.

8. Taste: ,Record On“ Empfang von MIDI Befehlen ein fir x Sekunden oder Standig = 0.
9. Schalter:,Run Script* Aktiviert die Steuerung per Script.

10. Schalter:,SysEx Size“ Automatisches hinzufiigen von Blockgrofien Informationen in die SysEx
Befehle beim Senden. (Die Aktivierung ist fir Yamaha nicht erforderlich.)

11. Schalter:“Clock” simuliert die Sync-Signale der Workstation mittels der LoopB1-Software.

12. Schalter:,Import Log“ Eingehende MIDI Befehle werden unverandert gespeichert unter dem
Installation Verzeichnis \MidilmportLog.txt




13. Taste:

14. Taste:

15. Taste:

16. Taste:

17. Edit:

18. Taste:

19. Taste:

20. Taste:

21. Taste:

22. Taste:

23. Taste:

24. Taste:

25. Taste:

26. Taste:
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sFirst line“ Cursor und Script auf 1. Zeile und alle Parameter auf Start setzen.

»Load *.yms“ Lade eine YMS Datei vom Installationsverzeichnis\YMS\.
(Enthélt eigene oder gescannte Befehlssequenzen)

»Save *.yms“ Speichere eine YMS Datei in das Installationsverzeichnis\YMS\.
(Enthélt eigene oder gescannte Befehlssequenzen)

“Up Down” Markierte Zeile nach oben oder unten verschieben.

,Search” Suche einen String (Wort) in der Liste.

,otart search” Suche den Suchstring in der Liste.

.Step” Senden der Befehle ab der gewahlten Position mit Einzelschritten.

»Time Step On“ Senden der gesamten Liste im Einzelschritt alle 0-5s. Die Zeit kann
im von 0 bis 5 Sekunden eingestellt. Ist die Maus (iber dem Button, wird der Lauf langsamer.

-Send the table“ sendet die gesamte Tabelle.

,oend the command® Einzelne Befehle kdnnen Sie zum Testen in einer separaten
Kommandozeile zum Testen senden.

“Chord Key” Umschalten auf manuelle Akkordeingabe und andere Funktionen:
Delete all beat, Delete all Chords, Delete all MFC10, Delete all jump, Delete all
Break, Kill empty time marks

»,ASCII string to HEX® Umwandeln eines ASCII String in einen HEX String:
43 3A5C 53 6F 6E 67 4C 69 73 74 5C > C:\SongList\

,HEX string to ASCII“* Umwandeln eines HEX String in einen ASCII String:
C:\SongList\ > 43 3A 5C 53 6F 6E 67 4C 69 73 74 5C

LExit* Die Funktion verlassen.

Das Feld ,,Script control“

1. Taste: “#X,Y Beat” Bildschirm Beat Position in der Liste eintragen.

2. Taste: “% Wait” Eintragen einer 1/16 Noten Pause oder Script temporar unterbrechen.

3. Taste: “Mfc10” Wahlen Sie einen MFC10-Befehl aus. (Style Steuerungsbefehl)

4. Auswahl Anzahl der maximalen Durchlaufe des selektierten Taktes

5. Anzeige Anzahl der maximalen Durchlaufe des selektierten Taktes

6. Auswahlfeld der aktuellen Loop Speicherstelle.

7. Schalter ,Set Loop* aktiviert den ausgewahlten markierten Block (Ubungen).

8. Schalter ,To Loop* Springt beim Start der Begleitung sofort zum markierten Block.

9. Taste: “«<” Seite zurlickblattern

10. Taste:

“—” Nachste Seite umblattern
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11. Auswahl der Seitenzahl zum Umblattern

12. Taste: “$Jump” Sprung zur angegebenen Zeitposition

13. Taste: “Move” Verschieben Sie alle Script-Zeilen (Takte) von x nach y, um weitere Takte einzufligen
14. Eingabe Anzahl der zu verschiebenden 2 Noten.

15. From: Block Beginn (automatische Ermittelung einer Zeilenposition)

16. To: Block Ende (automatische Ermittelung einer Zeilenposition)

Das Feld ,,Record Setting“

1. Schalter ,Record Chords*“ Aufzeichnen von Akkorden.

2. Schalter ,Time marker® Aufzeichnen von Zeitmarken. (Notenpositionen)

3. Schalter ,Part change” Automatisches einfigen und aktualisieren der Befehlssequenzen in Ihrem Script
fur Master,Voice,Harmony, Volume, Oktave, Left,R1,R2,R3.

4. Schalter Sustain aktualisiert die Befehlszeile: Sustain

5. Schalter ,All on“ Scannt alle Befehle (Filter aus)

6. Anzeige ,Next Jump*“ Aktuelle Sprungnummer.

7. Schalter ,No Split/Tempo“ Scannt keine Befehle fiir Split und Tempo Anderungen.

8. Schalter ,No R1,R2,R3,L* Scannt keine Voice Befehle der Workstation (Tastaturanschlage).

9. Schalter ,No Chord“ Scannt keine Akkordbefehle der Workstation (Tastaturanschlage).

10. Schalter ,Harmony on“ Setze den Befehl Harmony auf on

11. Taste: "Keyb Ch1x0 On" Ausblenden des Kanal 1 beim Scannen.

12. Taste: "Left Ch5x4 On" Ausblenden des Kanal 5 beim Scannen und abschalten des automatischen
Hinzufligens der jeweiligen Voice Einstellung.

13. Taste: "R1 Ch2x1 On" ausblenden des Kanal 2 beim Scannen und abschalten des automatischen
Hinzufligens der jeweiligen Voice Einstellung.

14. Taste: "R2 Ch3x2 On" ausblenden des Kanal 3 beim Scannen und abschalten des automatischen
Hinzuflgens der jeweiligen Voice Einstellung.

15. Taste: "R3 Ch4x3 On" ausblenden des Kanal 4 beim Scannen und abschalten des automatischen
Hinzuflgens der jeweiligen Voice Einstellung.
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Das Feld ,,Other*

1.

2.

Mit der Taste: ,Voice | StyleOts | MIDI“ kénnen Sie Dateien dieses Dateityps auslesen.

Mit der Taste:,Create OTS" konvertieren Sie den eingelesenen Style (OTS), MIDI oder Voice zu einem
Ihren eingestellten Ports angepassten OTS-Script. Dieses kdnnen Sie dann jederzeit aufrufen, um
diese Voice Einstellungen zu laden.

. Mittels "MIDI Sort" kdnnen Sie die Stimmen und Einstellungen dem jeweiligen Part fiir eine bessere

Ansicht zuweisen. Dies entspricht jedoch nicht Ihrer im Setup ausgewéhlten MIDI Kanéle, sondern der
internen Keyboard verwendeten Zuweisung.

. Mittels des Hex-Dezimal Rechner wandeln Sie einzelne Hex Ziffern in Dezimal und umgekehrt.
. Taste: ,SongList Off* "SongList" Hauptseite Ein/Ausblenden.

. Mit der Taste: ,Screenshot” erstellen Sie ein beliebiges Bild auf lhrer Workstation und

legen es auf einem angeschlossenem USB-Stick ab.

. Mit der Taste: “MIDI-FNR* kdnnen Sie ein FNR-MIDI auslesen

und den eingetragenen MIDI-Kanal feststellen.

. Schalter: “Head” Beat Fenster mit Kopf

. Schalter: “1/18 notes” Anzeige des Beat Fensters mit 1/8-Noten anzeigen
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Erstellen eines Steuerungsscript

Verwendungszweck

Mit diesem Script kdnnen Sie verschiedenste Funktionen lhres Keyboards zeitabhangig steuern.

Ahnlich einer MIDI Kontrollspur kénnen Sie Ihren Rhythmus, Multipad, Voice und Memory
umschalten. Die Beat-Anzeige kann vom Style gesteuert positioniert sowie Wiederholungen auf
dem Notenblatt nachgebildet werden. Versierte User kdnnen mit entsprechenden Kenntnissen
beliebige MIDI-Befehle einfigen und ausfuhren lassen.

Alle enthaltenen Funktionen bendétigen jedoch keine MIDI Kenntnisse, um ein eigenes Script zu
erstellen. Der grofdte Vorteil gegentiber einer MIDI Kontrollspur, ist jedoch eine jederzeit mogliche
Korrektur oder Erweiterung des Scripts ohne alles neu erstellen zu missen. Selbst ein Loop zum
Uben einzelner Abschnitte ist méglich.

Durch die Beat-Anzeige, die mit dem Takt mitlauft, lernen Sie die Taktzeiten leichter einzuhalten.
Main, Memory, PDF Seiten wechsel und viele weitere Funktionen kénnen Sie automatisch
ausfihren lassen. Somit haben Sie Ihre Hande fir andere Aufgaben frei und kénnen sich besser
auf das eigentliche Notenspiel konzentrieren.

Im Folgenden erlautere ich lhnen die Funktionsweise und Erstellung lhres Scripts flir jeden
einzelnen Titel oder fir den Einsatz mit dem Nummernpad.

Der Script Anzeigemodus

Den Anzeigemodus starten und verlassen Sie mit der Taste ,S“ wenn Sie eine Registrierung mit
einem Notenblatt mittels "SongList" aufgerufen haben. Dieser Modus dient zum Beobachten,
Testen, EinflUgen von Markierungen in ein laufendes Skript sowie zum schnellen Aufzeichnen von
gesendeten MIDI Befehlen. Es kénnen hierbei keine Anderungen mittels Maus oder Tastatur
vorgenommen werden. Eine Ausnahme bilden nur die Tasten ,-'. ,+, ,Return‘ des Nummernblocks
und die Tasten ,T=Time Marker On“ und ,Tab/.=Set TimeLine“, mit deren Hilfe Markierungen im
Skript wahrend eines Skript lauf gesetzt werden konnen. Weitere Informationen zum Markieren

erhalten Sie unter: ,Hinzufiigen von Notenpositionen“ & ,Hinzufiigen von Markierungen*

Alle anderen Tasten werden in dieser Anzeige nicht unterstutzt. Das Skript ist somit vor
unbeabsichtigten Anderungen geschitzt. Fir die verfigbaren Funktionen wird eine Funktionsleiste
am oberen oder unterem Bildschirm angezeigt.

A_key=Add to playlist |R_key=Run script M-wheel=music finder |E_key=5Script edit S_key=Script show

Der Script Edit Modus

In den Edit Modus gelangen Sie mit der Taste ,E“. Beenden kdnnen Sie den Edit Modus mit dem
Button ,Exit“. In dieser Betriebsart kbnnen Sie Scripte erstellen und bearbeiten oder auch Styles,
MIDI oder Voice untersuchen. Die meisten von lhnen werden jedoch einfache Scripte zur
Steuerung der Begleitung und des Notenblatts erstellen, fur die Sie keinerlei MIDI Kenntnisse
bendtigen. Auch diese Funktion zeigt eine Funktionsleiste zur Steuerung am oberen oder unterem
Bildschirm an. Diese konnen Sie einfach mit der Maus bedienen, um Funktionen auszuldsen. Die
wichtigsten Funktionen zur Script Erstellung und ,Beat” Positionierung wurden mit in diese Leiste
integriert, um eine Beschleunigte vereinfachte "Beat" Positionierung zu erreichen.

Record On

Next Page ‘ #XY Beat

Prev Page Turn page Script sort Run script Meonitor On/Off
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Script Aufbau

Ein SteuerungsScript beinhaltet Positionsmarkierungen (TimePos) mit deren Hilfe Sie festlegen,
wann in einem Stlck eine bestimmte Aktion ausgefiihrt werden soll. Die grobe Einteilung sind
hierbei die Takte und die kleinere Einheit sind die Noten. Also ist die Taktart auch mit relevant beim
Festlegen der Zeitpunkte fir Aktionen. Fur die Beat Anzeige gilt somit, jeder Takt erhalt eine Beat
Position die von "SongList" automatisch ermittelt und eingetragen wird und bei Bedarf auch
mehrere auszufiihrende Befehle. Somit ergibt sich folgendes Bild.

*1 =Takt 1 Note 1

#100,200 Beat Position x,y auf dem Bildschirm.

00001: FO43 7TE 00 18 7F F7 ;BREAK FILL (Key down) BEFEHL1
00002: FO 43 7E 00 18 00 F7 ;BREAK FILL (Key Up) BEFEHL2
*5 =Takt2 Note 1  fiir einen 4/4 Takt; usw.

Taktart festlegen

Wahlen Sie zuerst den Takt des Stiickes aus und markieren Sie danach den Namen der
Registrierung, die Sie bearbeiten méchten.

= Iﬁﬂﬂm jll]umpTﬂD’lr j| B Next song

Ist der Takt ungleich eines 4/4 Takt (Default), so driicken Sie das Mausrad und zu dem Namen der
Registrierung wird ein+ mit eine Ziffer hinzugefugt, welche die Taktart angibt.

Durch ein erneutes Driicken nehmen sie dies bei Bedarf wieder zurtick.

MEM | BANEK
1 Amsterdam+3.5917.RGT

Script erstellen

Nun doppelklicken Sie die Registrierung und rufen so das PDF auf. Um ein Skript zu erstellen, driicken Sie die Taste ,e*
wie Edit. So gelangen Sie in das Edit Fenster. Mit s gelangen Sie bei Bedarf in den ,Show Mode* mit dem Sie den
Script Ablauf verfolgen kénnen.

Nun sehen Sie ein leeres Fenster und wir beginnen mit dem Festlegen des 1. Takt der sich aus dem verwendeten Intro
ergibt. Haufig ist dies TAKT 5 und wir stellen diesen Wert zuerst ein.
/////
/

‘ Keyb Ch On // Apply

|34 ~||5 1 = Rep=at| Ins=x
Beat Bar Mote Change MNewlime

Crash |

Positionieren der Beat Anzeige

Wenn Sie keine Beat Anzeige verwenden mochten, empfehle ich Ihnen diese trotzdem zunachst zu
positionieren, da Sie sehr hilfreich beim Erstellen des Scripts und aufsuchen der Takt/Noten Positionen ist.

Wir positionieren nun die Beat Anzeige zunachst unter dem am weitesten links stehenden Takt und dricken
die Extra1 Taste (4) der Maus. Dies setzt den linken Rand im Blatt, zu dem dann wieder gesprungen werden
kann. Es ertont ein Piep, wenn die Position GUbernommen wurde. Danach vergrof3ern wir mithilfe der Maus
durch auseinander ziehen die Beat Anzeige auf die gewilinschte GroRe.

A
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Nun sind die Vorbereitungen abgeschlossen und wir kbnnen die Beat Positionen setzen.
Positionieren Sie nun die Beat Anzeige unter dem 1. relevanten Takt (T1) und dricken Sie dann
den Button ,#X,Y Beat".

S o O - R =

— " — Script control E 4
1 1

=

i —— [— — = \*_YF!:,
I O

T et
Cegl A =

wa- r ein- mal, Maer-chen vol- |

=-|-=
m e

Am G C Am

Ein erneutes Driicken dieses Buttons setzt den nachsten Eintrag und positioniert die Beat Anzeige
weiter nach rechts. Kleine waagerechte Anpassungen sind mit dem Mausrad (3) mdglich.
Senkrechte Anpassungen kénnen Sie durch Dricken der Extra2 Maustaste (5) mit dem Mausrad
(3) durchflihren. Am Ende der Zeile driicken Sie bitte die rechte Maustaste (2) und die Beat
Anzeige springt auf die nachste Zeile auf die linke Position. Dort driicken Sie nun wieder die linke
Maustaste (1) und wiederholen den Vorgang. Am Blattende verschieben Sie die Anzeige auf das
nachste Blatt und die linke Position. Wiederholen Sie dann auch dort alle Schritte. Also mit dem
Setzen der linken Position mittels der Extra1 Taste (4) der Maus.

Korrektur einer Beat-Anzeigeposition

Setzen Sie den Mauszeiger im Notenblatt auf die Position einer Beat-Anzeigeposition, die Sie
andern mdchten und dricken Sie die ,Extra 2 (Zurlick)“ Maustaste. Die Beat-Anzeige wird auf
diese Position gesetzt und in der Liste markiert. Verschieben Sie nun die Beat-Anzeige auf die
neue Position. Setzen Sie den Mauszeiger jetzt tGber die markierte Zeile in der Liste und driicken
Sie erneut die ,Extra 2 (Zurlck)“ Maustaste, um die Werte der neuen Position in die Liste zu
ubernehmen.

Seiten Umblattern

Am Blattende dricken Sie die Taste — mit der Nummer 1 und Sie generieren somit ein Umblattern
auf die nachste Seite. Mit der Nummer 2 blattern Sie 2 Seiten und mit der 0 mit dem Button <"
Blattern Sie zurlick auf die 1. Seite. So fahren Sie fort bis zum Ende des Titels.

Wiederholungen durch Spriinge

Jeder Takt wird nur 1 Mal erfasst, wenn wir mit Spriingen arbeiten wollen. Die im Takt
verwendeten Befehle zur Steuerung konnen fur jeden Durchlauf unterschiedlich sein und pro
Durchlauf festgelegt werden. Sie kdnnen vor dem jeweiligen Befehl ein Minus mit einer
Sprungnummer setzen oder dies durch "SongList" setzen lassen. Die Sprungnummer wird von
"SongList" mit der Anzeige ,Next Jump* angezeigt und ist nicht mit dem Durchlauf identisch!

Beispiel -2 FO .. oder -2 B9..

Voraussetzung fur diese Durchlauf abhangigen Befehle ist jedoch, das Sie alle Sprunge innerhalb
des Notenblatts schon gesetzt haben und anschlieRend den Button ,Sort Script” erfolgreich ohne
Fehler durchlaufen hatten. Sie haben 2 Mdglichkeiten diese Befehle zu setzen.

Ein Sprung Befehl hat folgendes Format: $1,10,35

C Cé6 Cmaj7 Cé6 Dm7 G7 C

5 T10 T11 T12 T13 Jine

I 1 1 1 i |
i |

i |

“2- 1 Tump to T1lJI

1
1]
-

| |

N>

[
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Einen Sprung positionieren Sie am Anfang des nachfolgenden Taktes ausschlieRlich auf der 1. Note als 1.
Befehl im Takt. (Bild) . Bei anderen Positionen ist die Beat-Anzeige nicht synchron zum Takt. Mehrere
Spriinge hintereinander sind hierbei mdglich.

$ 1,17,6 < 0 $=Sprungkennzeichen 1=Sprung Nummer 17=Time Position 6=Script Zeile

Die Sprungnummer wird beim Durchlauf automatisch um 1 erhéht und garantiert so, dass mehrere Spriinge
im gleichen Takt nur im richtigen Durchlauf ausgefuhrt werden. Also nach dem 1. Sprung ist nur der 2.
Sprung aktiv, alle anderen werden ignoriert bis der 2. aktiviert wurde!

Die Sprungadresse wird durch "SongList" automatisch berechnet.

Hierzu markieren Sie die Zeile, in der der Sprungbefehl eingetragen werden soll und klicken in das Feld
.From“. AnschlieRend markieren Sie die Zielzeile in der ein * 10 oder # xxx,yyy Eintrag steht und klicken in
»,10“ . Danach klicken Sie den ,Jump* Button. Die richtigen Werte werden somit ermittelt und in die Liste
eingetragen. Jede neue Zeile wird am Ende der Liste eingetragen und erst mit Aktivierung des Button , Script
sort“ an der richtigen Position einsortiert.

J Script sort Record On | £ [ Clock

Anhand dieser Zeichnung moéchte ich Ilhnen nun die Funktionsweise des Script bei der Verwendung von
Sprungen erlautern. Sie sehen ein normales Notenblatt in einer verkirzten Darstellung mit 2
Wiederholungen. Die angezeigte Tabelle beinhaltet die zugehoérigen Befehle, um dieses Notenbild in
der richtigen Reihenfolge zu durchlaufen und die Beat- Anzeige zum richtigen Zeitpunkt weiter
zuschalten. Als Erstes werden alle erforderlichen Takt Zeitpositionen (TimeLine) von Ihnen wie
beschrieben gesetzt. TimeLine 1- 25. Die Ziffern entsprechen hierbei der 1. Noten im Takt entsprech-
end der gewahlten Taktart. Die Springe werden immer im folgenden Takt gesetzt. (TimeLine 13,17,21)
Die Nummerierung der Spriinge werden hierbei durch ,SongList* hochgezahlt. Setzen Sie also die
Spriinge entsprechend der Reihenfolge des Spiels.

Zu beachten ist hierbei die TimeLine 13, die zweimal und die Timeline 17, die einmal tibersprungen wird
Dort mussen Sie naturlich auch jeweils einen Sprung einsetzen. Sie kdnnen die Tabelle mit dem Button
~>end the table“ mit Hand durch takten und priifen. Werden alle Spriinge richtig ausgeflihrt, so kbnnen
Sie an den entsprechenden Positionen weitere Befehle einfligen. Mdchten Sie vor dem Ausfiihren
eines Sprungs noch einen Befehl ausfiihren wie ein Intro, Break, Main oder Memory wechsel, so
kdénnen Sie dies in Abhangigkeit der Durchlaufnummer ausfiihren lassen.

Die ,-1“ vor dem Befehl bewirkt, dass der Befehl nur ausgefthrt wird, wenn die aktuelle Sprung-
nummer die Nummer 1 ist.

(-1 9F OE 7F ;Memory 2 (Key down) /-1 9F OE 00 ;Memory 2 (Key Up))

Zur Unterstiutzung kénnen Sie die entsprechende Taktposition anwéahlen, durch Anklicken des 2.
Fensters rechts neben dem Button ,MFC10“ werden lhnen dann wahlweise die verfligbaren
Sprungnummern (griin) oder Durchlaufnummern (gelb) angezeigt. Im 1. Fensters rechts neben dem
Button ,MFC10“ wahlen Sie dann eine gliltige Nummer aus. Ist die gewahlte Nummer nicht gultig, wird
sie von ,SongList* automatisch auf 0 gesetzt. Diese Funktion kénnen Sie fir alle im ,MFC10“ Button
enthaltenen und Akkord Befehle einsetzen. Auch fiir Befehle, die Sie mit Hand einfligen méchten,
kdénnen Sie diese Anzeige verwenden. Diese Funktion erfordert jedoch interne Tabellen, die mit dem
Betatigen des Button ,Script sort* automatisch erstellt werden. Fir alle Funktionen bendtigen Sie keine
MIDI Kenntisse, da alle erforderlichen Funktionen und Sortierungen von ,SongList* ausgefiuhrt werden.

Die hier beschriebenen Sprungscripte finden Sie in lhrem Installationsverzeichnis\WorkSt\Example.
Zum Testen kopieren Sie die Dateien in die jeweils von Ihnen verwendeten Verzeichnisse.
(PDF,RGT,YMS)

Wenn Sie weitere Zeilen in die Liste einfligen mdchten, kénnen Sie das tun, solange der Syntax
der Zeilen erhalten bleibt. Eine Sortierung wird weiterhin von ,SongList“ ausgefuhrt und kann
mittels der Zeilennummern beeinflusst werden.
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Durchlaufnummer, Pass number 1,2,3

E — . { 5 - : -, N
- T ' ‘
d 1F pr123 DP1 *Dm \
Sprung, Jump 1 Sprung, Jump 3
S e ;
sort | Gear || Dete | Remowe dupicate | Renumber | RemoveGmixGRese: | soptsort || Recorgon | €1 W Runscipt T Spesize I~ Gock [~ Importlog
Record sersi
= e Qs m
iBeat posicion o
o i [~ Time markar [ = ™ Nuiw,ﬁz,ﬁj L
el e [ Partchange \ ~) T NoChow GaT
id,1 4/4 TimELlnE I [~ Harmonyon
+7mp to time 1 _ Fart Mester Veice  Octave Dsp Biovar
priinge
it s i teft Ch5 On [[100=1][ oo=dffo =
RPERTCOo == | Bnae= | Rl
:5,1 4/4 TimeLine TR — —
tJump to vime line: b § Alcke On ) WO WOI0 IRe
JMAIN B (Key down) ,7;) == ’j ’—4| ’—4|
;Beat position I
FMAIN B (Key Up)
16,1 4/4 I)maL1ne o
Jump to time line: Ke) Cn ly Crash .
;Beat position 2 Yy o Anzeige.
:7,1 4/4 TimeLine < = = =
00020: FO 43 7E 00 22 7F E7 :ENDINq 3 (Key down) 44 ]v 4 o | ! o= | Rep™X Ins* X
00021: # 754,92 ;Beat position Beat Bar Note Char\ge NewTime
00022: FO 43 7E 00 22 00 F7 JENDING 3 (Key Up) o : v Other [2,4].
< > Voice ;rrmm‘ TS| MIDI Sort ‘ SRR
tioni| Startseren | Step | Tmestepon [[055 = senathe tabe || [300E | He

_— e —T Screenshot MIDI FNR
Seript contral
A |s Jc Jo Je Jr |_  ]sm |es ]we |od g#nm’jl
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|i:mvert N w :.EXV é

[ HEX 1o ASCII |

Setzen von MIDI-Befehlen

In "SongList" haben Sie die Moglichkeit MIDI Befehle fur jeden Durchlauf statisch oder in
Abhangigkeit vom jeweiligem Durchlauf zu setzen. Sie kbnnen die Befehle sowohl mit oder auch
ohne "SongList" Unterstlitzung eintragen. Wenn Sie Spriinge bzw. Wiederholungen im Notenblatt
verwenden empfehle ich Ihnen die "SongList" Unterstiutzung zu verwenden.

Setzen der "MFC" Befehle nach Takt Reihenfolge

Dricken Sie den Button ,First line“ um die 1. Seite aufzurufen und alle Parameter auf Start zu
setzen. Durchlaufen Sie das Notenblatt einfach durch mehrfaches driicken des Button

.9end the table“ bis zu der gewtinschten Position, welche durch einen mitlaufenden Balken in der
Liste angezeigt wird. Nun klicken Sie in der Liste doppelt auf den angezeigten Balken, um die
Parameter dieser Position zu lesen und anzuzeigen. Im folgenden Bild Position (3) wird Ihnen jetzt
die Anzahl der maximal méglichen Durchlaufe in Abhangigkeit von Ihren gesetzten Spriingen
angezeigt.

v Other
> Woice, Style/Ots, M Voice Set Sort ‘ 1
|

i 301E | Hex/Dedmal calculater |
TS I "' Head
Script contrel
#X.Y Beat [

Ist diese Anzeige (3) groler als 1%, so kénnen Sie zusatzlich eine Durchlaufnummer auswahlen,
bei dem der Befehl ausgefiihrt werden soll. Hierzu klicken Sie bitte in das Feld Position (2) und
wahlen lhre gewunschte Durchlaufnummer, die dem gewunschtem Durchlauf entspricht. Nun
kénnen Sie einen "MFC" Befehl ganz normal auswahlen. Ist die angezeigte Position (3) jedoch 0
oder 1, so wahlen Sie einen ,MFC" oder auch anderen Befehl einfach ohne diese zuséatzliche
Nummerierung, da der entsprechende Takt nur einmal durchlaufen wird und somit eine Auswahl
nicht sinnvoll ist.
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Hinzufligen von ,Vocal-Harmony" Befehlen

Markieren Sie im Script eine Zeile, in der ein ,Vocal Harmony*“ Befehl eingefligt werden soll. Mit
der Taste "VH" konnen Sie nun ein Fenster 6ffnen, in dem die Befehle mit einer kurzen
Beschreibung angezeigt werden. Durch einen Doppelklick figen Sie jetzt die erforderlichen
Befehlszeilen zum Script mit einer Time Marke am Ende hinzu. Beim nachsten Sortierlauf werden
diese Befehle dann an die richtige Position im Script verschoben. Diese ,Vocal Harmony*“ Befehle
kénnen Sie alternativ auch in ein Script schreiben und dem Nummern-Pad zuweisen, um sie

alternativ mit Hand aufzurufen!

Die verwendeten Befehle je Keyboard-Type kénnen in den jeweiligen CSV Scripten unter
---\WoOrkSt\WH\* aktualisiert werden. Bitte behalten Sie jedoch die Struktur der Dateien bei, um das

Ubernehmen in SongList zu ermdglichen.

|Ace 7|l Rep*X Ins*

Beat Eer N:)te Chenge  NewTime
Other

foice/Style ‘HDI| ‘ MIDI Sort |

Firstline

L:s:*;,r"s‘ Save *yms ‘ ‘

‘Sezf:“ Start search ‘ Step | Time Step on ‘ :l Send the table ‘ ’_ Songlist On |
Test command line Input 100x=dedmal is converted to 64 hexadedmal [” Hezd
‘E::'sbs Send command ‘ &M Cearit [~ "’;EFIGTE

~~Scipt control

#1,Y Beat| % Wait M wille o i 2 oopmm

A |e o Jo e JF |. |m Jeo |m |oe itk
Goaly o |1 ]2 J3 Je |5 ] |7 ]s s j’——lJ[_”_—lmTu r o
Conert Vocal Harmony

| Cear

ASClI to HEX

Mame

E GenosVocalHarmony-DE.csv
E GenosVocalHarmony-EN.csv
ET&l‘u’ncaIHarmon}r—DE.cw
E TdVecalHarmony-EM.csv
ETS‘u’ncaIHarmon}r-De.csv
ETS‘u’ncalHarmon}r—EN.cw

]Ex".
[ WAl |
@ Monitor / Create script - x
Sort | Oszr| Delste | Remeve duplicate | Renumber | Remove Gm/XG Reset Script sort Record On [0 W Runscript [~ SysExSize [~ ™ Importlog. [~ Get Stle
00001: FO 43 L0 4C 04 00 00 OC 34 F7 iVocoder >> LightHarmony: ,&Kagé‘fgﬂgﬂmds = Mlon | NoSpitfempo
00002: FO 43 10 4C 04 00 OC 40 F7 rHarmony ON m e » — N é1 RZR3.L
00003: FO 43 10 4C 04 00 76 00 E7 ;VH Effect OFF 1= Marksr = onnenes
% [~ Part change Next Jump: | Mo Chard ChT
[ [~ 50% o
Part Master Voice  Octave DSP Blo Var
R e e
R = e =
(oo [0 Jf dF =r
I O =
Keyh Ch1 On | Apply ‘ ‘ Crash |
" " Auts - 5' 1 5' Rep* X Ins * X
| Effects | | Description Beat Bar Note Change NewTime
Othe
1M | |  wmoisor |
30 Hex/Deamal Calculator | Songlist Off |
p [T Head
Serzenshot Qear Eft
| creensho MIDI FMR | I lvahoe

wﬂﬁ oI =lfeenn
Hump 1] o~ =][From o=

Qear ASCI te HEX i
= ‘ ] Exit

to ASCI
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Befehlsausfilihrung in einer Schleife steuern

Die Selektion eines bestimmten Durchlaufes ist bei den Funktionen MFC,«,—,%Wait und
beliebigen MIDI-Befehlen einsetzbar. Setzen Sie einfach per Hand das Minus Kennzeichen "-"
gefolgt von der entsprechenden Durchlaufnummer vor den MIDI-Befehl beginnend mit dem
Durchlauf 1.

Beispiel (00001: -2 96 55 7F ; Taste X "Ein" (Ausfuhren im 2. Durchlauf einer Schleife.)

Fur die "SongList" Befehle MFC,«,—,%Wait konnen Sie die Durchlaufnummer automatisch
setzen lassen. Klicken Sie im Script auf die gewlinschte Position. Die maximalen Durchlaufe
werden ermittelt und im Feld (3) angezeigt. Wahlen Sie nun im Feld (2) den gewilnschten
Durchlauf an und klicken Sie die gewtlinschte "SongList" Funktion.

Der erzeugte Befehl wird dann am Ende eingefugt und bei der nachsten Sortierung mittels Button
"Script sort" an der richtigen Position einsortiert.

v Other
> Woice, Style/Cts, MIDI | Voice Set Sort
} Send the table ’ﬁ Hex/Dedmal caloul 5'.3r| | |
. Screenshot MIDI FNR ,’; .'I-_Ifand; ITI
Script control 3 E I 4 I
£X,Y Beat | % Wait | W10 | 0 j |2— E loopnum. | [
= —— — — [ | Setloop [
S e Y s

Wahlfreies Setzen von "MFC" Befehlen

Wenn Sie einen Befehl ohne die Benutzung des Button ,Send the table“ wahlfrei setzen mdchten,
kénnen Sie die angezeigten Werte aus ,Next Jump*® nicht verwenden. Lassen Sie die
erforderlichen Werte durch "SongList" mittels Button ,MFC* ermitteln und wahlen dann einen
beliebigen Befehl, den Sie spater entweder verwenden oder auch austauschen kénnen.
Positionieren Sie nun die Maus an die gewlnschte Position und klicken Sie die obere
Extramaustaste, bis die Beatanzeige angezeigt wird. "SongList" setzt jetzt alle erforderlichen
Parameter und zeigt die maximalen Durchlaufe an (3).

Testen einer Script Zeile. (Beep)

Wenn Sie ein Script oder eine Zeile testen méchten, kdnnen Sie in der Dokumentart Zeile einfach
ein "BEEP" eintragen. Ist die Script Anzeige aktiv und das "Beep" im Setup aktiviert, so wird beim
ausfiihren der Zeile ein Piep- Ton erzeugt, der somit anzeigt, dass diese Zeile ausgeflhrt wurde.
Somit kbnnen Sie auch ohne Keyboard ein Script testen.

Die Steuerung der Beat Anzeige

Durch das Einfligen des Befehls ,Beat show ON/OFF* oder ,Beat display start/stop” an jeder
gewulnschten Position, kénnen Sie die Beat-Anzeige ein / ausschalten oder das Positionieren
unterdricken. Der Befehl hierfir ist unter dem Button der "MFC10" Befehle verfugbar und wird
genauso wie diese Befehle verwendet.

00001: &1 ;Beat show ON
00002: &2 ;Beat show OFF
00003: &3 ;Beat display start
00004: &4 ;Beat display stop
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Spielhilfen Markierungen auf der Beat-Positionszeile setzen

=53 53 55 4

V‘}f\' 4 ""A Hir:reak |
26 KD K-,—J ;;
:Zzﬂj:t’%’@:

I — Zeigt ein Fenster mit Klartext an z.B. ,, #100.100 !!Schleife wiederholen.
Diese Hilfe wird auf der Beat-Position des nachsten Taktes fiir die Ldnge eines Taktes angezeigt.
;(+),5(-), ;(*) = 3 mdgliche Kennungen der ; Dokumentation werden im Beat-Kopf mit angezeigt. z.B.Um zur nachsten
Main umzuschalten ;(+) oder ;(-) zuriick auf vorherige Main Wechsels (*) Intro / Break usw.
;BEEP — |Ist Beep im Setup aktiviert, 16st ,;Beep” einen Piep Ton im PC an dieser Position aus. z.B. zum Teste

Diese Zusatzinformationen tragen Sie bitte direkt in der Liste ein oder verwenden hierfiir die Einflige und
Textdnderungseingabe Maske. Klicken Sie auf die betreffende Zeile und fligen Sie !! Text im Eingabefeld hinzu. Danach
driicken Sie bitte den "Replace text"

[ULETRERIN - = P AT

DO026: £ 763,480 1 2 Takte Intro 7 - c — o
< >
First line Load = yms Sane = yms | < | -5 | Search Start search | Step | T
Test command line Input 100x=dedmal is comwerted to &4 hexadedmal
[# 763,480 1 2 Tkte Intro 5 — Replace text | Send command

L —

Funktion Ablauf eines Scripts mit Durchlauf abhangigen Befehlen
Ubersicht zum Nachfolgenden Script

Intro 1 1.Main A _Sprung 2___
2.Main B

|*1 | *5 | *9-*21|*25| *29 |*33| *37|* 41|
| I

Sprung 1 zu TimeLine *5

Beispiel Notenblatt mit Script
00000: ~ 125 = 4/4;Beat size display. Please do not remove or edit. Screen:0,0,1920,1080

00001: * 1;1,1 :4/4 TimeLine

00002: FO 43 7E 00 00 7F F7 ;INTRO 1 (Key down)
00004: FO 43 7E 00 00 00 F7 ;INTRO 1 (Key Up)
00005: * 5;2,1 :4/4 TimeLine

00006: -1 FO 43 7E 00 08 7F F7 ;MAIN A (Key down)
00007: -2 FO 43 7E 00 09 7F F7 ;MAIN B (Key down)
00008: -1 FO 43 7E 00 08 00 F7 ;MAIN A (Key Up)
00009: -2 FO 43 7E 00 09 00 F7 ;MAIN B (Key Up)
00011: *9;3,1 :4/4 TimeLine

00013: *13:4,1 :4/4 TimeLine

00015: *17;5,1 :4/4 TimeLine

00017: * 21;6,1 :4/4 TimeLine

00019: * 25;7 1 :4/4 TimeLine

00020: $ 2,37,26 ;Jump to time line: * 37
00022: * 29:8,1 :4/4 TimeLine

00024: * 33:9,1 :4/4 TimeLine

00026: * 37;10,1 ;4/4 TimeLine
00027:$1,5,5 ;Jump to time line: * 5

00029: * 41;11,1 ;4/4 TimeLine
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Zeilen verschieben

Wenn Sie feststellen, dass |hr Script einen oder mehrere Takte zu spat beginnt, oder die Intros zu
lang sind, kdnnen Sie Takte verschieben, I6schen oder einfihren. Danach mussen Sie jedoch den
Button ,Script sort* zwingend ausfuhren, bevor sie weitermachen um Spriinge und andere Marken
automatisch anzupassen. Verschieben Sie wie folgt.

Sie markieren den Block Anfang und klicken wieder in das Feld ,From* danach klicken Sie auf das
Blockende und klicken auf das Feld ,To" nun stellen Sie die Noten Anzahl rechts neben dem
Button ,Move* ein. Bei einem 4/4 Takt entspricht also eine 8 eine Verschiebung um 2 Takte vor und
-8 2 Takte zurtick. Sollten Befehle von lhrer digital Workstation schwer erkannt werden, so kénnte
dies ein Zeitproblem sein. Zur Beseitigung kdnnen Sie versuchen eine #% 16. Pause zwischen die
Befehle zu legen (Tasten drucken und loslassen) . Die Befehle werden immer in die "TimeLine"
positioniert, wohin die Bar und Note zeigt. 5, 1 entspricht also dem 5. Takt und der 1. Note. Bei
einem % Takt also (3*(5-1))+1 =13 TimeLine (Note) des Takt 1-13 bei einem % Takt 1,4,7,10,13.

Berechnung:

% Takt 1=1, 1+3=4, 4+3=7, 7+3=10, 10+3=13 usw.

4/4 Takt 1=1, 1+4=5, 5+4=9, 9+4=13 13+4=17 usw.

00030: * 13 ;5,1 3/4 TimeLine

*=Notennummer 13 ;=Trenner 5 Bar (Takt) , = Trenner 1 Note ¥ Taktart werden in der "TimeLine"
zur Orientierung mit angegeben.

(Bei einem ,Move*“ werden diese Informationen aufder der eigentlichen "TimeLine" * 13 nicht
aktualisiert, zeigen also weiterhin den alten Text an, um keine von den eingetragenen Infos zu
uberschreiben!)

‘ Keyb Ch1 On Apply Crash ‘
|34 ~||5 =1 | Rep=t| nsx
Beat Bar Mote Change Newlime

TimeLine Korrigieren oder Hinzufluigen (Takt Positionen)

Mit dem Button ,Rep *X* kdnnen Sie eine markierte ,TimeLine“ Zeile korrigieren.
Markieren Sie zuerst die entsprechende ,TimeLine* und andern Sie die das Feld Bar und Note auf die
gewunschten Werte. Danach driicken Sie den Button ,Rep * X*

Mit dem Button “Ins *X* kdnnen Sie unter einer markierten ,TimeLine“ Position eine neue , TimeLine"
mit den eingestellten Werten der Bar und Note einfiigen.

Achtung: Andern Sie nie den eingestellten Beat (Taktart) in einem Script, sonst &ndern sich alle
»TimeLine“ Eintragungen. Es kann immer nur eine ,TimeLine“ der gleichen Position geben, also

z. B. * 15, alle weiteren ,TimeLine“ mit der gleichen Nummer werden zu einer ,TimeLine“ zusammen
gefasst. Eine ,TimeLine® besteht minimal aus einer oder mehreren Anweisungen. Bendtigen Sie eine
oder mehrere Pausen vor einem Takt, so fligen Sie einen Wartetakt an dieser Position ein. Hierflr
setzen Sie eine 1/16 Pause Befehl und geben bei der Abfrage ihre warte Takt Anzahl ein. Alle
nachfolgenden ,TimeLine“ verschieben sich um die entsprechende Anzahl Noten (4 Noten pro Takt bei
4/4) . Die Beat Anzeige zeigt wahrend der Wartezeit ein ,W* und verbleibt an der letzten Position.

Script automatisch sortieren

Die "TimeLine" werden durch den Button ,Script sort* immer in einer bestimmten Reihenfolge der
Reihe nach sortiert, wobei doppelte Zeilen entfernt werden.
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Aufbau der 1. Zeile:
Zeile 0000: enthalt immer die Information der Beat Anzeige.
0000: ~ 125 + = ;Beat size. Please do not remove. Screen:0,0,1920,1080

Number: ~ = Kennung der Kopfzeile
125 = Breite der Beat Anzeige
+ 1/8 Noten verwenden
=" Keinen Kopf
Separator der Dokumentation
0,0,1920, 1080 Bildschirm Auuflésung und Position

Die Sortierreihenfolge der Befehle:

0.~ 125 4/4 Kopf

1. * 1 Time line (Takt-Steuerungspunkt)

2. $1,9,7 Sprung

3. 96 18 7F 96 1C 7F 96 1F 7F Akkord an

4. 90 30 40 Tastaturtaste gedrtckt

5. FO 43 7E 00 00 7F F7 MIDI Kommando

5.-2 F0 43 7E 00 00 7F F7 MIDI Kommando ausfuhren, beim 2. Durchlauf.
6. #767,82 <>0 ,Beat” Anzeige und Position

7. # % 1/16 Pause

8. 96 18 00 96 1C 00 96 1F ;Akkord aus

9. 9030 00 /80 30 00 ;Tastaturtaste loslassen

10. % 1 Unterbrechung des Script fiir x Takte (Pause).

Die Reihenfolge der MIDI Befehle untereinander kdnnen mit der Hilfe lhrer Zeilennummer

beeinflusst werden. Die Tastenbefehle wurden in dieser Reihenfolge gewahlt um der digitalen Workstation
Zeit zum Erkennen und reagieren auf die eingehenden Befehle zu geben. Weiterhin

sind auch Abhéangigkeiten der Befehle untereinander wichtig. Bsp. Eine Taste muss erst eingeschalten
werden bevor man sie abschalten kann.

00000: ~ 125 :Beat size. Please do not remove. Screen:1920,1080
00001: * 1 ;1,1 4/4 TimeLine

00002: 96 18 7F :Note On CO

00003: 9F 1E 7F ;M-Pad 3 (Key down)

00004: FO 43 7E 00 0A7F F7 ;MAIN C (Key down)
00005: FO 43 7E 00 0A00 F7 ;MAIN C (Key Up)

00006: # 373,235 ;Beat position
00007: 96 18 00 ;Note Off CO
00008: 9F 1E 00 ;M-Pad 3 (Key Up)

Neue Aktionen (Befehle) werden durch "SongList" mit der entsprechenden "TimeLine" immer am Ende des
Script angefiigt. Sie kdnnen diese jedoch auch in jeder beliebigen "TimeLine" einfligen. Die Sortierung
erfolgt dann automatisch durch "SongList". Verwenden Sie voneinander abhangige Befehle, so tragen Sie
diese in der richtigen Reihenfolge zunachst ein und nummerieren die Liste dann neu mit dem Button
-Renumber®. Hierdurch wird den Zeilen entsprechend lhrer Position eine Zeilennummer zugewiesen, die
dann dafiir sorgt, dass gleichwertige Befehle lhre Reihenfolge beibehalten, selbst wenn andere Zeilen
umsortiert werden. Es werden nur durch ,SongList* verwaltete und eingefiigte Befehle auf lhre richtigen
Positionen Uberprift. Dies sind die MFC10, Akkord, Pausen, Spriinge und Tastenbefehle, die Sie bendtigen.
Alle weiteren MIDI Befehle, die Sie verwenden mdchten, sollten also von Ihnen mittels Zeilennummern
entsprechend sortiert und tberprift werden. Im Allgemeinen sind jedoch die integrierten Befehle zum
Steuern eines Styles vollkommen ausreichend.

Weitere Befehle konnen Sie wie schon erwahnt in der Datei ..\WorkSt\MFC10\MFC10-External.csv
hinzuflgen.
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Main, Intros & weitere

Wenn Sie Main, Intro, Multipad usw. ansprechen wollen, so markieren Sie die Zeile, nach der ein Eintrag
eingetragen werden soll, um die Bar und die Note automatisch einzustellen. AnschlieRend wahlen Sie aus
dem Button ,MFC10“ die passende Funktion aus. Es werden dann eine oder mehrere Zeilen am Ende der
Liste eingefligt. Sollen diese Befehle nicht am Takt Anfang eingefiigt werden, so wahlen Sie vorher die
jeweilige Note aus. Bei einem 4/4 Takt meist die Note 3 also in der Mitte eines Taktes.

Pause (Script unterbrechen)

Ist das Intro langer als die leer Takte auf dem Notenblatt, kann das Script durch Hinzufligen einer Pause fir
eine bestimmte Zeit (x Takte) unterbrochen und somit auf das Beenden des Intros gewartet werden. Hierfir
verwenden Sie die Taste ,Wait“ und geben hier die zu Gberspringenden Takte ein. Es werden am Ende des
Script dann die entsprechenden Befehle angefligt und mit der,Script Sort" Taste spater an die richtige
Position gebracht. Ist das Intro kiirzer, kdnnen leer Takte mit einem Sprungbefehl Gbersprungen werden.
Somit ist es leicht moglich, mit dem Notenblatt synchron zu bleiben.

Query waiting time x

Please enter the waiting time in bars after e.g. an Intro command. A zero generates a 1/16 pause between key ON/OFF.

[4
+ OK 3¢ Cancel

Hat Ihre Workstation Probleme einen Akkord oder einzelnen Tastendruck zu erkennen, kénnen Sie in
gleicherweise durch das Eingeben einer Null wahrend der Takt abfrage eine 1/16 Pause zwischen einem
Akkord, einzelnen Noten setzen.

Einschrankung: Wenn ein Takt Spriinge beinhaltet, kdnnen Sie keine % x Pause verwenden!

Finden der richtigen Beat Zeile

Zum schnellerem auffinden von Beat Positionen, der PDF in der Liste wurde eine Such Funktion
integriert. Positionieren Sie den Mauszeiger unter den Takt, den Sie bearbeiten, mdchten in der H6he,
in der Sie vorher die Beat Anzeige positioniert hatten und drticken Sie die Extra1l Maustaste (4). Es wird
nun eine Liste mit mehreren Beat Positionen mehrerer Seiten angezeigt. Wurde nur eine Position
erkannt, so wird die Beat Anzeige sofort dort angezeigt.

i

.
Sl
i

5
Wihle die Woten Seite. =
(] o un scrif &
f— == Select the notes page.
TemouSe0 373,235 ~ |- Setting

En D ] [t der extra Kaus Taste i) suchen
Sie die Position der Beat Anzeige.

3 Use the extra mouse button {4} to

find the position of the beat

1

_CEEEER

foe e o ‘ i
Bei mehreren, wahlen Sie die entsprechende durch einen Doppelklick aus, worauf auf die jeweilige
Seite gewechselt und die Beat Anzeige angezeigt wird. Anschlie3end klicken Sie den Button
"Close" der nun aktive geschaltet wird. Eine 2. Moglichkeit ist, Sie verfolgen die Beat Anzeige
durch das Durchschalten mit dem Button ,Send the table®, ,Step“ oder ,Time Step on“ zu
bevorzugen ist hierbei der Button ,Send the table“. Die aktuelle Linie im Script wird markiert und
Sie kdnnen dann an diesen Positionen weitere Befehle auswahlen, die Sie verwenden mochten,
oder eine leere "TimeLine" hinzufugen.

Wenn Sie beispielsweise ein Intro an der 3. Note im Takt einfigen méchten, so erhéhen Sie
zunachst die Note auf 3 und fligen erst dann einen "MFC10" oder anderen Befehl ein.

A | KeybCh1 On Apply Ter

Beat Bar Mote Change MewTime
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Testen eines Script

Um nun das Script fertig zu stellen, missen wir es testen. Hierfur kénnen Sie den Button

.oend the table“ oder auch ,Time Step on“ verwenden. Der Button ,Send the table“ schaltet
immer eine * "TimeLine" weiter. Es werden also alle Befehle zwischen dem aktuellen und dem
nachfolgendem "TimeLine" hintereinander abgearbeitet. Der Button ,Time Step on“ arbeitet wie
der Button ,Send the table“ schaltet jedoch automatisch weiter und erspart Ihnen ein mehrfaches
Klicken. Die Geschwindigkeit zum weiter schalten, kdbnnen Sie in dem Feld neben dem Button
festlegen. Stoppen kdnnen Sie den automatischen Lauf durch einen Klick in das Feld der
Geschwindigkeitswahl.

Nachdem Sie einen Durchlauf mit Hand gepruft haben, aktivieren Sie nun den Schalter

,Run Switch“ und prufen Ihre Zeilen mittels digitale Workstation. Driicken Sie zunachst den Button
.First line“ wodurch der Kursor auf die 1. Position gesetzt und alle Startpunkte auf Anfang gestellt
werden. Danach starten Sie lhren Titel auf der digitalen Workstation und prifen Ihre Einstellungen.
Sollten sich Anderungen erforderlich machen, so kdnnen Sie dies jederzeit durch Einfiigen,
Léschen oder Andern der jeweiligen Script Zeile durchfiihren.

Hinzufiigen von Akkorden

Um Akkorde automatisch steuern zu lassen, mussen Sie diese dem Script an der richtigen Position
hinzufugen. Diese kdnnen Sie entweder mit Hand einzeln Schritt fir Schritt durchfiihren oder
automatisch beim Spielen aufzeichnen. Fir beide Varianten ist es jedoch erforderlich vorher die
Beatanzeige zu setzen um den jeweiligen Takt und Note zu erkennen oder schnell zu finden.

Akkorde per Hand hinzufiigen
Aktivieren Sie zunachst die Akkordeingabe Funktion mittels Button ,Chord key“

A | = JiEE |

Chord Key | _ | o |1

Suchen Sie nun die Position zum Eintragen des Akkords in ihrem Script. Hierfir knnen Sie die
beschriebe Vorgehensweisen unter Punkt ,Finden der richtigen Beat-Zeile“ verwenden, oder Sie
klicken im Script (oberes Fenster) auf die Zeilen mit * und prifen die angezeigte Positionen bis Sie
den richtigen Takt gefunden haben. Die jeweilige Position wird hierbei durch die Beatanzeige
angezeigt. Stellen Sie jetzt noch rechts neben dem Takt die richtige Note ein und wahlen auf der
Tastatur (1) die Noten z. B. C-E-G. Im unteren Fenster wird der gewunschte Akkord angezeigt und
kann dann durch Driicken des Button ,Add chords® (2) in Ihr Script eingefligt werden. Jetzt
wiederholen Sie alle Schritte bis Sie alle Akkorde positioniert haben und driicken dann den Button
»Script sort. Wenn Sie Akkorde nicht mehr verwenden wollen, I6schen Sie diese einfach aus dem
Script oder komplett mit dem Button ,Delete all chords®“. Mit dem Button ,Exit* (3) beenden Sie die
Akkordeingabe.

. .
| c#/mbo| peewo ] | F#/ch0| Gerabo | az/mbo| ce/ob1 | Do | Facet | Gerant | A%mo | 1. CEG
| g

Ext Joo oo e Jr Je Ja |z |a |o |o |n |Ja |a |m e

i

Delete all best <> | Delete all chords | Delete all MFCI0 | Delete all jump | #% Delete al Break | Kill empty time marks |

Akkorde per Spiel hinzufiligen

Wenn Sie die Akkorde lieber durch das Einspielen mittels Keyboard vornehmen mdchten, folgen
Sie bitte den folgenden Hinweisen. Aktivieren Sie bitte der Schalter ,Record chords” der noch
weitere Schalter aktiviert und den Button ,Record On* wie im Bild angezeigt.
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Die Schalter sollten nun so wie im Bild aktiviert oder auch deaktiviert sein. Achten Sie bitte
insbesondere darauf, dass der Schalter ,Run script* deaktiviert ist!

I Runscript [ SysEx Size B [ Import Log.

Record setting

[v Record chords i flon v Mo Spit/empo
[~ Timemarker W Mo R1,R2,R3.L

snd to correct them later, it is useful to H ! 1/ " INoChord Ch 7
= Nest Jump:
192 AT San "Prcitinning tha Haxt Part Yolume Ociave

Sie erhalten dann folgende Oberflache:

2]

I | SysEx See I” | Qock [ | Import Leg

00000z -~ = Recard setti
;;;;i: x i32 T A_ﬁ__ Iécﬁrecjﬁ;ucrfords [~ Alen ¥ No Sphit/lempo
|]|]|]|]2; $ 263,162 4 I Time marker ¥ NoRILRZR3L
00003: * 7 H ! = I MoChord €h 7
0oo0d4: # 233,301 H Next Jum
00005: * 10 Part L\;':Ifn*e Octave
1 |0000&: # 335,301 100 J;I o J;I
1|00007: * 13
#{ooooe: ¢ 517,30 | oo o H
<
| | O
{ Beat Bar Note Change NewTime
; ¥ |- Other
I oice Stye/Ots MIDI | Veice Set |
P Fist | Load * yms Time § I | 015 4 SEF:*EEL‘E| ’ﬁ Hex/Dedima :5:.5'.:r| |
I rehords || W21 BT 4-‘j3 Sereenshot | MIDI FMR channel read |
Seript contre
i) | = JEe ) el [l #y Beat | % Wit | r‘1f;1:| 1 =i Setioopll: =
= = e
| | Chord Ky | _ | o | ¢ | | = | o =|Fron|® (18 note
1 - Convert:
Cear ASCIl to HEX
| e e
Exit
[ Hextoasal | &=

Zum Einspielen der Akkorde ist ein lauffahiges Script mit eingetragenen Beat-Positionen eine
zwingende Voraussetzung! Aktivieren Sie jetzt bitte den Schalter ,Record Chords* (1), ,Run Script®
(2), den Button ,Record On“ (3) und starten die Begleitung auf dem Keyboard. Die aktuell zu
spielende Position wird nun auf dem Notenblatt angezeigt und Sie kénnen die erforderlichen
Akkorde zum jeweiligem Zeitpunkt aktivieren. In Abhangigkeit ihres eingestellten Fingermodus
werden jetzt die gedruckte Taste im unteren Fenster mit den jeweiligen Positionen eingefugt.
Hierbei zunachst jede Taste einzeln mit einer ,Taste On“ und ,Taste Off*.

Ist Ihre Akkordeingabe beendet, deaktivieren Sie bitte zunachst Ihre Begleitung auf dem Keyboard
und den Schalter ,Run Script“ sowie den Button ,Record On“. Im nachsten Schritt setzen Sie bitte
die Schalter fur die moglichen Akkordpositionen. (4) Wenn Sie laut Notenblatt z. B. Akkorde auf der
1. und 3. Note eintragen méchten aktivieren Sie 1 und 3 wie im Bild. Danach drlicken Sie den
Button ,Check/Sort Chord®. "SongList" prift nun, ob alle Eingaben auf zulassigen Positionen
liegen.

Werden Abweichungen festgestellt und es sind mehrere Noten Positionen pro Takt mdglich, so
wird die Beat-Anzeige an der fehlerhaften Position rot angezeigt.

i Bar1 Ch: C£0 n



140

Klicken Sie dann bitte auf den richtigen Noten Punkt in der Beat-Anzeige, um die Eingaben zu
korrigieren. Ist nur eine Position im Takt gultig, wird diese Position automatisch korrigiert. Zum
Abbrechen klicken Sie bitte auf das Fensterschlieien Symbol oben rechts im Beatfenster.

Ist Ihre Eingabe beendet, so Ubernehmen Sie Ihre Akkorde mit dem Button ,Script Sort* (6)
automatisch an die richtigen Positionen als Akkord zusammengefasst in |hr Script.

Danach schlieRen Sie mit dem Button ,Input Close“ die Akkordeingabe.

Vergessen Sie nicht lhr Script zu Speichen, auch wenn Sie die Daten noch nicht in Ihr Script
ubernehmen wollen. In diesem Fall beantworten Sie die Frage beim Speichern, ob Sie ,erst noch
Prufen und Sortieren méchten® einfach mit Nein und setzen Ihre Korrektur beim nachsten Aufruf
fort.

Hinzufiigen von Notenpositionen

Hinzufligen von Notenpositionen kénnen Sie beim Spiel auch direkt aufzeichnen, um diese spaten
Befehle im Edit Modus hinzuzufiigen. Fir diese Funktion missen im Setup die Schalter ,Beat” und
Locript” auf aktiv gesetzt werden! Aktivieren Sie weiterhin ein Notenblatt und wechseln mit der
Taste ,S“ (S_key) in den Anzeige-Modus. Jetzt setzen Sie mit der Taste ,T“ (,T_Key") die
erforderlichen Einstellungen zum Ausflihren des ,Time Marker*. (Siehe die Funktionen der Kopf
oder FuBleiste)

A_key=~Add to playlist |R7ke'y=Run script | M-wheel=music finder |E_key=Script edit | S_key=Script show

L_Ctrl=Clear list ‘R_Ctrl:Recoran |l_ShiFt=First line |R_ShiFt=Runscript ‘T_key:'[ime marker off |Tab/"."=5et Timeline |-+Return=Mark (-,+.%) ‘S_keyzExit monitor

Befinden Sie sich im Edit Modus, so aktivieren Sie bitte den Schalter ,Time Marker® und wechseln
dann in den Ansichtsmodus mit der Taste , Exit* und anschlieRend mit der Taste ,S* (S_key)

tupiicate || Renumber || Remove GmixG Reset || seiptsort || Recorson [ I Run seript I SysExSize

:Beat size display. Please do not remove or edit. S5

fNote on C#S e
[~ Harme

1
F g

7~ -
7 i
THEHEA
Al AR ON ~

Note

X
T

Mow please change from Edit mode to Show mode. Then mark with the space bar or decimal on the number pad

>

Starten Sie nun lhren Begleitautomaten und beginnen mit Ihrem Spiel. An den jeweiligen Stellen
betatigen Sie jetzt die Tab oder Dezimalpunkt -Taste und zeichnen so die gewunschte
Notenposition am Ende der Liste auf.

Die generierte Zeile folgt dabei folgendem Syntax:

"00001: * 13 ;4,1 4/4 TimeLine "
Zeilennummer: *=Notenposition 13=Note (1/4 oder 1/8 Note je nach Taktart) ; =Dokumentation 4. Takt 1. Note 4/4 Takt.

Wenn Sie alle Positionen erfasst haben, stoppen Sie die Begleitung und verlassen den
Ansichtsmodus mit der Taste "S" (S_key). ;
| Cear ASCll to HEX :..(5:.‘5'

HEX to ASCII |

Mdchten Sie jetzt Befehle oder Funktionen zu den erfassten Notenpositionen hinzufligen,
wechseln Sie bitte mit der Taste "E" in den Edit — Modus und Fihren zuerst ein ,Script-Sort” aus.
Doppelklicken Sie jetzt auf die Zeile, zu der ein Befehl hinzugefiigt werden soll und wahlen Sie
eine Funktion Uber das MFC Auswabhlfeld rechts unten aus. Mdchten Sie eigene MIDI Befehle
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hinzufigen, schreiben Sie diese einfach unter die gewahlte Notenposition Zeile. Beachten Sie
jedoch hierbei den erforderlichen Syntax:

Zeilennummer: Befehl ; Kommentar » "00002: 96 55 87 ; Note On C#5"

Bei Tastenbefehlen ist weiterhin darauf zu achten, dass ein Tasten driicken auch ein Tasten
loslassen in der gleichen Notenposition erfordert, um einen Dauerton zu vermeiden.
("00003: 86 55 00 ; Note Off" C#5" oder auch "00002: 96 55 00 ; Volume 0 C#5")

Hinzufiigen von Markierungen

Mochten Sie einem Script an bestimmten Positionen Markierungen hinzufligen, so stehen lhnen 3
unterschiedliche Eintrage und Tasten zur Verfligung. Diese Markierungen werden immer an der
Dokumentationsposition an der Zeile ,# x,y ;Beat Position“ gesetzt und beginnen mit einer
gedffneten Klammer. Mit diesen Markierungen kdénnen Sie sich z. B. beim Abspielen eines MIDI
ganz einfach die Positionen eines Main Wechsel nach oben ;(+) oder unten ;(-) oder auch ein
Break ;(*) notieren. Diese Markierungen werden in der Beat-Anzeige spater als Zusatztext
angezeigt und kénnen somit direkt beim Spiel als eine Umschaltunterstitzung, oder beim Skript
erstellen zum Einfigen eines Main Wechsel Befehls verwendet werden. Mit der Taste

"Del (+),(-),(*)" im Edit-Modus auf der ,Chord_Key“ Oberflache kénnen Sie diese Markierungen
jederzeit wieder automatisch entfernen lassen.

Loop (Notenbereiche iiben)

Wenn Sie bei dem angezeigten Titel einen Notenbereich mehrfach Gben méchten, so kénnen Sie
diesen markieren und mit einem Mausklick spater aktivieren. Dieser Abschnitt wird dann standig
wiederholt, bis Sie die Markierung wieder autheben. Es sind maximal 9 unterschiedliche Abschnitte
moglich, die automatisch gespeichert werden. Jeder Abschnitt kann beliebig viele komplette Takte,
die jeweils mit einer Time Linie ,* xxx“ erfasst wurden, beinhalten.

Enthaltene Befehle aul3er Spriinge und Umblattern werden ausgeflhrt, um eine standige
Wiederholung zu gewahrleisten. Fir diese Funktion sollten Beat Positionen zugewiesen und die
Beat-Anzeige aktiviert sein.

To loop )
(Beim Starten sofort zum Ubungsabschnitt springen

EJJ’__J v Sﬁbﬂp”:ﬁ
S e A 7 s G

Saving the selected loop
Delete the selected loop
Delete all loop
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Markieren eines Loop Abschnitts

Zum markieren eines Loop Bereichs gehen Sie wie folgt vor:

Finden Sie zunéchst die Anfang und Ende Positionen des Ubungsblocks.
Verwenden Sie hierflir die Bar, Note Einstellung oder suchen Sie direkt auf
dem Notenblatt.

Stellen Sie zunachst den Mauszeiger auf die Position der Beat Anzeige, die Sie vorher
festgelegt hatten und folgen Sie den Anweisungen unter: ,Finden der richtigen Beat Zeile“.
Ist die richtige Beat (Takt) Position gefunden, so klicken Sie auf das Edit Feld fir , To".

(Die aktuelle Position, an der das Uben beginnt, wird nun zwischengespeichert)

Keyb Ch1 On

Setzen Sie den Kursor dann einen Takt nach dem Ubungsblockende und wiederholen Sie die
vorherigen Schritte.

(Einen Sprung positionieren Sie immer am Anfang des nachfolgenden Taktes ausschliellich auf
der 1. Note als 1. Befehl. Bei anderen Positionen ist die Beat-Anzeige nicht synchron zum Takt.)

AnschlieRend klicken Sie bitte das Edit Feld ,From* an, womit das Blockende gespeichert wird.

R2Ch30On 0w S0

R3Ch40n L |

Keyb Ch1 Cn Apply Crash

2 =1 =l lRrep x| ns7x

Voice, Style/Cts, MIDI || Voice Set Sort

015 =) Send the table Wl 30 e | HexDecmal calaulztor | Songlist Of
e e right click MIDI FNR channel read
: 4> el Y Beat | 5% Wait | Mt I =
]
VerSIon V1 '3'6 3 I i - 7 = Saving the selected loop
<[> 1 | $lump | Move 0|
Delete the selected loop
Mem Delete all loop
Cear ASCl 1o
R B

HEX to ASCII

Den so ermittelten Block tragen wir nun in die Loop Liste ein. Hierfur klicken wir in das Feld
rechts neben dem "MFC10" Button und wahlen einen der 9 Speicherplatze an. Betatigen Sie
anschliel’end die rechte Maustaste. Im jetzt erscheinenden Menu wahlen wir ,Save the selected
loop*

Springen zum Ubungsblock (To loop)

Um beim Uben schnell zu der markierten Stell zu gelangen, kénnen Sie die Funktion ,To Loop*
aktiveren, wodurch die Beat-Anzeige sofort zum Beginn des markierten Bereiches springt, sobald
Sie die Begleitung aktivieren. Mdchten Sie den nachsten Titel Gben, so kdnnen Sie die
gespeicherte Liste mit einem Klick I6schen und eine neue fiir den nachsten Titel erstellen. Die Liste
wird im Installation Verzeichnis unter dem Namen ../Loop.yml abgespeichert und gilt nur fir den
jetzt aktiven Titel.
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Speichern des Script

Nach fertigstellen des Script, sollten wir es nun speichern. Hierbei kommt es darauf an welche
Funktion dieses Script erflllen soll! Ist es ein SteuerungsScript eines Titels, wird es unter
.\YMS\Bank\Titel.yms und dem Namen des Titels gespeichert. Ein entsprechender Vorschlag
wird beim Speichern angezeigt. Beinhaltet das Script jedoch nur Befehle ohne * TimeLine,

fiir einen schnelleren Zugriff auf diese Befehle so mspeichern Sie diese unter ..\YMS\Scripts\ .

Auflosung oder Beat Position auf dem Bildschirm korrigieren (Script Screen change)

Wenn Sie Scripte mit der Beat Anzeige benutzen und die Anzeige auf einem anderen Monitor
darstellen mdchten, der eine andere Auflésung hat, ist es erforderlich die Positionen der
Beatanzeige auf den neuen Monitor anzupassen. Dies gilt auch, wenn Sie bei mehreren
Bildschirmen die Position Ihres Monitors in den Windowseinstellungen verandern.

Die Monitore sollten jedoch vom gleichem Bildformat sein, unterschiedliche Formate kénnen mit
dieser Funktion nicht angepasst werden. Der Umstieg auf eine andere Aufldsung oder Positionen
ist durchaus mdglich. (System/Display)

Hierflr ist die 1. Zeile im Script zustandig, an deren Ende die Position und Auflosung gespeichert
ist, fur die dieses Script gilt. Bei einem Bildschirm ist 0,0 die linke obere Ecke und die beiden
Zahlenwerte 1920,1080 die Auflésung in Pixel. Es werden alle Scripte im Verzeichnis ..\Yms\Bank\
*.yms bearbeitet, die eine abweichende Auflosung oder Position in der 1. Zeile beinhalten. Von
allen bearbeiteten Scripten, wird eine Sicherungskopie unter .\Yms\BankBackup\ abgelegt,
sofern dies moglich ist. Ist in diesem Backup Verzeichnis diese Datei schon vorhanden, so wird
diese Datei nicht bearbeitet und Gbersprungen. Sorgen Sie also zuerst fir ein leeres ..\Yms\
BankBackup\ um Probleme zu vermeiden.

| C:\SongListFiles\YMS\Ban|

-

A T 50
iff MName Anderungsdatum Typ Grofe
ﬂAbrahamMarinAndJohn.yms ¥YMS-Datei 4KB
ds o 3 ABrokenHeartedMe.yms ¥S-Datei 5 KB
. | A\SongListFiles\YMS\BankBackup I
~ i
griff Mame Anderungsdatum Typ Grafe
} p _”i AbrahamMarinAndJohn.yms 021 09:11 YIM5-Datei 4KB
ads

2021 09:11 YMS-Datei 5KB

Starten Sie nun bitte die Funktion ,Script screen change*

BF 1 iﬂotdCulﬂHaart.R{_m Monitor/Scripts » ﬁ Monitor/Create scripts
b , o -

BF 11 (Collegiate.RGT 'EFT 7 Script screen change
BE |1 ColleSerreRGT Ci-z
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Bestatigen Sie die nun angezeigte Meldung. Im Darunterliegendem Fenster werden nun die zur
Verfliigung stehenden Bildschirm Formate angezeigt. Der 1. Bildschirm ist der Standard Bildschirm.
Wabhlen Sie nun bitte aus, auf welchem Bildschirm Sie die Beat Anzeige mit Ihrer PDF anzeigen
mdchten. Wahlen Sie zunachst mit dem Button ,File” eine Datei mit verknUpfter PDF zum Testen
aus. Mit den Werten Horizntally & Vertically kénnen Sie die Beat- Anzeige im Ergebnis nach links
oder hoch mit einem negativen und rechts oder tiefer mit einem positiven Wert zusatzlich
verschieben, um Bildschirm Abweichungen auszugleichen.

Stellen Sie zunachst beide auf 0 und driicken Sie dann den Button ,Ok*

BANK [suBDIR PDF

BAMNEK SUBDIR

ClassicRock 5917 Select the target screen ; Mot set
i — e
Clocks.5917.RGT Clocks.pdf

e

Mot set

CloseEveryDoor.R

3
4
5

|CLassicR{}ck,Sg'|?,| Select the target screen
Clocks.S917.RGT

CloseToYou.5917.4 CloseTovoupdt
e B -
_C_:hs_eTo_\’ouThe_yl:c -6 CloseToYouTheylongToBe.pdf | CLO'SEE\JEI’)’DU(H. R
ClubATheEndOfT Horizontally Vertically ClubAtTheEndOfTheStreet.pdf - —— 4 |
CockisikForhnof |°© =) Comection [0 = CocktailsForTwo. pof CloseToYou.5917 8 - !
CocoSAITRGT [ AbrahamMarinAndloh: [ File | Coco.pdf "'[EE"" 3
| . eToYouTheyl:
Cocolamboo SOty E | CocktailsForTwo..pdf - 7% -
%:"NS;‘:““L— - ame _|ClubAtTheEndOFT 4o o ntatly Vertically
i CocktailsForfwo.F |0 =+ Comection |0 _J;

Coldl 5. ject the screen for viewing the PDFs and Beat display. The original files .\Vms\Bank\*.yms are mave: - -
Lollg Coco.5917.RGT | AbrahamMarinfndlah: File I
Colld B el i
| 2 Cocolamboo.S917

= = T s I e Cancel ok |
ColonaBageMardn Gt s ot aet CoffeeSong RGT |_Cances | I

|CoffeeSonaThe RGT [Ci--z

Testen Sie nun bitte das Ergebnis auf lhrem ausgewahltem Bildschirm. Sie kénnen dies ganz
einfach durch das Aufrufen der Test-Registrierung (Bank) durchfiihren. Wird das PDF angezeigt,
driicken Sie die Taste “e* und betatigen mehrfach den Button ,SendTheTable“. Hierdurch wird das
Script schrittweise durchlaufen. Die Beat-Anzeige sollte nun immer unter der richtigen Position
stehen. Ist dies nicht der Fall, so priifen Sie weitere Positionen und korrigieren Sie diese wie folgt.

Einzelne Korrekturen konnen Sie wie folgt vornehmen:
1. Wenn die Beat Anzeige durch das Driucken des Button ,SendTheTable* positioniert wurde,

verschieben Sie die Beat Anzeige mittels Maus an die richtige Position oder Sie korrigieren die
Beat Breite.

Script sort RecordOn [(CIT I~ Run seript [~ | Syskx Si2

~

Seifing
[~ TmeMaring ¥ Alon

# 2159,34
33

i 4 2307,344 :
* 37 710,1 4/4 TimeLine
7Beat position

il 37
00014: # 2359,344

2. Gehen Sie anschlielend mit dem Mauszeiger Uber die markierte Zeile in der Liste und driicken
dann die Extra1 (4). Maus Taste. Die neue Position und Breite wird nun Gbernommen.
Die Abweichung der korrigierten Werte der Horizontalen und Vertikalen Verschiebung werden
nun im Such Edit-Fenster angezeigt. Diese Werte verwenden Sie bitte als ,Horizontally“ und
.vertically* in der Funktion ,Script Screen Change“ um den Bildschirm Unterschied

auszugleichen.
10, T afd T

13

Fied to 6 hexadedmal
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3. Verlassen Sie nun mit dem Button ,Exit* den Edit-Modus und rufen Sie ,Script Screen Change*
erneut auf.

.0 |
Horizontally Vertically |

E ‘___J::'] Correctiowiﬂ _JZI |

|AbrahamMarinAndJnhr Restore

Cancel ok

-~ Select the tariet SCrEEn —

5 :
-

14
-
{ 16
:Horizontally Vertically .

10 u%l Correction | 5

|AhrahamMarinAndJuhr File

Cancel ok

d

£a

4. Dricken Sie dann den Button ,Restore” wodurch die bearbeitete "yms" Datei wieder hergestellt
wird. Wahlen Sie eine weitere Datei aus und tragen Sie die ermittelten Werte in ,Horizontally*
und ,Vertically“ ein, wenn diese erforderlich ist und wiederholen Sie den Vorgang einschlieRlich
.Restore” bis Sie ein zufriedenstellendes Ergebnis erreicht haben.

5. Klicken Sie dann in das Edit Feld worauf ,*.*“ angezeigt wird und anschlieRend den Button ,OK*.

6. Sollten bei Script Konvertierungen oder fremden Scripten eine Beat-Position auRerhalb des
gultigen Bildschirmes gefunden werden, werden diese im Beatkopf angezeigt.
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Hinzufligen der eigenen Daten

Wenn Sie lhre Registrierungen hinzufiUgen mochten, gibt es mehrere Mdglichkeiten.
'‘Wahlen Sie zunachst im Setup lhren Keyboard Type und erstellen dann eine neue
USBX Konfiguration mit den zugehdrigen Verzeichnissen. (X=USB-Nummer) .

(Bei Verwendung von ,SongListUsb* ist die erforderlich USBX Konfiguration mit allen
Verzeichnissen schon als Standard vorhanden.)

Kopieren Sie danach lhre Registrationen in die jeweiligen darunter liegenden, nicht
verschachtelten Unterverzeichnisse.
z.B. ,C:\SongList\USB0\Bank\Aa-Az\" oder ,,C:\SongList\USB0\Regist\Aa-Az\"

Verwenden Sie hierzu eine der folgenden 3 Varianten.

Variante 1
Kopieren Sie Ihre Registrierungen mit dem Windows Explorer in die jeweiligen darunter liegenden
nicht verschachtelte Unterverzeichnisse.

Variante 2

2.1 Erstellen Sie mit der "SongList" Funktion "Memu/Create directories/Assign files" Ihre
Verzeichnisstruktur unter:

2.2 Sortieren Sie Ihre Registrierungen mit der gleichen "SongList" Funktion anschliefiend in
diese Verzeichnisse.

Variante 3
Synchronisieren Sie lhre Registrierungen direkt von Ihrem USB-Stick, wenn es unter dem
Registrierung-Verzeichnis nur nicht verschachtelte Unterverzeichnisse gibt.
z.B. C:\SongList\USB0\Bank\Aa-Az\" oder C:\SongList\USB0\Regist\Aa-Az\"

Datenbank erstellen

Nachdem lhre Registrierungen eingefugt wurden, erstellen Sie bitte eine neue Datenbank mit der
Funktion "Menu/Create Database". Eine Nachfrage zum Erstellen einer Standardregistrierung ,
beantworten Sie bitte mit Ja! Wahlen Sie daflr bitte eine Registrierung mit den Standard
Einstellungen lhres Keyboard aus.

In der Funktion ,Help for importing registrations” finden Sie eine Kurzanleitung zum Importieren
Ihrer Registrationen und unten die jeweiligen Schnell Zugriffstasten der jeweiligen Funktionen.
Uber diese Zugriffstasten werden die richtigen Parameter der Funktion automatisch voreingestellt.

T SonglistV1.4.4 2018/2024 © Rainer Fritz
Menu

Setup

Sync Comp.<>Workst, :
Create Database ]
Import a bank file

Help for importing registrations
Batch Processing > B
Switch screen resolution
About

Exit

mZOIE ¢ RS
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Erstellen eines weiteren USB-Stick im Setup

Erstellen Sie eine Konfiguration mit dem ,,ADD Button“.

Help Steps:

Priifen Sie die Workstations Verzeichnisse

S T
e s o

Nur bei Genos & SX9/700
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Synchronisation vom USB-Stick zur Workstation

Stecken Sie Thren USB1 Stick und rufen dann den Menupunkt ,,Sync Comp <>Work
Dieses Bild gilt fiir dltere Modelle vor Genos. Ab Genos ist noch die Playlist enthalten

n Sync Computer <> Workstation ‘ =1 |

Edit keyboard path Log ”
| Select workstation ditectory "Bank” | | Select wiorkstation directony “Style” |

Sync V| FNWorkstationStick!Bank gync [ FiiWarkstationStick!Shyle
| Select warkstation directory “MIDI | | Select workstation directory “Audio” |

Sync W FMorkstationStck\Midi Syhic [¥]  FifarkstationStickiAudia

, [ Select wiorkstation directory "Multipad” | | Select warkstation directory "Text" |

Sync, Yl FNarkstationStickiPad Syn; ¥ FfarkstationStick! Tedt -

“farkstation/USE  <-- Select the source --»  Computer

@ Source digital workstation Target Computer

Syme
HO/USE
Used config:0 USE Nurmber

| Mo bit comparison, anly size
|| Synec empty directories,

| Synchranize without asking

| —
Exit

Wurde der Stick schon mit "SongList" benutzt, so wird angezeigt zu welcher Konfiguration er

gehort.
Wenn nicht, erfolgt die Nachfrage zum Markieren. Bei Genos/SX.. wird zusétzlich noch das

Playlistverzeichnis angezeigt. Bestdtigen Sie die Frage mit Ja zur Sicherheit Ihrer Daten.
Shic

HD/U5E

Config:l USE/HD:1

|| Ma bit comparisan, anly size

[/ Syne ernpty directories,

- 1 2 (' ' e

1. Markieren Sie nun die Verzeichnisse die iibertragen werden sollen.
2. Wihlen Sie ,,x Source digital workstation® Es soll vom USB >> zum PC kopiert werden

3. Wihlen Sie ,,x Sync empty directory*
4. Driicken Sie den ,,Start“ Button. Beantworten Sie nun die angezeigten Fragen.

Mit ,,Synchronize without asking“ konnen Sie alle Fragen verhindern und es werden die
Standardantworten verwendet. Rechts oben im Logfile konnen Sie die Arbeit und auftretende Fehler
verfolgen.

Nach der Beendigung der Ubertragung verlassen Sie nun die Synchronisation

und erstellen die eine neue Datenbank mit: ,,Create Database“
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Erstellen der Datenbank

Menu\ ,,Create Database“

Question &J ]

Bank database new create? All data are remowed!

Bestdtigen Sie mit ,, Yes*

Fehlt eine Standardregistrierung, wird aufgefordert diese zu erstellen, das Sie mit ,, Yes® bestatigen.
Weitere Informationen dazu finden Sie unter ,,“

Wenn Fehler auftreten, lesen Sie das Logfile unter: USB1\DB\CreateDbL og.txt und beseitigen
diese. Wiederholen Sie dann den letzten Punkt noch einmal.

. Mote - ‘ Iﬁ

Error found of create database, See log file:"DSonglisthoutputh shNDBY Create Dbl og.ba

e B R R

Die Datenbank sollte nun erstellt und verfiigbar sein!

Hinzufiigen der Steuerung FNR MIDI fiir dltere Keyboards

Mdchten Sie von der Workstation mittels der Memory Tasten die Noten oder Word Dateien
aufrufen, so bendtigen Sie die Steuerungs-MIDI. Sollten Sie schon MIDI-Dateien in Ihren Banken
benutzen, so kdnnen Sie diese verschieben oder die Steuerungs-MIDI auf freie Platze legen.

In diesem Beispiel gehen wir von folgenden Banken aus.

External RAIDI file External audio file

1 CfS0MNGMew Song, mid 2 CyS0MG A udio_0001 meaw
3 CE0OMGAAudio_ 0001 waw
T CE0MG Over the rainbow-C

Unser Ziel ist das MIDI von Memory 1 auf das Memory 8 zu verschieben.
Dann das Steuerung MIDI auf den Memory 1 zu legen. Hierfir erzeugen wir zunachst auf allen
Banken ein Memory 8.
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1.Das Programm sucht alle Banken die kein Memory 8 besitzen und fiigt diese ein.

1. 2.
n Manipulate Entries =i - B Manipulate Entries | — | SR
Select Memaory Select Mernaty
Source Target Source Target
1 =y L= Al 1 e Al
hanipulate Entries for: Tyras 5 bank Manipulate Entries for: Tyros 5 bank
Existing hernaory Existing Memaory
Al el et e el
Select Entry Function Select Entry Function
Midi PSR/ Tyros Move o Midi PSR/ Tyros 1 Move
1 Audio PSR/ Tyros | Copy - > ) Audio PSR/ Tytos ' Copy
A Genos, Midi 5 | Delete () & Genas, Midi SX () Delete
"I B Genos, Sudio 5 ) Exchange B Genas, Audio SX | Exchange
(") A-B Genos @ Insert 1 A-B Genos Inzert
o Mermary " Del, EMR () Mernary Del, FHR
Directary Directory
w 2
| File Select || GetSubDir | a1 | | File Select || Get subnir [ a1 |
| Cancel | | Ok | || | Catict) | I Ok J

2. Nun verschieben wir alle MIDI von Memory 1 auf Memory 8 ,,Existing Memory“ werden nur
bei der Auswahl einer Bank angezeigt!

Das Programm sucht alle Banken die ein MIDI auf Memory 1 besitzen und verschiebt diese.

External MIDT file External audio file

8 Cyf E0MG MNewr Song.mid . 2 CSOMNGAAUdio D00L e
3 CE0MNGAAUdio_ D00 L weaw
T CfS0MG Ouver the rainbowe-C|

Nun weisen wir die FNR-MIDI fiir alle Memory 1 zu.
(Dies ist natiirlich auch mit Hand einzeln moglich)

Hierfiir verlassen wir die Funktion ,,Manipulate Entries“ mit dem ,,Cancel Button“

Nach den erfolgten Anderungen wird nun automatisch eine neue Datenbank erstellt.
Dies dauert einen kleinen Moment.
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Starten Sie nach dem Neustart die Funktion ,,Import file number MIDI“ (FNR MIDI)

n Batch Processing r u \f\fr\eatg\file nurnber MIDT
ﬂ Abaut o Impu:urt#i\l\e\ﬂumherMIDI

Im Bild 1 sehen Sie die Einstellungen fiir Banken, die eine Bank pro Titel verwenden.

Verwenden Sie zundchst diese Einstellung.

S
< - L

2 Import file number MIDI ="hen X &% Import file number MIDL | S
Import for: Tyros 5 Impart for: Tyraos &
O < lImport Memory number /| Everybody 4 ° Import Memory number Y| Everybody
/| One page MIDI per bank. (1 FNR/Bank) ["10ne page MIDI per hank. (1 FMR/Bank)
|| Overwrite existing MIDI entries ["| Cverwrite existing MIDI entries
4| Insert missing memary [4lInsert missing memory
b SubDir filter C_--z SubDir filter
| Get SubDir | | Al | | Get SubDir | [ Al |
[Caren |

Im Bild 2 sehen Sie die Einstellung fiir Banke die mehrere Titel pro Bank verwenden.

Weisen Sie mit mehreren Laufen jedem Titel ein FNR MIDI zu um jeden Titel aufrufen zu kénnen.
Sie konnen natiirlich auch Verzeichnisweise vorgehen. Das Beispiel verwendet auf Memory 4
einen weiteren Titel.

Weiteres Beispiel:
Memory 1: Titell
Memory 3: Titel2
Memory 5: Titel3
Memory 7: Titel4

Wenn Sie keine Regelméafigkeiten in der Bank benutzen, sollten Sie die FNR MIDI mit der Hand
im Hauptprogramm zuweisen.

Hier nun das Ergebnis FNR MIDI ist nun auf Memory 1

External RAIDI file External audio file
11 ${EIEIDAUDIOMIDI@D.SES.mi:E 2 CSOMGAALdio_000Lamawy
|8 i S0OMGMew Song.mid 3 CSONGAAudio_000Laway

T CAR0ONG Over the rainbowe-C
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Synchronisation Workstation zum Stick

Zum Fertigstellen mussen wir nur die gednderten Banke und dazugehdrigen Steuerungs- MIDI
auf unseren Stick Synchronisieren, wie im Punkt ,,.Synchronisation Workstation — Computer*

schon beschrieben.

Hierflr ist es jedoch erforderlich, die Richtung der Kopie auf

.Source = Computer‘ und ,Target = Digital workstation“ zu andern.

Es ist nur eine Synchronisation des Bankverzeichnisses erforderlich. Dieses enthalt nun

auch die FNR-MIDI Dateien. Diese Steuerungs-MIDI wurden durch "SongList" in die jeweiligen
Banken ohne Verzeichnis Verweise eingetragen.

Wenn Sie ein Genos oder PSR-SX.. im Setup eingestellt haben, wird zusatzlich ein Feld fir die
Playlisten mit angezeigt und Synchronisiert

EJ sync Computer <> Wori(statioﬂ.—'. - - - - - l = e S
Edit warkstation path Lag
| Select weorkstation directory "Bank" | | Select workstation directory “Style” | -
S).-'m:_«|r FyMifarkstation StickhBank Sync ] Fiéork stationStick' Style
| Select wworkstation directory  "MIDI | | Select workstation directory “Audio” |
Sync [V Fiarkstation Stick\Midi Syne [V FaWorkstationStick\Audio
i
| Select workstation directory "Multipad” | | Select weorkstation directory "Text” | I
Syne (V] FaWorkstationStickiMPad Syne (V] FiWiorkstation Stick\Text -l
|
|
Workstation/USE  <-- Selectthe source -->  Computer |
" Target digital workstation @ Source Computer L

Syhc
HD/USE
Connected USE: ¥

[ | Mo bit cormpatison, only size
[ ] Sync empty directories,

[ "] Synichronize without asking

| =< Start == ‘

Exit:

»
AN

Die Beispiele sind nun abgeschlossen, viel Spal® mit "SongList".
Scheuen Sie sich nicht mir Hinweise oder Fehler zu melden und die Entwicklung aktiv mit
weiter voranzutreiben. Vielen Dank fur lhr Interesse.
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Midi Setup- Einstellungen an der Workstation

(Wenn Thre Workstation Midi Daten empfangen kann)

1. Moglich ist eine externe Bank Umschaltung bei Tyros2/3/4/5/Genos.
PSRxxx, PSR-SXxxx siehe Keyboard Handbuch.

2. Der Ordner, der die Banke enthélt, muss an der Workstation immer manuell eingestellt werden.
Ein Wechseln der Bank (Registrierung) per MIDI (SysEx) ist nun fiir Genos und PSR-SX...
moglich.

3. Ein Ordner darf entsprechend der jeweiligen Workstation maximal x=250/500/2500 Dateien
gleichen Typs enthalten. Es konnen also maximal x Béanke in einem Ordner liegen, wenn mehr
benotigt werden muss ein weiterer Ordner manuell erstellt und in diesen gewechselt werden!
"SongList" fordert zu einem Wechsel auf, wenn dies erforderlich ist. Bei Genos oder PSR-Sx..
und der Verwendung des SysEx Befehls ist kein manueller Ordner Wechsel mehr erforderlich.

4. Die Umschaltung funktioniert sowohl {iber die MIDI-Buchsen als auch iiber USB-MIDI
USB-to-Host Buchse, sieche Handbuch. Mittels Netzwerk wurde nicht getestet.

5. Bei der Verwendung des Standard-MIDI-Setups "All Parts" wird hier der MIDI-Kanal 1 an
MIDI InA bzw. USB1 (= "Digital Workstation 1") verwendet. (Im Setup auswdhlen!)
Der verwendete Midi Kanal an der Workstation (A/USB1 bzw. B/USB2) muss also im
MIDI-Setup unter RECEIVE auf "KEYBOARD" eingestellt sein.

6. Mochten Sie alle "SongList" Funktionen (Voice R1,R2,R3,L) verwenden, sollten Sie sich ein
erweitertes Neues MIDI-Setup ,,SongList“ erstellen.

Zur Fernsteuerung der Workstation werden nun beliebige im MIDI-Setup hinterlegte Ports
verwendet. Eine Verwendung des bisherigen MIDI-Setups (Nur MIDI-Kanal 1) Ist méglich wenn
die "SongList" Monitor und Script Funktionen nicht verwendet werden. Der Computer und die
Workstation sendet dann nur iiber PORT 1 (MIDI /USB 1/WLAN)

Die Voice gestiitzten ,,SongList“ Funktion benétigen jedoch weitere 4 MIDI Kandle fiir
R1,R2,R3,L.
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Einstellung an der Workstation

Die folgenden Einstellungen gelten fur altere Modelle wie Tyros und PSR-xxx weitere Modelle mit
ausfuhrlichen Einstellungen finden Sie im SongList Installationsverzeichnis in der Datei:
"InstallHelpV140-de.pdf"

Wenn Sie kein Monitoring & Script verwenden mdchten, beachten Sie die Hinweise zum Reiter
Transmit und Receive mit den minimierten Einstellungen. Im Setup stellen Sie alle MIDI Ports auf 0
und FNR/Keyboard auf 1.

Taste Funktion /Midi/Edit/

Erstellen Sie sich ein User Profil ,," SongList"“ auf der Basis des Reiter ,,Preset” / ,,All Parts“
Hierzu klicken Sie bitte auf "All Parts" und speichern diese Einstellungen als "SongList".

Klicken Sie dann auf den neu erstellten Eintrag "SongList"
Nach der Fertigstellung aller Anderungen speichern Sie bitte das Profil "SengList" erneut!

Reiter ,,System*

Setzen Sie bitte alle Einstellungen auf den jeweiligen Reitern entsprechend der Bilder.

I

[ RECHIVE ¥ BASS ¥ CHORD DEIECT ¥ MFCL) |
SONG STYLE ML.PAD LEFT RI1 R2 R3

, | CLOCK:INTERNAL TRANSMIT CLOCK:ON <
RECEIVE TRANSPOSE: ON START/STOP:STYLE -
(] e SYS/EX. Tx:ON R¥:ON
CHORD SYS/EX. Tx:ON Rx:ON

SONG STYLE  M.PAD LEFT RIGHT1 RIGHT2 RIGHT3
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CLOCK
TRANSMIT RECEIVE
CLOCK TRANSPOSE START / STOP
I‘. ON_ I I ON_ I
E: STYLE
i, i, i, i,
~ ~ ~— -

Markieren Sie ,,Clock:Internal*
Stellen Sie ,,Transmit Clock“ auf ,,ON“
Stellen Sie ,,Start/Stop“ auf ,,Style“
Stellen Sie ,RECEIVE TRANSPOSE“ auf ,,ON*

MIDI

SYSTEM

SONG STYLE MLPAD LEFT R1 R2 R3

@& 1|LOCALCONTROL | w | w | w | w | v | v | w~
CLOCK:INTERNAL TRANSMIT CLOCK:ON

RECEIVE TRANSPOSE: ON START/STOP:STYLE
Tx:ON

SYS /EX. CHORD SYS / EX.

TRANSMIT RECEIVE TRANSMIT RECEIVE
== : T = x T

S

9
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Reiter ,,Transmit“ (MIDI Daten Senden)
Setzen Sie hier Thre gewdhlten MIDI Kanéle (Channel) (Senden)

AT

Nur Erforderlich wenn sie die neuen

Voice Script Monitor Funktionen nutzen

mochten.

1 234567 8910111213141516
PORT 1(MIDI A/USB/WLAN )

T

|PORT 1 “H Y Y | v |
RIGHT2 PORT 1 CH3 | W | w | w | v | w
RIGHT3 PORT 1 CHA |w | v | | v | v
LEFT PORT 1 CHS | w | w | w | v | w
UPPER OFF — | == = | =
LOWER OFF = ===l =
MULTI PAD OFF = | = | = | = | =
MULTI PADZ OFF = | == | = | =

PORT 2(MIDI B) N
CONTROL PROGRAM PITCH AFTER
3 NOTE CHANGE CHANGE BEND TOUCH
TRANSMIT

PART CHANNEL v~ MARK
=] [ (=] (=] (=] =] =] =]
= [ = = (= == =

Achtung:

Wenn Sie "FNR-MIDI" schon in den Vorgdnger Versionen von "SongList" benutzt haben,
verwenden Sie den Kanal 1 weiter fiir das Keyboard, Diese Einstellung ist zwingend erforderlich,
oder Sie miissen alle "FNR-MIDI" erneut erstellen und zuweisen!

Ebenso gilt dies, wenn Sie die alte Konfiguration nicht d&ndern und die R1,R2,R3,Left Kandle nicht
benutzen also auf 0 gestellt haben.
Dann kénnen Sie jedoch den Monitor,Script und VoiceSet nicht nutzen!

‘777,,

STYLE PHRASE2Z |OFF — | = = | = | —
SONG CH1 PORT 1 CH1 |
SONG CH2 OFF —_— | — | = | = | —

Setzen Sie dann alle anderen Channel auf Off.

Reiter ,,Receive“ (MIDI Daten empfangen)

Setzen Sie hier Ihre gewahlten MIDI Kanéale (Channel) wie in Transmit verwendet.

PORT 1 CHé

OFF

PORT 1 CH7

OFF

PORT 1 H3

OFF

CHANNEL PART NOTE| cc | pC | PB | AT
KEYBOARD Y v v | v | v

PORT 1 CH2 |RIGHT1 v | v v | v | v
PORT 1 CH3 |RIGHT2 W  w | w | w | w
PORT 1 CH4  |RIGHT3 v v | v | v | v
PORT 1 CH5 |LEFT w v | w | w | w

Rx MONITOR

CHANNEL

1 2 34567 89 10111213141516

. B
CONTROL PROGRAM PITCH

PORT 1(MIDI A/USB 1/WLAN)
PORT 2(MIDIB/USB 2)

NOTE

PART

CHANGE CHANGE
v~ MARK

AFTER
BEND TOUCH

[mer) [Feon] [eo] [men) [Coecn] [Soecs] [Camn) [Coeen]
[l =1l =] =] =]
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Reiter ,,MFC10“ (External Controller)

Nur Tyros und Genos

Portl - Chl: Workstation (Einstellung: MIDI Port 1 zur Workstation)

Fur die Verwendung der MCF10 Style Steuerung Befehle, setzen Sie den MFC10 Empfangskanal
Ihres Keyboards auf den Kanal 16.

Wenn Sie einen anderen Kanal verwenden wollen, achten Sie darauf das dieser Kanal nicht schon
anderweitig benutzt wird!

Das MFC10 sendet lediglich welche Tastennummer gedruckt wurde. Die zugehdrige Funktion die
dann ausgefihrt wird, legen Sie im MFC10 Setup wie hier im Bild angezeigt fest.

Alle Anderungen miissen Sie dann jedoch auch in der Datei ..WorkSt\MFC10\MFC10-
External.csv aktualisieren damit diese Information in ,SongLlIst" richtig verarbeitet werden. Der
Inhalt dieser Datei ist mit den Bildern des Install-Help.Pdf identisch.

Inhalt eines Script welches MFC10 Tastenbefehle verwendet.

00001: 9F 0D 7F ; C#-1Style Start / Stop (key down)

00002: 9F 0D 00 ; C#-1Style Start / Stop (key Up)

Oder z.B. SysEx Befehle

00001: FO 43 7E 00 01 7F F7 ;INTRO 2 (Key down)

00002: FO 43 7E 00 01 00 F7 ;INTRO 2 (Key Up)

Nummer: Befehl; Erklarung

Sie kdnnen eigene Befehlsscripte im ,Script Monitor” oder mit einem ,Dos Editor” erstellen.
Diese Dateien legen Sie dann bitte unter C:\SongList\YMS\Scripts\ ab.

Notennummer, Auszul6sende Funktion, Empfangs MIDI Port, Empfangs MIDI Kanal

/
/
/

1 FILL DOWN

2 Eb-1 FILL SELF

3 E-1 FILL: BREAK

4 F-1 FILL UP

5 F#-1 SYNCHROQ STOP
6 G-1 MAIN A

FOOT CONTROLLER SETTING

<@ CONTROLLERNO.| CC FUNCTION PART
1 7 EXPRESSION RIGHT1
2 1 OFF RIGHT1
3 £ OFF RIGHT1
Fhdit Ausnahme von STYLE-Parts.
| - | | B R P ——
I " | | > | ST

Je nach Workstation Typ kénnen diese Einstellungen etwas abweichen.

Verwenden Sie die auf Ihrem Keyboard mdgliche Einstellungen.

Beachten Sie jedoch das die verwendeten Kanéle unter Transmit Receive und "SongList"
identisch sind. Fur die Beat Anzeige ist insbesondere die Clock unter ,Reiter System*“ Aktivierung
wichtig.

Speichern Sie nun die geanderten Einstellungen unter lhrem neuen Namen. (SongList)

ONGLIST
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Tipps

Erstellen einer Standard Registrierung (Bank)

Um die Sortierreihenfolge zwischen Computer und Workstation nicht zu verdndern, beginnen Sie
jede neue Bank mit einem ,,ZZ*“ gefolgt von dem Namen also ,,ZZSoBinIch“. Dies bewirkt, dass
die neue Bank am Ende des Verzeichnisses angeordnet wird. Bei der ndchsten Synchronisation wird
das ZZ auf Computer und Workstation automatisch entfernt und es entsteht der richtige Name
»SoBinIch“

Verschiedene Funktionen in "SongList" bendtigen eine Standard Bank oder Daten Blocke daraus.
Beim Datenbank erstellen werden z.B. automatisch leere Registrierungen durch diese
,Default.S917.rgt“ ersetzt, da jede Bank zwingend zumindest 1 Memory besitzen muss.

Auch das Einfiigen von Leeren Banken in Verzeichnisse benotigt zwingen solch eine Bank mit
dem Namen Default.S917.rgt“

Diese Bank wird nun wenn Sie Fehlt automatisch beim Erstellen der Datenbank erzeugt!
Installationsverzeichnis “..\WorkSt\DefaultBank\default.S917.rgt*
z.B. ,D:\SongList\WorkSt\DefaultBank\default.S917.rgt

Maochten Sie Einstellungen darin dndern, so loschen Sie diese und erstellen einfach eine neue
Datenbank mit einer neuen Default.S917.rgt .

Schnelle Erstellung lhrer leeren Registrierungen

Wenn Sie eine Registrierung pro Titel verwenden kénnen Sie ihre Registrierungen schnell durch
beliebigen Dateien automatisch mittels ,,Create Database“ wie folgt erstellen. Fiir das erstellen der
Registrierungen auf der Basis von MIDI/MP3 verwenden Sie jedoch besser die

Funktion: ,,Batch processing/ Import FNR/MIDI/MP3“

* Entfernen Sie unerwiinschte Zeichen. (,,Batch Processing / Select the special charters*)

* Erstellen Sie Thre Registrierung Bank Verzeichnisse \Bank\Aa-z,\Bank\Ba-z,....

* Kopieren Sie in diese Verzeichnisse nun beliebige Dateien < 30Kb mit den gewiinschten Titel.
* Erstellen Sie die Datenbank neu (,,Create Database“ )

* Synchronisieren Sie nun alle Banken auf Thren USB-Stick (,,Sync-Comp*)

Als Beispiel verwende ich jetzt meine Notenblétter, da diese schon die richtigen Namen tragen.
Kopieren Sie jetzt die PDF-Dateien wie Ampola.PDF, AnAppleForTheTeacher.pdf,
BabyComeBack.pdf in ein beliebiges Verzeichnis und benennen Sie die Dateierweiterung

nach .RGT um ,,Ampola.RGT*. Zum Umbenennen kénnen Sie die Funktion ,,* to *.RGT* der
"SongList" Funktion: (,,Batch Processing / Select the special charters®) verwenden.

Siehe , Dateien zu RGT umbenennen*

Danach verschieben Sie die Dateien in die jeweiligen richtigen Bankverzeichnisse und erstellen die
Datenbank mittels ,,Create Database“neu. ,,SongList“ erkennt beim Datenbank erstellen, dass
diese Dateien keine giiltigen Banken sind und ersetzt diese dann mit Ihrer hinterlegten ,,..\WorkSt\
DefaultBank\default.S917.rgt"
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Rename mittels CMD

* Driicken Sie Shortcut Windows-Taste + R und geben Sie anschliefend ,,cmd“ in das

Textfeld ein. Bestdtigen Sie mit der Enter-Taste.
* Anschliefend miissen Sie den Befehl: ren ,,C:\Pfad\*.Pdf“ ,,*.RGT* eingeben.

« Beachten Sie, dass ,,ren“ ohne Anfﬁhrungszeichén' dem Befehl vorangestellt werden muss.

CaWPOF>ren cohpdfhbpdf *.RBGT

Cz4POF-div
Yolune in Laufuerk C: hat keine Bezeichnung. .
Jalunezar iennunner: EGES-7020 _~— Ergebnis

Yorzeichniz won C:“POF

16,
6.1 20 16:42
20.10.2020 12:05

1 Dateilen],

11,2020 16:42 <[

Eigene PDF fiir eine 2 Seiten Ansicht erstellen.

Wenn Sie Thre PDFs erstellen, (mit PDF24) ordnen Sie die einzelnen Blitter in der folgenden
Reihenfolge an. Diese Anordnung ermoglicht es auf der 2 Seiten an jeder beliebigen Position
umzubléttern. Die zweite Seite wandert dann von rechts nach links und 6ffnet rechts die nédchste
Seite. Somit ist ein Vorauslesen immer gewahrleistet. Siehe Test2T5.pdf mit ,,SummatraPDF“

Rechts

Fiir Original PDF oder aus dem Internet geladene kénnen Sie die ,,VMware VM Disk“ auf meiner

Webseite: http:/fritz-tools.webclient4.de/pdfs-konvertieren-2/

verwenden um Thre PDF zu konvertieren. Dies ist mit der Hilfe meiner Video und Anleitung von
jedem User schnell fiir alle PDF im Batch-Mode zu bewerkstelligen! Sie sollten jedoch Thre PDF
auf jeden Fall vorher in einem Backup sichern um Fehlern vorzubeugen.



http://fritz-tools.webclient4.de/pdfs-konvertieren-2/
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Wenn Fehler auftreten

Das Programm reagiert nicht

- Wenn das Programm nach einem angezeigtem PDF oder Word File nicht wieder sichtbar wird,
so klicken Sie bitte in der Taskleiste unten rechts auf das "SongList" Symbol.

- Wenn das Programm nicht mehr reagiert oder keine Maus mehr anzeigt, driicken Sie die ESC
Taste. Das Programm sollte nun in den normal Modus zuriickschalten.

Das Programm wird nicht angezeigt

- Wenn das Programm beim Start nach ein paar Sekunden nicht angezeigt wird, so ist vermutlich
die Datenbank beschéddigt.In diesem Fall 16schen Sie die Datenbank einfach aus dem
Verzeichnis: , Installationsverzeichnis\K onfigurationsverzeichnis\Datenbankverzeichnis\“
Bsp. ,,C:\SongList\Usb0\DB\“ regs.dbf, regsi.dbf

Hierfiir beenden Sie zuerst das Programm mit dem Taskmanager.

Zum Starten des Taskmanager, betdtigen Sie bitte Tasten ,,STRG Alt Del“ und starten den letzten
Eintrag ,,Task Manager starten“. Nun wechseln Sie im Task Manager auf den Reiter Prozesse

und markieren alle Eintrdge SongList.exe. Betdtigen Sie nun den Button ,,Prozess Beenden“
Siehe folgendes Bild.

18 Windows Task-Manager l =NREs X
Datei Optiohen  Ansicht 7
_%___.C\_nwenlgllln_ggn-_-; Prozesse E;D_ienst;a___g__l:_eis_t:lng__-E_Rl-étzwer_léj_éenl.-lt-zer ‘|
=
Abbildname Benutze, .. CPU Arbeitsspeicher {privater Arbeitssatz)  Beschreibung
| atgnt.exe *32 tfritz on F43 K hvira system bre
| Bvira, Systray .exe *32 rfritz a0 19.236 K Avira
| CCleanertd, exe rritz oo 484 K CCleaner
il | C5rss.exe oo 1880 K
| ' dwarn, exe trikz 0o 51.188K Desktopfenster-
Ll explorer.exe rfritz a0 75804 K Windows-Explor
|
il | F3Capture, exe *32 rfritz a0 1,104 K F3Capture.exe
| Greenshot.exe tFrikz oa 19.616 K Greenshot
h| mobsync, exe tfritz on 2608 K Microsoft Sync (
| pdfz4-Reader, exe *32 rfritz i} 13.000K PDFZ24 Reader
| soffice, bin rfritz ala] 329,960 K Libredffice
1| soffice . exe tfritz on 1.224 K LibreOffice
i Songlist.exe rfritz i} 16,296 K Songlist,exe
swiriter, exe rfritz oo 1.020K  LibreOFfice Writ
taskhost, exe rfritz i} 5,59 K  Hostprozess Fiir
taskhost.exe tfritz oo 1.752K  Hostprozess Fur
taskmgr.exe rfritz a0 2644 K Windows Task-h
TrueCryph, exe *32 rfritz oo ZATA K TrueCrypt
winlogon exe ui] 279K
€[ T 3
I'F‘gf’Prozesse aller Benutzer anzeigen Prozess beenden |
Prozesse: 53 CPU-Suslastung: 0% Physikalischer Speicher 29%
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Erforderliche ,File System Rechte setzen“

Das Installation Verzeichnis benétigt ,,Lese/Anderung/Schreibrechte” auf alle Verzeichnissen
und Dateien. Dies erreichen Sie fiir alle User in Windows mit folgendem Befehl:

Start / Ausfiithren >> cmd als Administrator

Programme (1)

Bl crid.e —
{ Offnen

Dokumeni "l- Als Administratar ausfiihren

Im Cmd Fenster dann: icacls "<InstallPath>" /grant *S-1-5-11:(CI)(OI)(M) /T

Diese Rechte sind bei der Installation ebenso vergeben worden. Wenn Ihnen diese Rechte zu
Unsicher sind kénnen Sie diese gern dndern. Der Autor musste jedoch sicherstellen das "SongList
auf den meisten Systemen fiir alle Benutzer ausfiihrbar ist. Anderungen lassen Sie bitte von einem
Fachmann durchfiihren wenn Sie dies wiinschen.

n

#5-1-5-11: (CTIC0TI(H) /T

0 DirectoryV13. ini

it
Boarbeitete Datei: ¢

Yms Script Beat Position auRerhalb des Bildschirms.

Bitte lesen Sie hierzu unter dem Punkt:
LAuflésung oder Beat Position auf dem Bildschirm korrigieren®

Windows Manager

Achtung: "SongList" ist mit dem Programm "WindowManager" nicht kompatibel!

Wenn Sie den WindowManager einsetzen, so entfernen Sie bitte alle Eintrdge "SongListUsb.exe"
und "SongList.exe" aus der WindowManager Konfiguration. Ein Verweis auf "SongList" ruft
Fehler in den angezeigten Meldungen von "SongList" hervor. "SongList" benétigt diesen Magager
nicht, da diese Funktionen schon in "SongList" integriert sind.
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Musikfinder Links

Hier finden Sie freie kompatible CSV Files
Dies sind lediglich Vorschldge zum Download!

Fritz-Tools.de "SongList" CSV File
http://fritz-tools.webclient4.de/download/839/

Genos Playlisten CSV File (umgewandelt mit "SongList")
http://fritz-tools.webclient4.de/download/435/

Achtung:

Der Autor ist nicht verantwortlich fiir die Inhalte oder Funktion der folgenden Links.
Musikfinder Dateien von Heidrun Dolde

https://heidruns-musikerseiten.de/

Files von Emanuel aus der Schweiz,
http://tyros5.ch/tyros5 musicfindertipp.htm

Files von Yamaha (Playlisten Genos Tyros usw.)
https://de.yamaha.com/de/products/contents/keyboards/downloads/content data/index.html?l1=de&c=keyboards&k=tyros5

Musikfinder Eintrage pro Keyboard Type

Keyboard | Fritz-Tools.CSV | Alle CSV
1 3374 6414
2 3374 8577
I3 4267 9278
T4 4267 10054
15 4328 10620
Genos 3539 8484
5700 2160 5693
5900 2843 73595
5710 2318 6096
5910 3025 7717
5750 3060 7764
5950 3498 8272
5770 3279 8193
5970 3528 8644
5175 3279 8193
5975 4328 8644

Wenn Sie alle Files in den Musikfinder laden, erhalten Sie die entsprechende Anzahl der Tabelle
pro Workstation Typ.


https://de.yamaha.com/de/products/contents/keyboards/downloads/content_data/index.html?l=de&c=keyboards&k=tyros5
http://tyros5.ch/tyros5_musicfindertipp.htm
https://heidruns-musikerseiten.de/
http://fritz-tools.webclient4.de/download/435/
http://fritz-tools.webclient4.de/download/839/
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